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Grafikus feliilet programozasa Qt-ban (1. r¢s2)

irasunkkal a grafikus felhasznaléi felulettel rendelkezé programok
készitésének rejtelmeibe kivanunk betekintést nyujtani. Készitsiink egyszerd
szovegszerkesztd programot egytt! A cikk masodik részében boéviteni fogjuk
a program képességeit, valamint elkezdjik a honositasat is

ar régen elmultak azok a napok, amikor a grafikus
felhasznaldi feliilet készitése egyet jelentett kedvenc
karakteres szerkeszténk és a make 6rakon keresztiili
nyuvasztasaval. Ma mar a bonyolult fejlesztéi feliilettel (ami-
lyen példaul a KDevelop) nem rendelkezé fejleszt6i rendszerek
is a sagojukban azt igérik, hogy a grafikus feliiletek fejlesztését
a lehet6 legfdjdalommentesebbé teszik.
Aki azt hiszi, hogy a KDE éltal is hasznalt Qt fejleszt6csomag
minddssze egyetlen programkonyvtarbdl all, nagyon megle-
pdédik, amikor egy 14 MB-ot meghaladé méretd tardllomanyt
tolt le a D http://ftp.trolltech.com/pub/qt/source cimrdl. Annak
ellenére, hogy a Qt korabbi valtozatai hiresek voltak megbiz-
hatésagukrol, a Qt 3.0-nak 2001. oktéber kozepi els6 megjele-
nése Ota annyi hibaja valt ismertté, hogy mar a negyedik
javitécsomag jelent meg. S6t, tovabbi csomagok megjelenése
véarhaté. Emiatt minden esetben a legfrissebb csomag haszna-
latat javasoljuk.
A gt-xll-free-3.0.x.tar.gz tardllomanyban — mi ma-
gunk a Qt 3.0.4-et hasznaltuk — nem csupan az osztalykonyv-
tarat taldljuk meg, hanem annak HTML formatum leirasat is,
valamint t&bb olyan eszkozt, amelyek életiink megkonnyitését
igérik a grafikus alkalmazasfejlesztés teriiletén.
Egy egyszert szovegszerkesztS-alkalmazés grafikus felhasz-
naloi felilletének elkészitéséhez szerezziik be a Qt Designer
programot. Az emlitett szovegszerkeszté megtaldlhaté a
40. CD Magazin/Qt konyvtaraban. A programmal egytitt
birtokunkba kertil egy felhasznaldifeliilet-fordité eszkoz
(User Interface Compiler — UIC), amely a Designer program
XML formatum kimenetét C+ + nyelvd programma alakitja.
[rasunk masodik részében tovabbi C+ +-kéddal egészitjitk
ki kedvenc szévegszerkeszténket, hogy életet vigyiink
grafikus feliiletébe.
A jov6 hénapban kitériink a Qt fejleszt6kornyezet Gjabb tag-
jara, a Qt Linguistre is, mellyel elkezdjiik a program honosi-
tasat. A Qt Designerhez hasonléan ez a segédeszkoz is grafikus
feluilettel rendelkezik, valamint XML formatumot hasznal ki-
és bemenetként. Az XML forméatumu forditast igényld kifeje-
zéslista elkészitéséhez a programcsomagban egy parancssori
eszkozt kapunk, amit az lupdate névre kereszteltek. Amint
a forditas elkésziilt, egy masik parancssori eszkoz, az
lrelease az XML-alloményt az alkalmazas futasa idején
a sziikséges bindris formatumava alakitja.
Makefile-okat késziteni Qt-alkalmazasokhoz tavolrdl sem
gyerekjaték. A Qt régebbi valtozatai nem tartalmaztak ehhez
a feladathoz segédeszkozt; a Qt gyartdja, a Trolltech a tmake
nevi eszkozt kinalta kiilon letoltésre. A Qt 3.0-s tarallomany-
ban szerepel a qmake nevi 4j segédprogram, ami nagy segitsé-
glinkre lehet a Makefile létrehozasahoz. Erre is a cikk
masodik részében tériink ki.
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Tervek szovogetése

A g+ + forditokornyezettel az dsszes szitkséges fejlesz-
tGeszkoz a birtokunkban van; most mar csak az elkészitendd
szovegszerkeszt6-alkalmazasra kell 6sszpontositanunk.

De vajon milyen igényeket is tdimasszunk programunkkal
szemben?

Mivel egyszert szovegszerkesztSt szeretnénk csak késziteni,
csupan az alabbi feladatokat varjuk el: Gij szerkesztSablak
megnyitasa és bezarasa, dokumentum mentése mas néven és
kilépés az alkalmazasbdl. Természetesen tudjon széveget
masolni, kivagni, beilleszteni. Szeretnénk a visszavonas-mu-
veletet is elérni, valamint megkoveteljiik a programtol, hogy
a betdjellemzéknél a ddlt, félkovér és alahtazott formazast
lehessen alkalmazni, illetve ezek tetszéleges kombinaciéit is.
A szerkeszt6 Névjegy ablakdban jelenjen meg par sor, a neve
pedig legyen mondjuk, 1jedit.

A betdjellemzdktdl eltekintve minden feladat legyen elérhetd
a Fdjl, Szerkesztés és Stugd meniin keresztiil. A d6lt, félkovér
és alahtizott bettitulajdonsagok kapcsoléi az eszkoztar alme-
niiiként legyenek hozzéaférhetdk, és ugyanitt tovabbi ikonok
szerepeljenek az allomanyok megnyitasahoz és mentéséhez,
a mtveletek visszavondsdhoz és megismétléséhez, a szoveg-
elemek kivagasahoz, masolasdhoz és beillesztéséhez.
Minden ikonhoz tartozzon el6ugré sagé (buborék), ami
jelenjen meg, ha a felhasznal6 az egérrel elid6z az egyes
ikonok felett. A Mentés mdsként és a Kilépés szolgaltatasokat
kivéve valamennyi lehetSség gyorsbillentytikon keresztiil is
legyen elérhetd.

A felhasznél6kat a varatlan adatvesztést6l megévando az
allomanyok megnyitasakor és bezarasakor, tovabba az alkal-
mazasbdl torténd kilépéskor jelenjen meg a kérdés, hogy a
felhasznal6 a régi allomany (megvaltozott) tartalmat menteni
szeretné-e, vagy veszni hagyja a médositasokat. A fentebb
emlitett szolgaltatasok tobbségének tervezése a Designerrel
elvégezhetd, az utdbbi feladat megvaldsitdsdra azonban
ugyancsak kovetkez§ szamunkban tériink ki.

A felhasznaloi feliilet megtervezése

Amennyiben a rendszerre egynél tobb Qt rendszer van
telepitve, a QTDIR valtoz6t a megfelelS Qt-valtozatot tartal-
maz6 konyvtarra kell irdnyitani. Ezutan egy terminélbdl

a designer & paranccsal inditsuk el a fejleszt6kornyezetet.
Ha a $QTDIR/bin konyvtéar nincs a keresési itvonalban, vagy
tobb Qt-valtozat is telepitve van, a parancs kiadasanal érdemes
hasznalni a teljes Gtvonalat. Uj feladatfajlt a File menit New
pontjaval hozhatunk létre. A megjelend parbeszédablakban
kattintsunk a C++ Project ikonon, majd dontésiink megerd-
sitése végett kattintsunk az OK gombra. Most mar létre tudunk
hozni G1j qmake-feladatot, ha megadjuk a nevét, a helyét és




Example program Linux Journal:
a simple texteditor

3. kép Toltsik fel az eszkoztarat!

a lefrasat (lasd az 1. képet).

Ezutan még egyszer a Fdjl meniiben valasszuk a New pontot,
hogy létrehozzuk programunk elsé (és egyben a cikkben
felsorolt igények szdmdra szitkséges egyetlen) grafikus elemét
(widget). Valasszuk tehat a Main Window ikont, 1étrehozva
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4. kép A Designer és az (j form

a program f&ablakat.

Ha telepitve van a varazslo,
akkor most megjelenik a
Main Window Wizard ablak
elsé oldala (lasd a 2. képet).
Egy pillanatig elgondol-
kodunk, majd igen, gondol-
juk gy mi is, hogy a varazslo
hozza létre a meniit és az
eszkoztarat. Ezzel egy keretet
(a szokasos fiiggvényekkel és
csatolasokkal) kapunk,
amelyet remekiil tudunk
majd hasznalni.

A Next> gomb megnyomadsa
utan az eszkoztar 1étrehoza-
saval kapcsolatos lapra kerii-
link. Itt a File kategoriabdl valasszuk ki az Open és a Save
pontokat, majd adjuk hozza az eszkéztarhoz a jobbra mutaté
nyil segitségével. Ezutan ugyanigy adjuk hozza az Edit katego-
ridbdl az Undo, Redo, Cut, Copy és Paste pontokat, valamint
rendezziik el az eszkoztarat elvalasztokkal (Separators), ahogy
a 3. képen is lathat6. Az utols6 oldalon semmit nem kell
tenniink, csupan bezarnunk azt. Ezutan a Designer a 4. képen
hasonlé éllapotot mutatja.

Ahhoz, hogy kivant programunk elkésziiljon, 6sszesen két
tovabbi dologra van sziikségiink: egyrészt a fGablak neve ne
Form1, hanem valamilyen értelmes név legyen, masrészt pedig
sziikségiink van a szerkesztémezdre, hisz anélkiil bajosan
tudunk szoveget szerkeszteni. Az elsé igény konnyen kielégit-
het6: a Property Editor ablakban a Properties lapon kell kor-
benézniink. Ez a lap mindig az éppen hasznalt elem tulajdon-
sagait és azok értékeit kinalja fel szerkesztésre. Mivel utoljara

a Form1 formmal dolgoztunk, nem kell kiilén rakattintanunk.
A name tulajdonsag értékét valtoztassuk meg 1jeditor-ra,
ezéltal nevet adunk az osztalynak, majd a caption mezdbe irjuk
be az ablak fejlécében kivant szoveget (a valtozatossag
kedvéért legyen 1jeditor).

Most hozzuk létre a szovegszerkesztd tertiletet. Kattintsunk

a Richtext Editor ikonra (a 4. képen a jobb szélétSl szamolva

az 6todik ikon, ,abc de” felirattal), majd kattintsunk az

- (_editFindaction

--—&e ditPasteAction

----%e ditCopyAction

A editCutaction

~ (M editRedoaction

&) editUndoAction

- fileExitaction

- LyfiePrintaction
fila

mAsArfinn

5. kép Az Action Editor
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15} Edit Connections

Signals (talics): Siots: [ TextEit =
e |

activated]) f
EETETE

set2old(bool)
setlnderline(booly
settodified(bool)y
resetFormatl)

|

Connections:

Disconnect

Help Cancel
4

6. kép Az italics bekapcsolasara az ljedit délt betiiket hasznal majd

I7] Edit Slots

ked\tCuto waid wirtual public Yes
H

D= aditFinc) void virtual public Yeg
é-ed\tPasteo waid wirtual public Yes
éﬂeaneduo woid wirtual public Mo
5-ed\tl_lnd00 wiid virtual public Mo
H

?nﬂIeEmto woid wvirtual public Yes

|
New Slot | Delete Slat |
r Slat Properies
Slat: |ed\tCnpy0 Return type: |void

Specifier: | virtual =l acsess: [puoic =]

Help. _ Cancel @'

7. kép Uj figgvényvaz létrehozésa

ljeditor form potty6zott hatterén. Az Gj szerkesztémez6t a szo-
késos médon méretezhetjitk. Kereszteljiik el TextEdit névre.
Mar csak a program szolgaltatasait kell biztositanunk. El6szor
is tavolitsuk el a nem hasznalandé tevékenységeket (Actions)
az Action Editor segitségével (5. dbra). Toroljik az oll6t abra-
zol6 ikonnal (vagy a helyi meniibdl kivalasztott Delete ponttal)
az alabbi elemeket: helpIndexAciton, helpContentsAction,
editFindAction.

Tevékenységek

A szerkesztének szitksége van néhany tovabbi tevékenységre
is, hogy kezelni tudjuk a szoveg formazasat (félkovér, dolt,
alahuzott). Az Action Editor ablakban 1év6 New lenyilo
mentibdl (Egy tires lap) valasszuk a New Dropdown Action
Group pontot, melybe majd a médositok keriilnek, és allitsuk
be fontosabb értékeit: a name tulajdonsaghoz irjuk be a
fontCharacter nevet, majd az iconSet tulajdonsagra kattintva
a megjelend ,...” gomb segitségével valasszuk ki a megfelel6
ikont. Az Add... gombbal kiilsé6 fajlt is adhatunk hozza.

A menuText-hez és a sugdszovegekhez irjuk be a ,Font
Characteristics” szoveget. A tooltip-hez és a statustip-hez irjuk
be: ,Choose font characteristics”, valamint fontos, hogy az
exclusive tulajdonsag értékét False-ra allitsuk. Ezzel érjiik el,
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Edit ljeditor EEE

void ljeditor:fileCloseq) |
{
Eloseq;
i
void ljeditor:fileExit)
gapp-=closeallWindows(;

¥

void ljeditor:fileMew()

{

3

void ljeditor:fileCpen()

{

3

void ljeditor:fileSave()

{

}

void ljeditor:fileSaveAs()

{

3

void [editor:helpAbout])

{

CikessageBo=:about( this, tr{ "About ljedit" ),

tr{ "4 tiny test editorin”
"{C) 2001 Patricia Jung far Linus Journaln®
"Using Gt 3.0 and Gt Designer.” ) ); b

: -l

8. kép Egyszeri forraskadsorokkal ilyen konnyii a szolgaltatasvazat kiegésziteni

hogy a felhasznal6 egyszerre tobb tulajdonséagot is ki tud va-
lasztani (példaul egy szovegrészt félkovérre és ddltre formaz-
hat). Az exclusive értékét True-n hagyva egyszerre csak az egyik
elemet lehet kivalasztani.

A fontCharacter csoporton jobb gombot nyomva, majd a
New Action (1j tevékenység) meniipontot valasztva a helyi
meniibdl, adjunk hozzé egy italics nevi tevékenységet a
CtrL+I gyorsbillentytivel, Italics szoveggel. Mivel a felhasz-
nalo ezt a tulajdonséagot be és ki tudja kapcsolni, fontos,
hogy a toggleAction értékét True-ra éllitsuk. Alapértelmezés-
ként nem szeretnénk ddlt szoveget, ezért az on tulajdon-
sagot kapcsoljuk ki.

A masik két gyermektevékenységet is hozzuk létre, mind a
félkovér (bold, CTRL+B), mind pedig az alahtizott (underline,
CTRL+U) szdmara.

Az elkészitett fontCharacter csoportot egyszertien tgy adjuk
hozza az eszkoéztarhoz, hogy megfogjuk az Action Editor-ban,
és athtizzuk az eszkoztarra. Ha elé vagy mogé elvélasztot
szeretnénk, a kivant helyen kattintsunk a jobb gombbal, majd
a helyi meniibdl valasszuk az Insert Separator pontot.

Ha most atlépiink elénézetbe (CTRL+T), lathatjuk, hogy az
elkészitett elemek egyelSre semmit sem csindlnak. Hogy életre
keltsiik Gket, ismét visszatériink az Action Editor ablakba,
kivalasztjuk az italics elemet, majd a piros-kék Edit Connections
(Kotések szerkesztése) gombra kattintva kivalasztjuk a
toggled (bool) jelet a Signals listabol. Ahelyett hogy az
ljeditor egyik foglalatahoz (slot) kotnénk, a Slots lenyilo




listabol a TextEdit-et
valasztjuk, majd az alatta

1év§ listdbol kivalasztjuk a - ‘S'Uzj

. El-public
setIte}ll?s (bool) elenllet ————
(ez e,gyebkent a QTextEd:Lt i —
osztalyh(?z Fartomk, a | @=fileOpen()
TextEdit is ennek az osz- j e———

talynak a tagja). Itt semmi
mas dolgunk nincs, a kotés

~[@=fileSaveAs)

== help Abouty)
1étrejott (ahogy az ablak also i E———
részében megjelend Gj sor - [protected
ezt jelzi is), zarjuk be az lprivate
|_1Signals

ablakot az Ok gombbal.
Ugyanezzel az eljarassal a
bold tevékenységet kossiik a
setBold (bool) foglalathoz,
valamint az underline tevé-
kenységet a

setUnderline (bool)
foglalathoz. Ha ezzel meg-
vagyunk, probéljuk ki ismét
az el6nézetet. Igen! Progra-
munk kezeli a CTRL+I, CTRL+B, CTRL+U gyorsbillentytiket!
Most pedig jojjenek a beépitett tevékenységek kapcsolatai!
Ezeket nem lehet ,valtani”, tehat a toggled (bool) jel nem
jon széba. Ehelyett el tudnak inditani egyszertd parancsokat,
mint példaul ,Mentsd az adatokat”. Ezért az activated ()
jelet kell a megfeleld foglalatba kétniink.

Az edit RedoAction szdmara ez a TextEdit: :redo ().
Levalasztjuk tehat ezt a tevékenységet az

ljeditor: :editRedo () -rdl. Ezt egyébirant akkor
hasznaltuk volna, ha nem akarnank a QTextEdit Redo () -
jara tdmaszkodni. Ugyanigy, az editUndoAction action ()
jelét kosstik a TextEdit : :Undo () -hoz, és valasszuk le az
1ljeditor-ban Iévé vazfiggvényrdl. Ugyanigy jarjunk el az
editPasteAction ésa TextEdit: :Paste () foglalat, az
editCopyAciton és a TextEdit:copy () foglalat, valamint
az edit CutAction ésa TextEdit::Cut foglalat esetén.

A tovébbi el6re elkészitett tevékenységek (helpAboutAction,
fileExitAction, fileSaveAction, fileSaveAsAction,
fileOpenAction és a fileNewAction) tovabbra is az
1jeditor-ban megadott vazhoz kapcsolédjanak, ezeket

a kés@bbiek soran még programkdddal egészitjik ki.

Egy fontos miivelet azonban tovabbra is hidnyzik, nevezetesen
az, amelyet a felhasznal6 akkor indit el, amikor az éppen
hasznalt szerkesztGablakot szeretné bezarni a
fileExitAction mivelethez hasonléan (ez utébbi a teljes
alkalmazasbdl kilép).

A munkafolyamat immar ismerds: a tevékenységszerkesz-
tében kivalasztjuk a Create New Action meniipontot, majd a
Property Editor-ban a fileCloseAction nevet adjuk neki,
begépeljiik a ,Close” széveget; gyorsbillentytinek pedig a
CTRL-Z-t valasztjuk.

Mindazonaltal az accelerated () fliggvény kotési helye
még mindig hidnyzik. E hidnyossag kijavitdsahoz a Designer
Edit mentijében valasszuk a Slots pontot. A 7. képen lathat6 a
megjelend ablak.

Hozzunk létre egy 1j foglalatot fileClose ()
fuggvénynévvel, visszatérési tipusa (refurn type) legyen tires
(void), elérése (Acess type) pedig public. Az Edit Slots parbe-
szédablak nem képes csoddkat mdvelni, csupéan egy fliggvény-
véazat hoz létre az 1jeditor osztdlymeghatdrozasan beliil.
Ezek utan hozzakéthetjitkk a fileCloseAction

|_1Forward Declarations
|_1Includes (in Declaration)
|_IClass Variables
|_1Includes (in Implementation)
“-Jeqapplication.h>

- fegmessagebarhs

9. kép Az Object Explorerrel
konnyd ] fejalloményokat
hozzaadni
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¢ [ijedtor
example program Linus Joumal:
a simple text editor
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10. kép Hadd tudja meg a vilag, ki készitette ezt a programot!

activated() jelétaz 1jeditor::flieClose ()-dhoz az
Action Editor mar ismert Edit Connections ablakaban. Mivel
ezt a szolgaltatast csak mentin keresztiil szeretnénk hasznalni,
egyszerden fogjuk meg és htizzuk rd az 1jeditor formon
talalhat6 File mentire.

Tovabbi par sor kod

A Qt alatt egy elem bezarasa egyszerti: minden Qt-elem 6rokli
a close () fiiggvényt a Qt-elemek ,Gsatyjatél”, a QWidget-
t6l. Ez nem jelent komoly programozasi feladatot, igy elegendd
mindossze egyetlen sort irni a fileClose () fiiggvénybe.
Miutan a 1jeditor formon jobb gombbal kattintottunk,
megjelenik a helyi menii. Ennek Source pontja lesz a segit-
ségiinkre. A mentipont véalasztaskor megjelenik a forraskéd-
szerkesztd ablak, itt mar konnyedén beszarhatjuk egysoros
programunkat (8. kép).

void ljeditor::fileClose( )

{
}

A fileExit () fuggvényt is egybdl megirhatjuk. Az alkalma-
zasbol val6 kilépéshez az alkalmazasobjektum
closeAllWindows ( ) fuggvényét kell meghivnunk:

close( );

void ljeditor::fileExit( )

{
}

Minthogy a Designer magukkal a QApplication objek-
tumokkal rendszerint nem foglalkozik, a gapplication.h-ra
(mely tartalmazza a gApp proxyt az valédi alkalmazasobjektum
eléréséhez) alapértelmezésben nincs hivatkozas, igy az ui
elkészitésekor létrejové kod nem fordul le.

gApp->closeAllWindows ( ) ;
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Tipptar

Tevékenységek

A mai grafikus programok hasznalata kézben gyakran megtorténik,
hogy valamilyen tevékenységet el akarunk végeztetni, példaul a fajl
mentését, egy ablak bezérasat sth. Ezeket a tevékenységeket élta-
laban tobbféleképpen elérhetjiik: meniibél, gyorsbillentydivel, az
eszkoztar egy gombjaval. Hogy ne kelljen tobbszor megirnunk
ugyanazt a szolgaltatast, az egy-egy szolgaltatashoz tartozo sziik-
séges elemeket dsszegy(jtiink egy Ugynevezett tevékenységben
(action). Ahelyett, hogy a menii egyik pontjaként vagy egy eszkoz-
tarelemként irnank meg ugyanazt, az elkészitett tevékenységet
egyszerien felrakjuk az eszkoztarra vagy a meniibe, az pedig a
kornyezet igényeinek megfeleléen meniipontként, gombként vagy
egyéb elemként viselkedik.

Jelek és foglalatok

Az 6sszetevokre bonthatd programozas érdekében Qt alatt az
alabbi gondolatvilagot kévetjiik: amikor egy objektumnak egy tulaj-
donsaga megvaltozik, egy jelet (signal) hoz létre (egy gomb példaul
egy clicked () jelet hoz létre, amikor az allapota ,lires"-rél a
Jkattintottak rajtam”-ra valtozik). Mas objektum az erre felkészitett
sajat fiiggvényeit, ligynevezett foglalatait (slots) rairanyithatja az ot
érdekld jelekre. igy példaul az eszkéztar Megnyitas gombja altal
készitett jelet hozzakothetjiik a £11eOpen () foglalathoz. Mivel

a jelek és a foglalatok nem részei a szabvanyos C+ + nyelvnek,
megfeleld formara alakitdsukhoz egy moc (meta object compiler)
nevi eldfeldolgozo sziikséges. Ezért bonyolultak még az egyszer(i
Qt-alkalmazésokhoz készitett Makefile-ok is.

Sugodszovegek

Az dllapotszoveg (statustip) és az eszkoztipp (tooltip) két olyan
szoveg, amelyekkel a felhasznalot segithetjiik. Amikor a felhasznélo
elidéz egy elem folott és az adott elemhez stigoszovegeket adtunk
meg, azok a megadott modon megjelennek (az allapotszdveg az
allapotsorban, az eszkéztipp az egér mellett, altalaban egy kis
sarga ablakban).

Szerencsére egy Object Explorer (objektumtall6zo) a segitségiink-
re siet a fejalloméanyokra hivatkozas elkészitésekor is. Alapban a
Widgets lap latszik rajta (lasd a 4. képen), de nekiink a Source
lapra van most sziikségiink. Kattintsunk ezen a lapon jobb
gombbal az Includes (in Implementation) ponton, majd valasz-
szuk a New pontot. Ne feledjiik, hogy a fejdlloméany nevét <>
jelek kozé kell tenniink: <qapplication.hs> (lasd a 9. képet).
Egy masik foglalat, amit anélkiil tolthetiink meg tartalommal,
hogy forditasi hibak tomegétdl kelljen félniink, a

helpAbout (). Ez akkor keriil meghivasra, ha a felhasznalé
megnyitja a Névjegy (About) ablakot, és egy egyszert
parbeszédablakot jelenit meg ,About ljedit” cimmel és némi
szoveggel. Ha a tr () fliggvényt hasznaljuk a szévegek
kiiratdsakor, a honositasi kérdéseknél lényegesen kevesebb
gonddal kell majd szembenézniink (ezzel a témakorrel a
kovetkezd szamban foglalkozunk):

void ljeditor::helpAbout ( )

{

QMessageBox: :about ( this, tr( "About
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=1jedit" ),
tr( "A tiny text editor.\n"
"(C) 2002 Patricia Jung for Linux
= Journal\n"
"Using Qt 3.0.4 and Qt Designer." )
)i
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A QMessageBox: :about ( ) hasznalatidhoz a forraskdédba be
kell illeszteniink a <gmessagebox.h > fejallomanyt, ahogyan
ezt a <gapplications.h> dllomannyal is tettitk. A maradék
mukodésbeli kiegészitést alosztily formdjaban a kovetkezd
alkalommal fogjuk elkésziteni.

Ezek utan a Designerrel nincs mas teendénk, mint ,letisztitani”
az uj felhasznaloéi feliiletet.

Fontos csinositasok

Miel6tt bezarjuk a Designert, ellendrizziik, hogy valamelyik
gyorsbillentytit nem hasznaltuk-e fel kétszer. Ezt az Edit menii
Check Accelerators pontjanak kivalasztasaval tehetjiik meg.
Tovéabba eltavolitjuk az 6sszes 1jeditor foglalatot, melyet
nem fogunk a késébbiekben sem hasznalni, vagy kivaltottuk
egy TextEdit foglalattal. Az Edit menti Slots pontjat
vélasztva a mar ismert Edit Slots ablakba jutunk. Jeloljiik ki az
editUndo ()-t, majd a Delete Slots gombra kattintva toroljitk
(7. kép), majd teljesitsiik be hasonléképpen az alabbi foglalatok
sorsat: editRedo (), editCut (), editCopy (),
editPaste (), editFind (), helpIndex(),
helpContents () és filePrint ().

Hasznaljuk a GUI el6nézetet, és tavolitsuk el a felesleges elva-
lasztékat is. Mivel az editFindAction-t nem hasznaljuk, egy
arva elvalaszto taldlhat6 az 1jeditor Edit meniijének aljan.
Valamikor régen volt még egy Find pont ez alatt. Az elvalaszto
torléséhez a jobb gombbal kattintsunk ra a formon, majd a
helyi mentibél valasszuk a Delete pontot. Ugyanigy jarjunk el
a File mentiben is a felesleges elvédlasztokkal.

Minden elem a helyén van, most mar a Qt dolga, hogy elhe-
lyezze Sket. Jeloljiik ki az egész formot, majd valasszuk a
Layout menti Lay Out Vertially pontjat. Ha a felhasznalé meg-
valtoztatja az ablak méretét, a Text Edit mezd is kovetni fogja
az ablak valtozasat. Ha tovabbi elemeket akarunk rakni a for-
mra, el6tte fel kell bontanunk az elrendezést.

Es még egy dolog. Ezt a programot a sajatunkként szeretnénk
terjeszteni. Toltstik tehat ki az Edit menti Form Settings hata-
sara megjelend ablak Author name és Description mezgit. Ezek-
ben azt is megadhatjuk, hogy a programhoz tartozé képeket
kiilon fajlban kivanjuk tarolni, vagy pedig befordittatjuk Sket
kozvetlentil a felhasznaléi feliilet forrasaba.

Végiil vélasszuk a File menii Save All pontjat, és mar készen is
vagyunk! Az utolsé 1épéssel projektiinkéz hozzaadtuk a felii-
letet leir6 XML-fajlt (nevezziik, mondjuk ljeditor.ui-nak),
valamint az ljeditor.ui.hu-t, mely az altalunk begépelt kodokat
tartalmazza.

Linux Journal 2002. szeptember, 101. szam

Patricia Jung

(trish@trish.de) hattérismereteit rendszer-

| gazdai, mlszaki szakirdi és Ujsagszerkesztoi
|| tevékenységébdl meriti, és ilyen mindségé-
ben j6l érzi magéat, hogy kivaltsdgosként a
Linuxszal, illetve a Unixszal foglalkozhat.




