Lattuk-hallottuk

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Linux a tanteremben - 3. rész

Amennyiben a jové szempontjahol értékesnek tartjuk
a Linuxot, a jovo nemzedékét kell felkarolnunk, hogy
elsajatitsak a Unix-latasmodot, és megtanuljak
kezelni a Unix-rendszereket.

A sorozat zarasaként a szegedi Radnéti Miklés Gimna-
ziumban az elmlt tanévekben tartott Linux-szakkdrokrdl
széljon egy rovid beszamold.

.Nalunk tobb szakkorprobalkozas is volt, és mindegyik
dugdjaba dolt” — olvastam nemrég a SuLinux levelezési
listan egy neves linuxos rendszergazda-tanar sorait.
Nalunk a tanév eleji lelkesedés sokszor nagyobb volt,
mint a késébbi részvétel: a gyerekek kozott ugyantigy
+divat” a Linux hasznalata, ahogyan az kiilinc médon
oltozkodni; azok, akik azonban komolyan is gondoljak,
hogy hatat forditanak a Microsoft-vilagnak, val6jaban
kevesen vannak. Szerencsére mar nem mindeniitt, az
idézett rendszergazda-tanar kozépiskolajaban a nyari
szlinet elején tiz nap alatt széznal is tobb kiilonb6z6
felhasznalé jelentkezett be a Linux-kiszolgaléra. Nalunk
ez a szam a teljes nyari sziinet alatt ot alatt volt...

A Linux-szakkort azért tobben latogattak, csakhogy
szinte mindig masok. A gyerekek tudasszintje egymas-
hoz képest Iényegesen kiilonboz6 volt, igy lehetetlen volt

olyan odrat tartani, amibdl mindegyikiik nyert volna
valamit. Tobbszor is telepitettik a Linuxot (el6szor még
abban az idében, amikor a 6.1-es SuSE kijott),
tanitottam kénnyebb héjpogramozast a dialog program
bemutatasaval, egyszer(ibb programokat készitettlink
egylitt Kylixban és PHP-ben (PostgreSQL-tdmogatassal),
(a legtobb anyagot az < http://ftp://pc10.radnoti-szeged.
sulinet.hu/home/kovacsz/Linux cimen nyilvénossa
tettem). A gyerekek szamara mindez nem volt kivétele-
sen nagy élmény, azonban remélem, néhanyojuknak
induld I6kés is lehetett. A linuxos tudast a gyerekek
azonban nem a szakkoron gydjtik 6ssze, hanem sajat
tapasztalataik alapjan az otthoni szamitogépiik el6tt.

A projektmunka és a Linux

Ezidaig a tehetséges gyerekek tanitasanak legoszton-
z6bb eszkozét a kozos jatékprogram-fejlesztésben talal-
tam meg. Még kozépiskolas voltam, amikor szamitas-
technika tanarom ugyanezzel a médszerrel inditott el
benniinket a véresen komolyan vett programfejlesztés
felé, abbdl a célbdl, hogy hatékonyan késziiljiink fel az
Orszagos Kozépiskolai Tanulmanyi Versenyre. Az egyete-
men is volt olyan gyakorlatvezetém, aki programozas
targybol kotelezéen beadandé programként logikai jaték

#include "allegro.h"

BITMAP *kocsi, *hatter;
/* Az aut @s a hEtt@r. */
PALLETE paletta; /* Az @ppen @rvdnyes
sz npaletta. 255 sz nf3, a 0. EtlEtsz */

void mozgat ()

{

BITMAP *megjelenitendo; /* Ebben tZroljuk
“a k@pernyi vEltoztatand r@sz@t. */

char c¢; /* A megnyomott gomb. */
int lepeskoz=1; /* Az aut mozgZsZEnak
=gyorsasfga. G@ptil is f gg. */

int kepatlo,irany=192;
/* Aut "Etm@rije", indul irEny (@szak). */
float x,y,iranyx=-1,iranyy=0;
/* Aut koordinZtZi, indul irEnya. */
kepatlo=sqrt ( (kocsi->w) * (kocsi->w) +
= (kocsi->h) * (kocsi->h)) ;
// Pitagorasz-t@tel!
kepatlo+=5; /* Egy kicsit megn velj k, hogy
= fordulZsnZl is sz@p legyen. */

megjelenitendo=create bitmap (kepatlo+lepeskoz*2,
=kepatlo+lepeskoz*2) ;

/* Az@rt adjuk m@g hozzEZ a 1l@p@sk zt, hogy
“nagy gyorsasZgnEl ne fussunk ki. */

x=(320- (megjelenitendo->w)) /2;

10 Linuxvilag

/* BeEll tjuk az aut indulZsi poz ci jEt. */
y=(200- (megjelenitendo->h)) -40;

do

{

if (key[KEY LEFT]) irany-=2; /* balra */
if (key[KEY RIGHT]) irany+=2; /* jobbra */
if (key[KEY UP])

{

/* elire */
y-=((float) lepeskoz*iranyy) ;
x-=((float) lepeskoz*iranyx) ;

}

if (key[KEY DOWN] )

{

/* hEtra */
y+=((float) lepeskoz*iranyy) ;
x+=( (float) lepeskoz*iranyx) ;

}

iranyx=cos ( (float) ( ( ((float)irany+64)/128)*3.1415)) ;
/* koszinusz... :-) */
iranyy=sin((float) ((((float)irany+64)/128)*
=3.1415));
/* szinusz... :-) */
/* Feltessz k a hEtt@r megfeleli darabjZt
=a vEltoztatand r@szre: */

blit (hatter,megjelenitendo, (int)x, (int)y, 0,0,
=kepatlo+lepeskoz*2, kepatlo+lepeskoz*2) ;
A lista folytatdsa a kovetkezd oldalon taldlhato




elkészitését irta el6. Erdekes, hogy ez az étlet sokszor
mar a 13 éves gyerekeknél is bejon, habar logikai jaték
kot kezdtiink el irni.

Az els6 probalkozason ot évvel ezeldttre tehetd. Ekkor
még csak probaképpen tartottam szakkort a Radnétiban,
negyedéves egyetemistaként. A szakkort a tanév koze-
pén inditottam, és megbeszéltiik a négy, nalam néhany
évvel fiatalabb fidval, hogy valami igen komoly stratégiai
jatékot frunk Turbo Pascalban, assembly-betétekkel.
Néhany segédeljaras el is késziilt, osszeallt némi grafikai
terv is, de a program sohasem keriilt futtathato allapotba.
A masodik proba harom évvel ezel6tt volt, amikor a

A vagtazo halottkémek” fedénev(i projektben hét tanu-
loval egy ténylegesen m(ikodd, animalt mozgast is tar-
talmazo, DOS és Linux alatt is futtathaté kddot dobtunk
ossze, sok grafikaval. A jaték ,Radnétis kaland” néven
futott, és a lényege pedig az volt, hogy a fohdssel a
suliban maszkalva kell mindenféle feladatot teljesiteni.
Két szakkoros gyereket fényképeztiink le tobb fazishan

a fehér fal elott, majd a fényképeket beolvastuk, a
Gimppel ,megfésiiltik”, s ezutan a megfelel6 C nyelvi
utasitassal a gimnazium szintén beolvasott jellemzo

A lista folytatdsa az el6z6 oldalrol

részletei elé masoltuk dket (2 //ftp://pc10.radnoti-
szeged.hu/home/kovacsz/C_szakkor/JATEK!).

Ez a masodik projekt tehat mar C nyelven futott. A DOS-
os DJGPP (2 http://www.delorie.com/djgpp) alatt az
Allegro-csomag (= http://allegro.cc) segitségével irtuk
a programkaddot, a szovegkiird és a perspektiv megjele-
nitésért felelds eljarast pedig egy-egy 14 éves tanitva-
nyom alkotta. Habar a programnak csak egy ,hagyon
példa” valtozata lett készen, a projektet mindenképp
sikerként konyvelem el. Az Allegro csomagot sajnos
kevesen ismerik; ez egy konnyen hasznalhato, gyors
programfejlesztést lehetéveé tévo eljarasgydjtemény,
amelynek f6 eréssége a gyors grafikai megjelenités és
a tobb feliileten valé felhasznalhatésag.

Annyira gyorsan lehet benne fejleszteni, hogy tavaly
egy olyan projektet inditottam benne el, ami csak het-
vensoros volt, mégis mar igy is mikodo autoverseny-
program lett. Ma is szivesen jatszanak vele kicsik és
nagyok egyarant.

Ezt a programot kezdtiik aztan Maxirace néven fejlesz-
teni (a nevet egy hetedikes tanitvanyom adta) a
SourceForge-on, CVS-tamogatassal. Ez utébbihoz mar
Linux kellett; bar DOS alatt is lehetett volna CVS-t

/* Kocsi beolvasEsa. */
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/* A vEltoztatand r@szre rErajzoljuk az aut t: */ set _gfx mode( /* Grafikus m d beZll tEsa. */
#ifdef LINUX

rotate sprite(megjelenitendo, kocsi, lepeskoz+ GFX_XWINDOWS,
= (kepatlo-kocsi->w) /2, lepeskoz+ (kepatlo-

=kocsi->h)/2,itofix (irany)) ;

/* Linuxon X Window alatt
=fusson a program, */
#else

GFX_ AUTODETECT, /* egy@bkont legyen az
/* Ez a sor biztos tja az animZci =alap@rtelmezett m d. */

“villogZsmentess@gdt. */

sync () ;
#endif
320, 200, 0, 0);
draw_sprite (screen,megjelenitendo, (int)x, (int)y) ; /* Felbont&s. */
/* KIRAJZOLS! */ set pallete (paletta) ;
rest (5); /* 5 ezredmEsodperc vArakozEs. */ /* Sz npaletta beZll tEsa. */

} draw_sprite (screen, hatter,0,0) ;

while (0!key[KEY ESC]) ; /* Kirajzoljuk a hEtteret. */
/* Kil@p nk, ha ESC volt a megnyomott gomb. */ }
1
main ()
void inicializalas () {
{ /* Fiprogram. */

inicializalas() ;
=inicializalas()

/* Megh vjuk az
allegro init () ; r@szprogramot. */
/* Ez minden grafikus program elej@re kell. */ mozgat () ;
install keyboard() ; /* Elkezdj k a t@nyleges jEt@kot. */
/* Ez mindig kell, ha a billentyRzetet }

hasznEljuk. */
install timer(); /* Ez mindig kell, ha

idiz t@st hasznZlunk. */
hatter=load bitmap ("hatter.bmp",paletta) ;

/* HEtt@rk@p beolvasEsa. */

#ifdef LINUX
END OF MAIN(); /* Ez Linuxon kell,
=DOS alatt nem. */

#endif

kocsi = load bitmap ("auto.bmp", paletta);
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telepiteni, a 7.3-as SuSE-ban minden konyhakészen ren-
delkezésre éllt, az Allegréval egyiitt. A Maxirace program
fejlesztésébe ezutan sok apro fiatal kapcsolddott be:
néhanyan weboldalt készitenek hozza (részint Windows
alatt), masok héattereket és kocsikat rajzolnak, a leg-
ligyesebbek pedig a kédba is belenydlnak. A CVS logika-
jat még nem sikeriilt megszerettetnem: kdrnyezeti bealli-
tasaink még nem elég kényelmesek ahhoz, hogy 6nmd-
kodéen update-tel és cvs commit-tal tartsuk a kapcsola-
tot a CVS-kiszolgaloval (eldszor be kell ssh-zni a pc9-re,
csak onnan lehet elémi a SourceForge kiszolgaldjat,
majd a letoltés utan a friss anyagot at kell masolni a
grafikus munkaallomasra, végiil a médositott fajlokat
vissza kell tenni a pc9-re, s csak ezutéan indulhat a
visszatoltés a raktarba). Ellenben rengeteg aproséagot és
szépséget el lehet mondani a gyerekeknek, mialatt a
.nagy cél” elérése érdekében kis célokat tiziink ki, s
azokat oldjuk meg. A hetente tartott kétoras szakkor
magjat egy otfés tevékeny csoport alkotja, hozzajuk ve-
rédik 2-3 fonyi ,kivancsiak tarsasaga”, azonban a hiva-
talos fejleszt6i csapat nyolctagu: az egyik csapattag

19 éves, a tobbiek viszont mind 13—14 évesek. Legalabb
tiz f6 a tovabbi ,partold tagok” szama, ezen feliil az
iskola tanuléinak egy része véletleniil is elinditja olykor

a Windows alatti valtozatot.

Allegro, azaz vidaman, gyorsan

A listan olvashato a 0.2-es valtozat forrasa, ami igazabol
a legels6 valtozat, csak megfésiilt, megjegyzésekkel
ellatott formaban. A jelenlegi, a © http://sf.net/projects/
maxirace cimrdl letdltheté ennél mar ligyesebb, és a kod
is profibb formajd. Mér ez a programlista is j6l mutatja
azonban az Allegro egyszeriiségét, és a

gcc -DLINUX -0 maxirace.exe
“maxirace.c ’'allegro-config --libs’
parancssorral gond nélkl lefordul. A kimenet a
maxirace.exe lesz, a binaris kodot a gyerekek miatt a
futtathatésagot hangsulyozando .exe kiterjesztéssel
hozzuk létre; az utolso 6rakon a kiterjesztést mar elhagy-
tam. Az allegro-config --version parancssor-
ral vizsgalhatjuk meg, hogy Allegro-csomagunk kelléen
friss-e a forditashoz; nekem a program a 3.9.37-es
valtozattal gond nélkiil lefordult. A pillanatnyi konyvtar-
ban helyezziink el egy hatter.bmp nevii 320 x 200-as
képet (lehetdleg kacskaringés versenypalyaval) és egy
ennél joval kisebb auto.bmp-t, ami jol elfér a versenypa-
lyankon. Ezutan a jaték mar indithatd is: autonkat a
nyilbillenty(ikkel lehet iranyitani az autéverseny-prog-
ramokban megszokott médon, kilépni az Esc-pel tudunk.
Programunk X-ablakban fut, de a GFX XWINDOWS
atirasaval megoldhato, hogy példaul Svgalib alatt
fusson. Ha DOS ala kivanunk forditani (DJGPP-vel,
elegendd hozzé a 2.01-es valtozat), mddija:

gcc -0 maxirace.exe maxirace.c
=-lalleg

A Maxirace kédja kelléen rovid ahhoz, hogy ne rettentse
el a kezd6 programozokat, de elég hosszli és elég nyitott

ahhoz is, hogy egy néhany honapos programozoi alap-
képzéshez ugrodeszka legyen. Emellett nemcsak auto-
verseny-program kiindulé alapja lehet: a kétdimenzids
jatékok egy része egy tengely koriili forgasra és elére-
hatramenetre épiil, az alapprogram tehat szamos iranyba
tovabbfejleszthetd.

Az idén januartél mar nem is Linux-, hanem Maxirace-
szakkart hirdettem a gyerekeknek. Nagyon jo hangulatd
mihelymunkaban volt résziink ezekkel a fiatalokkal hét-
rol hétre, és ha lassan haladtunk is elére, az eredmény
magaért beszélt.

E sorok irdsakor, augusztus végén azt tervezem, hogy

a programot dszt6l kezdve tovabbfejlesztjiik. A Source-
Forge-os projektbe természetesen barki bekapcsolddhat,
aki ezek utan kedvet kapott hozza. Tanitvanyainkkal talan
mégis a legjobb (j projektet kezdeni, akér a Source-
Forge-on, akar sajat CVS-kiszolgalon, akar CVS-kiszol-
galo nélkiil. Megitélésem szerint az 6rom forrasa a kozos
munkdban a létrehozott termék vardzsaban van, abban,
hogy mindenki megtalalhatja a hozza ill6, képességeinek
megfelel6 részfeladatot, de ha kivancsi masok munka-
jara, az sincs elrejtve eldle.

Zarszo

A nyilt forraskodra épiilé rendszereknek szamos elényiik
van, de az oktatdi-nevel6i munka kapcsan egyet minden-
képpen ki kell emelnem: a tajékoztatas, a tudas szabad-
sagat. A zart forrast kereskedelmi programok meghata-
rozasukbol adodéan megfosztjak a felhasznalot attal,
hogy megtudja, . mitdl is megy” a program. Ma mar
olyan bonyolult rendszerekre van sziikség, hogy akarmi-
lyen (igyes is egy projekt (a legjobb szakembereket
gyakran a Microsoft vasarolja fel), tokéletes programot
alkotni képtelenség. Ez az adat visszatartasanak zsakut-
cdja. Ha egy tanar szakmailag felkésziilt szeretne marad-
ni, félmegoldas, ha csak annyit mond: ,nem tudom,
miért nem mikodik” vagy ,fogalmam sincs, mitél fagy
le folyton”. A nyilt rendszerek tanulmanyozhatok, és a
tanulas legmélyebb formajat, az 6nképzést segitik eld.
Valljuk be, diakjaink némelyik teriileten sokkal tobbet
tudnak a Linuxrél, mint mi, a tanaraik. Sajnos sok tanar
éppen a szakmai hirnevét félti, s nem kozoskaodik a fiatal
kolykokkel, akik ,kenik-vagjak a témat”. De mindig 6rom
Ujabb és tjabb pedagdgusoktdl hallani, hogy .igen, én
félre mertem tenni, hogy nagynak hittem magamat”. Es
ha tudomanyrdl, azaz szamitastudomanyrol beszéliink, az
(j ismeret mércéje mindenképpen a nyilvanossag. Ebbdl
az eléremutato, nyilt versenybdl a zart rendszerek,
egyszersmind a bezarkdzo tanarok is mind kimaradnak.
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