Express, az AOL, a HE a Nokia, a Sony,
a Vodafone vagy a Sun Microsystem;
ez utébbi a Java — C#, NET-tigyek miatt
eddig is hagyomanyosan ,joban” volt

a Microsofttal. A Liberty részérél maris
hangsulyozzédk, hogy a Liberty és a
Passport kozotti atjaras megoldhato, és
valdszintleg megfelel§ programok is
lesznek. A szovetség a Microsoftot is
felkérte a csatlakozasra, és a cég nem is
zarta ki ennek lehet&ségét, bar szoros
egytuittmiikodésre éppen az eddigi pen-
gevaltasok miatt valdszintdleg nem érde-
mes szdmitani. Ennek fényében viszont
nem egyértelmd, hogy az adatvédelmi
szempontok miatt sokat tdmadott, a
felhasznalok — és sokszor a vasarlo-fel-
hasznaldk — szokdsainak megfigyelését
lehet6vé tévd Passport miért volna
rosszabb a Liberty megoldasanal.

2 http://www.projectliberty.org

Machinima Fesztival 2002

Filmfesztivalt rendeztek az Academy Of
Machinima Arts & Sciences és az nVidia

Corporation szervezésében és tdmoga-
tasaval augusztus 17-én a texasi Mes-
quite varosban. Az egynapos rendez-
vényen filmek bemutatasan kiviil talal-
kozokat és kisebb kiallitast is rendeztek.

Talan 1étezik még olyan ember, akinek
a Machinima kifejezés ismeretlen.

Ez alatt az olyan digitalis mozgoéfilme-
ket értik, amelyeket virtualis vilagban,
am a hagyomanyos filmekhez hason-
l6an forgatnak. A miivelet egyszerre
hasonlit a szamitégépes animaciok
készitéséhez, a jatékok fejlesztéséhez
és a filmforgatashoz. Rovid torténetvaz,
forgatokonyv késziil hozza, kiilon
veszik fel a hanghatdsokat és a szerep-
16k hangjat, majd rendezével, operatdr-
rendezével felveszik a filmet, befeje-
zéstl véglegesre vagjak.

A rendezvényen a dijakat 10 katego-
ridban osztottak ki, példaul a legjobb
hang, a legjobb vagas vagy a legjobb
latvany kategoridkban. A jelentkezési
hataridé augusztus 9. volt, lapzartakor
még nem tudni, vajon akad-e magyar
alkot¢ a jelentkezbk kozott, és ha igen,
milyen eredménnyel szerepel.

2 http:// www.machinima.org

www.linuxvilag.hu

Kiprébalhato a Mandrake 9.0
probavaltozata

A nagy nyari melegben sem sziinetel

a munka a Mandrake haza tajan. Ujdon-
sagok mar nem keriilnek a terjesztésbe,
jelenleg a hibdk javitasa folyik, amiben
barki segitséget nyajthat, ha letolti a
terjesztés els§ probavaltozatat, és jelenti
a megtaldlt rendellenességeket. A varha-
téan oktoberben megjelené Mandrake
Linux 9.0 felvonultatja a kézelmlt Gj-
donsagait: tobbek kozott a KDE 3.0.2, a
Mozilla 1.0.0, a Gnome 2.0, az Evolution
1.08 és a GCC 3.1.1 keriil bele a DVD-n
is elérhetd terjesztésbe.

Nem kevésbé fontos, hogy a Mandrake
pénziigyi helyzete is megszilardulni
latszik. A cég bevétele jelentGsen nove-
kedett, ezzel parhuzamosan csékkent a
veszteség, a 2001/2002-es pénziigyi év
harmadik negyedéve az eddigi legjobb
volt a cég torténetében.

2 http://www.mandrakesoft.com

Az orok OpenGL

Az SGI tiz évvel ezelStt ismerte fel,

hogy a vilagnak egy altalanos 3D-s

programozasi feliiletre lesz sziiksége

— ekkor indult el az OpenGL 1.0 fejlesz-
tése. Az6ta a 3D-gyor-

@GL@ sit6k piaca tobbmillidrd
dollaros tizletté fejlédott,

am az OpenGL fejlesztése tovabbra
sem allt le. Nemrég bejelentették az
1.4-es szabvanyt, ugyanakkor megala-
kult az a munkacsoport, amelynek a
2.0-s valtozat kidolgozasa lesz a fela-
data. Az Gj szabvany megjelenése
valamikor a jové évben varhaté. Fej-
lesztését sajnalatos modon hatraltat-
hatja, hogy a Microsoft megkaparintott
néhany 3D-s képmegjelenitéssel kap-
csolatos szabadalmat, és ezek utan
szabadalmi dijra jogosult — ez kellemet-
lentil érintheti a Linux- és Macintosh-
felhasznaldkat.
Els6 hallasra kicsit elvetemiilt 6tletnek
tlnik, hogy a Nokia és az SGI egy
mobiltelefonokra szant, OpenGL-alapti
programozasi-megjele-
K[—‘ ronos nitési feliilet fejlesztésére
T eroup  szovetkezett. A munka-
ban a Khronos Group
is részt vesz, amely jatékgépekhez,
terminalokhoz és reptilésirdnyité mi-
szerekhez késziil6 kiilonféle grafikai és
médiaszabvanyok fejlesztésével fog-
lalkozik. A mobilgépeken, telefonokon
is hasznélhat6 3D-s megjelenitési
lehetGség révén teljesen aj, példaul
térinformatikai alkalmazasok vagy
jatékok jelenhetnek majd meg.
2 http://www.opengl.org
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