Clipper-programok Linux alatt (2. r¢sz)

A Clip fejleszt6i kornyezetrdl sz6l6 sorozatunkat tovabbi adatbazis-kezel6k

ismertetésével folytatjuk.

clip az Oracle-, PostgreSQL- és MySQL-adatbazisok
elérését is lehet6vé teszi. Nagy 6rommel vettem észre,
hogy milyen egyszert is kedvenc adatbazis-kezel6m,

a PostgreSQL elérése a clip programokbol. Ennek az illesztés-

nek a megismerése két szempontbdl is tanulsagos:

e Példat lathatunk ra, hogyan lehet egy Osszetettebb C-illesz-
téfeltiiletet a cliphez illeszteni (lasd a cliplibs/clip-postgresql
konyvtar pg_clip.c forrasat).

e Elemezhetjiik, hogyan érdemes egy ilyen C nyelvd feliiletre
baratsagosan kezelhet§ osztalyrendszert kialakitani az
illesztés bonyolultabb részleteinek eltakarasaval.

Az adatbazis-kezelés alapja — az ADO és mas rendszerekhez
hasonléan — a connect és a recordset osztilyok haszna-
latara épiil. Egy kapcsolatobjektum (session vagy connect)
létrehozasa a kovetkezg fiiggvényhivassal valosithaté meg:

// Egy ®j kapcsolatobjektum l@trehozZsa
LOCAL conn // Ez lesz a kapcsolatobjektum
conn := ConnectNew ("PG","localhost", "5432",
= "postgres","111111", "imiadatok")

Az osztélylétrehozoénak atadott értékek jelentése:

e A PG azt jelzi, hogy egy PostgreSQL adatbazis-kapcsolatot
szeretnénk.

e A masodik kapcsol6 az adatbazis-kezel§ gép IP-cime vagy
DNS neve.

e A harmadik helyen adjuk meg a hasznalni kivant kaput.

e A negyedik és 6todik érték a felhaszndlénév és a jelszo.

e Utolsoként az adatbazis neve all.

A conn objektumot a conn:Destroy () hivassal sziintethet-
jik meg. A conn objektumon keresztiil kezelhetjiik az
adatbézissal fenntartott munkafolyamatot, segitségével

Egy kedves olvasonk levelébdl

A fentiekkel 6sszhangban a Clippert (illetve a sajat valtozatunkat,
a CCC-t) nem régi programok feltdmasztasara hasznaljuk, hanem
Ujak iraséra. A CCC kiilonosen alkalmas kiszolgaléprogramokhoz.
Egy kiragadott példa, amire mostanaban szakmai berkekben elis-
meréen szoktak hiimmdgni: a CCC-ben keésziilt banki szamlave-
zet6 rendszeriinkre épiil6 (szintén CCC-ben irt) XMLRPC-kiszol-
galok nyujtanak tranzakcios felliletet az Electra elektronikus banki
rendszernek. Ugyanezek az XMLRPC-kiszolgalok biztositanak
lekérdezési feliiletet az Apache PHP modulja altal futtatott tigyfél-
programoknak. Ha masik cikket nem is érdemes irni, annak
orlilnék, ha a lapban valahol megjelenne az kovetkezd hivatkozas:
2 http://www.comfirm.hu. Itt sok leiras talalhaté a CCC-rdl,
maga a program is letdlthetd, barki kedvére hasznalhatja.
Vermes Matyas
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3. lista A parhuzamos példaprogramok megjegyzésekkel

// A pErhuzamos programozEs bemutatZsa.
local idl, id2
// Ezek tEroljEk a feladatazonos t kat.

idl:=start ("f1")
id2:=start ("f2")

// Ind tjuk az f1 f ggvenyt.
// Ind tjuk az f2 f ggve@nyt.

// Ez a for ciklus a program fiszZla.
for i=1 to 10

? ’‘main: send to ’, idl, 1,
“TaskSendMsg (idl, 1) // Az i Ort@k@t
// elk 145 k
? 'main: send to ’, id2, i,
= TaskSendMsg (id2, 1) // mindk@t szZElnak

sleep (1) // lemondunk a vez@rl@sril
(az nzi viselked@s elker 1l@se)
next i
?
return

// Itt van v@ge a fiszElnak @s egyben
// a programnak is.

// Az elsi szEl.
function f1
local m

while .t.

m:=TaskGetMsg () // VEr, am g meg nem
// kapja (blokkol dik a h v&s),

? 'fl: got’, m
// Amikor az adatot megkapja, ki rja.
end

// Ez a mEsik szEl algoritmusa.
function f2
local m

while .t.
// Nem blokkol, de ha van @rtg@k,
// kiolvassa, majd a k@pernyire
m:=TaskPeekMsg ()
? 'f2: got’, m
// NZha le kell mondani a processzorr 1,
// hiszen aTaskGetMsg() aszinkron £ ggveny.
sleep(0.5)

rja

end
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4. lista Kép létrehozasa

// K@pl@trehozEs

//

#define PI 3.14159265358979323846
#include "gdinfo.ch"

local gd, red, white, black, blue, yellow, fon
clear screen

im=GdImageNew (200, 200)

// Egy res vEszon l@trehozZEsa
white=im:newColor (255, 255, 255)

// a hasznZlni k vEnt sz nek
black=im:newColor ()
red=im:newColor (255) // piros
blue=im:newColor (,,255) // kok
yellow=im:newColor (255, 255) // sErga
fon=im:newColor (0xDE, OXEF, 0XF5)

// a clip ezt az rZEsm dot is ismeri
im:£111(0, 0, fon)
im:filledArc (100, 100, 45, 45, yellow)
luch=GdImageNew (3, 3)

luch:£i11 (0, 0, luch:newColor (255, 255))
im:setBrush (luch)

cx =100

cy = 100

// A napocska sugarainak kirajzolZsa
for i=0 to 180 step 45

x1 = cos(PI*i/180) * 60 + cx
yl = sin(PI*1/180) * 60 + cy
x2 = cos(PI*(i+180)/180) * 60 + cx
y2 = sin(PI*(i+180)/180) * 60 + cy
im:1line (x1, y1, x2, y2,
bGDSTYLE_BRUSHED)
next
// A szemek
im:filledArc (93, 90, 6, 6, blue)
im:filledArc (107, 90, 6, 6, blue)
im:string("Ez a jelem!", 50, 50,
HGDFONT_LARGE, black)
im:stringVector ("", 50, 150, 300, 0, black)

// A megadott fEjlba mentj k a k@pet
// (PNG t pus)

im: toPNG ("kepem.png")

return .t.

tetszéleges SQL-parancsot adhatunk ki. A telefonok tablahoz
példaul az alabbi médon hozhatunk létre rekordkészletet:

/ A select... parancs hasznElata
LOCAL rs
LOCAL sql := "select * from telefonok"

rs := conn:CreateRowset (sqgl)
= // L@trehozza a rekordk@szlet objektumot

Ezek utan a rekordkészlet a szokdasos moédon kezelhetd:
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// V@gigl@pdel nk az SQL-mutat (cursor)
// seg ts@g@vel @s ki rjuk az elsi oszlopot
local data
DO WHILE !rs:Eof ()
data := rs:Read()
// Az eredm@nytZbla elsi oszlopZnak
//k@pernyire listEzEsa
2
PADR (data [HASHSTR (UPPER (rs:FieldName (1)) )])
rs:Skip ()
ENDDO
rs:Destroy ()

Rugalmas lehetség a conn: Command (sql) tagfiiggvény,
amellyel tetszéleges SQL-parancs (insert, update, delete,
commit) adhato ki:

conn:Command ("insert into telefonok
=values (' KovEcs JEnos’, '123456789'")
conn : Command ("commit™")

A PostgreSQL-programozas elmélyitésére ajanlom a
cliplibs/clip-postgresql/example konyvtarban talalhato
my_psql.prg programot, ami egy mini SQL-konzolt valésit
meg clipben. A PostgreSQL modult hasznél6 programok
forditasakor a clip parancssorban vagy a Makefile-ban a
-lclip-postgres kapcsoldt is meg kell adni.

Parhuzamos programozas

A clip lehet6vé teszi, hogy a vele fejlesztett programok tobbsza-
ltak legyenek. A forrasfajl konyvtardban e lehetdség megvaldsi-
tasat a _thread.c fajl tartalmazza.

A clip csomagban néhany példaprogram is talalhat6, amelyek
mutatjék be az alaplehet&ségeket. A 4. listdban lathato kis
program is ebbdl a gytijteménybdl szarmazik, ellattam azon-
ban néhany

magyardazattal.
Az ottani ma-
gyarazatok,
remélem, elégsé-
gesek a program
mdkodésének
megértéséhez.
Az £1 fiiggvény
azért nem lesz
6nzd, mert néha
blokkolédhat.
Ez az £2-re nem
igaz, hiszen a
TaskPeekMsg
aszinkron vég-

Ez a jelem :-)!

* &

rehajtast, igy

i
sziikség van
a szal idénkénti kozvetlen altatasara (sleep). A fenti példa a sza-
lak kozti kapcsolattartasra egy egyszert megoldast is bemutat.

Halozatos alkalmazasok készitése

A clip rendszer egy alapszintd hal6zatkezeld részt tartal-
maz. Megfigyelésem szerint ez a modul még jelentds
fejlesztésre szorul, de kiilsé C/C++ eljarasok hasznalataval
mar most is teljes értékid programokat frhatunk. Nézziink
egy egyszerd clipprogramot, ami kapcsolatba 1ép egy webki-
szolgéléval és egy érték nélkiili GET kérést kiild neki, majd




a kapott valaszt a képernydre irja:

// httpteszt .prg
procedure main( ipcim )
buff="GET "+chr(10)+chr (13)
eredmeny=space (1000)
sock = tcpconnect( ipcim, 80 )
// Kapcsol dEs a 80-as kapura
tcpwrite (sock, @buff, len(buff))
// Adatk 1d@s a TCP-foglalaton kereszt 1
tcpread (sock, @eredmeny, 1000 )
// A vElasz olvasKZsa
tcpclose (sock)
// A TCP-foglalat lezZErEsa
? eredmeny
)

return

A programot a clip -e httpteszt.prg paranccsal kell
leforditani. A -M kapcsolot azért hagyhattuk el, mert main
eljarast elkészitettiink, azaz nem kérjitk annak 6nmiikodé 1ét-
rehozéasat. A . /httpteszt 127.0.0.1 parancs példaul

a helyi gép
nyitéoldalat
Kkéri le.

A TCP/IP-fog-
lalat (socket)
illesztés a _tcp.c
forrasfajlban
lett megvalo-
sitva. Erdekes
lehet a kovet-
kezg, clipbeni
osztalyként
megvaldsitott
modulok for-
raskodjanak
tanulményo-
zéasa: SMTP-
protokoll,
HTML-, illetve
CGI-tamogatas (elemzd és HTML-létrehoz6 lehetdségek), URL-
osztaly, aminek a hasznélata hasonl6 a Java URL class-éhoz.
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A Clip Uzleti grafikéja

Titkositas

Szamos esetben sziikségiink lehet ra, hogy értékes adatainkat
titkositsuk. A cliplibs/clip-crypto konyvtar crypto.c modulja
remek megoldast kinal erre, egytttal Gjabb példat lathatunk
kiils6 C-figgvények illesztésére. Nézziik meg, hogyan is hasz-
nalhatjuk ezt az eszkozt rendszeriinkben!

// titok.prg

msg:='Kedves BarZtom!’

// Ez a ny lt sz veg, amit titkos tani akarunk.
key="asdf’

// A titkos t&Ashoz hasznZlt kulcs.

msgl:=evp encrypt (msg, key)

// msgl a titkos tott sz veget tartalmazza
? msgl

// ki rjuk a k@pernyire

msg2:=evp decrypt (msgl, key)

// visszakapjuk az eredeti sz veget
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? msg2
// ki rjuk a k@pernyire.

?

A forditas és Osszeszerkesztés a clip -e -M titok.prg
segitségével lehetséges.

A gzip és bzip2 hasznalata

Tegytik fel, hogy a csomag.gz fajl egy gzip-pel tomoritett fajl.
Ezt a h:=gzipOpen ("csomag.gz", "rwb") fliggvénnyel
megnyithatjuk, amelyben a h a fajlkezeld. A fajlt

gzipWrite (h, msg) és gzipRead (h, @msgl) fuiggvények-
kel irhatjuk, olvashatjuk. A fajlkezel miveletek befejezéseként
tomoritett fajlunkat a gzipClose (h) hivassal zarhatjuk le.

A bzip2 formédtumra is hasonl6 eljarasok léteznek. Akit részlete-
sebben is érdekel, nézze ét a clip-bzip2 és a clip-gzip konyv-
tarak tartalmat!

Dinamikus keéplétrehozas

Webes alkalmazasokban gyakori lehetéség egy kép hattérben
val6 létrehozasa, igy minden laplekérés alkalmaval annak
id6szertisitett valtozatat lathatjuk. Ilyen eset példaul az, amikor
a feltett kérdésre kiildott Igen, Nem, Nem tudom valaszokat
szamoljuk, majd ezt az eloszlast egy oszlopdiagramban meg
szeretnénk jeleniteni. A 4. listdn 1évé lathat6 példaprogram
egy napocska abrajat (kislinyom évodai jele) hozza létre, fel-
tintetve benne az ,Ez a jelem!” szoveget is. A program altal
létrehozott képet a 1. dbra mutatja.

A program im:toPNG () sora helyett mas képformatumokat
is hasznalhatunk (példaul toJPEG ()).

Tovahbi lehetéségek

A clip szamos tovabbi, a fentiekben nem részletezett szolgal-
tatassal bir. Ezek kozil nagyon fontosak a grafikus felhasznaloi
feltilet 1étrehozasat, az tizleti grafikat (lasd 2. dbra), a DBF féjlok
SQL-értelmezgjét (interpreter) és a szabvanyos kifejezéseket
kezel6 (forrdsa _regex.c) alrendszerek.

Befejezésiil fontos kiemelni, hogy ez a rendszer folyamatos
fejlesztés alatt &ll, a fejleszt6k honlapjat néhany hetente érde-
mes megtekinteni, mert konnyen lehet, hogy a programozoék
valami 6j és érdekes modult illesztettek hozza a mar most is
gazdag lehetdségeket nyajté kornyezethez.

A cikkhez tartozo listdk megtaldlhatéak a 38. CD
Magazin/Clipper kényvtdrdban.
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