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Tartsunk lépést a Pythonnal: a 2.2-es valtozat

A Python 2.2-es valtozata pétolja a nyelv néhany jol ismert hidnyossagat,
és par jol hasznalhat6 Uj szerkezetet is bemutat.

Python 2.2-es 2001 végén jelent meg, és a 2.2.1-es hi-

bajavit6 valtozatot a PythonLabs és a Zope Co. fej-

leszt6i k6zdsen mostanaban készitették el. A 2.2-es
tele van 4j lehetGségekkel és képességekkel, amelyek koziil
nem egy jelentGs elérelépés a nyelvben. Ezek a fejlesztések
nagymértékben kitagitjak a Python-fejlesztSk lehet&ségeit.
A Pythonnal egyszert, ugyanakkor sokrétii fejleszt6eszk6zhoz
jutunk, amely a parancsnyelvek egyszertiségét a gépi kédban
futé objektumkoézponta nyelvek erejével egyesiti. A Jython
segitségével (mely jelolés a Python egy Javara leforditott valto-
zatat takarja) a Java-programozok egy 1j és konnyen hasznal-
hat¢ alkalmazésfejleszts eszkdzzel ismerkedhetnek meg.
Ha figyelemmel szeretnéd kovetni a mindennapi eseményeket,
olvasd a PEP-eket, vagyis a Python fejlesztésére iranyul6
javaslatok gydjteményét, amelyeket azért hoznak létre, hogy
a Python-ko6zosség egyetlen atgondolasra alkalmas oOtlete se
vesszen karba. Miel6tt mérlegelni kezdenék egy valtoztatds
sziikségességét, tanulmanyozzak a valtoztatassal egytittjard
gondokat és a lehetséges megolddsokat, valamint azok méd-
szertani részleteit. Nemcsak a PEP-ek pontos részleteit, de
jelenlegi allapotukat is pontosan megtudhatod a weboldalon
(lasd a Kapcsolddo cimeket). Az egyeztetéseket kovetSen a
Python-valtozatok kiadasa el6tt minden egyes PEP-r61 eldon-
tik, hogy érdemes-e az adott 6tletet megvaldsitani vagy sem.
Példaul a 2.2-es valtozat (beleértve a 2.2.x-es alvéaltozatokat is)
elsgsorban 6t PEP-re épiil, melyek a kovetkezdk: 234, 238,
252, 253 és 255.
A kezdG6k szdmara a 2.2-es valtozattal elkezd6dott a Python
egész tipusainak és kiterjesztett egész tipusainak egyesitési
folyamata (integer és long integer). Ezentdl az egész szamokkal
végzett szamitasok nem okozhatnak ttlcsordulast, mivel ha
egy eredmény nem fér el az egész tipus altal megszabott tarto-
manyban, énmagatol kiterjesztett egész tipussa alakitodik.
Az 4j valtozattal egyuttal az egymdsba agyazott érvényességi
korok is teljesen hatélyba 1éptek, amelyek az eddigi két érvé-
nyességi korre épiil§ rendszert hivatottak levaltani (PEP 227).
Bar ez a lehet6ség mar a 2.1-es valtozatban megjelent, most
mar az ott még kotelez6 from  future  import
nested scopes utasitasra sincsen sziikség, mivel ez valt az
alapértelmezett viselkedésformava. Az Unicode-tamogatast
UCS-4-re fejlesztették (32-bites eldjel nélkiili egésztipusok ta-
mogatasa, bévebben: PEP 261). Kevésbé jelentss véltozasokon
ment keresztiil a Python Standard Library, tobbek kozott bo-
viilt egy 4j e-mail csomaggal, egy XML-RPC-modullal, a fog-
lalat (socket) modult képessé tették IPvo-kezelésre, és beleke-
riilt egy 4j, okos profiler is.
A 2.2-es véltozat legjelentSsebb tjitasai a léptetSk és az elGalli-
tok, amelyek moédositjdk az osztas miiveletjel tulajdonsagait,
valamint egyesitik a tipusokat és az osztalyokat.

Léeptetdk
A léptetdk (iterators) segitségével a programozonak lehetGsége
nyilik sorban végiglépkednie egy adathalmaz elemein. Ez
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akkor kiilénésen hasznos, ha kiilonbozé tipusokat tartalmazo

lista elemein lépkediink végig. A Python sorszamozott tipusai-

nak (listak, karakterlancok és agynevezett tuple-ok) a kezelése
is meglehetSsen egyszerd, akar egy for ciklussal végiglépked-
hetiink rajtuk anélkiil, hogy barmiféle kiilonleges dolgot kel-
lene tenniink. A Python Iéptetdi sorszamozott tipusokkal gond
nélkil miikédnek, de az Gj valtozattél kezd6dGen a nem sor-
szamozott tipusok is konnyen kezelhetdk, a felhasznal¢ altal
létrehozott objektumokat is beleértve. A 1éptetdk segitségével
barmilyen Python-tipuson végiglépkedhetiink.

Nos, ez tényleg jol hangzik, de miért is van sziikség léptetSkre

a Pythonban? Erre kiilondsen a PEP 234 tér ki, amely ezeket a

pontokat emliti:

e Bdvithetd léptetdfeliiletet hozni 1étre.

o Alistdkon val6 1éptetések frissitéséért.

o A szétartipusok léptetésének jelentss mértéki
felgyorsitasara.

e Egy valddi Iéptetdfeliilet létrehozaséara ellentétben az elta-
kar¢ tagfiiggvényekkel, melyeket eredetileg az elemek
véletlenszert elérésére hoztak létre.

o Egy visszirdnyu egytittmiikodést biztosito feliilet 1étrehoza-
saért, amely a mar 1étezé felhasznaldi osztalyokkal és objek-
tumkiterjesztésekkel miikodik egyiitt — ezek sorszamozott
tipusokat és hozzarendeléseket valdsitanak meg.

Egy tomorebb és olvashatébb szerkezet létrehozasaért, amely

nem sorszamozott elemeken is képes 1éptetést megvaldsitani

(példaul allomanyokon és hozzarendeléseken).

LéptetSket kétféleképpen hozhatunk létre: vagy a beépitett

iter () fuggvényen keresztiil, vagy kozvetleniil azokon az

objektumokon hasznalhatjuk Sket, melyekbe ezt a lehet6séget
beépitették. Példaul a listdknak van beépitett Iéptetdi feltilete,
amely nem valtozott, és a for mindegyikElem in Lista
utasitasnak megfelel6en hasznalhato.

Az iter (objektum) fiiggvény meghivasaval az objektumnak

megfelelS IéptetStipushoz jutunk. A IéptetSknek egyetlen

tagfliggvénye van, a next (), ami a kovetkezd elemmel tér

vissza. Az Gj StopIteration kivétel hivatott jelezni, ha a

vezérlés elérte a lista végét.

Természetesen a léptetSk hasznalata esetén is szamolnunk kell

bizonyos korlatozasokkal: nem lehet visszafelé 1éptetni, nem

lehet a készlet elejére ugrani, és a lépteték masolasa sem le-
hetséges. Ha ugyanazon az objektumon szeretnél Gjra végig-
ugrélni (vagy egyszerre tobb példanyon), létre kell hoznod egy
masik 1éptets objektumot.

Sorszamozott tipusok
Mint mar emlitettiik, sorszdmozott tipusok esetén a léptetk
az elvarasoknak megfeleléen miikodnek:

>>> myTuple = (123, -xyz-, 45.67)
>>> 1 = iter (myTuple)

>>> 1.next ()

123




>>> 1i.next ()

XyZ-

>>> 1i.next ()

45.67

>>> 1.next ()

Traceback (most recent call last):
File "", line 1, in ?

StopIteration

Valédi program esetén a fenti kodrészletet egy try-except
blokkba agyaztuk volna be. A sorszamozott tipusok alapértel-
mezésben léptetével rendelkeznek, mint az a for ciklus
esetén is lathato:

for 1 in seq:
csinalj valamit (i)

Ha jobban megnézziik a fenti utasitast, lathatd, hogy valdjdban
nem mas, mint egy léptetSszerkezet:

fetch =
while 1:
try:
i =

iter(seq)

fetch.next ()

except StopIteration:
break

csinalj valamit (i)

Mivel a for ciklus énmiikdd6en meghivja a léptetd next ()
tagfiggvényét, ezért a kddon nem sziikséges valtoztatni.

Az iter () beépitett fliggvénynek egy masik formadja is létezik,
az iter (megh vhat _elem, i1rszem), amely az el6zGekhez
hasonl6 léptetSvel tér vissza. A kiillonbség annyi, hogy a 1ép-

1. lista Egy szétér léptetése

>>> legends = { (-Poe-, - r -):
(1809, 1849, 1976),
(-Gaudi-, -@p t@sz-):
(1852, 1906, 1987),
(-Freud-, -pszichoanalitikus-) :
(1856, 1939, 1990) }
>>> for eachlLegend in legends:
print -N@v: %$s\tFoglalkozZs: %s- %
“*eachLegend
print Sz let@si idi: %s\tHalkl:
=%s\tAlbum: %s\n- %

= legends [eachLegend]

N@v :

Freud FoglalkozZs: pszichoanalitikus
Sz let@si idi: 1856 HalZl: 1939
=Album: 1990
N@v: Poe Foglalkoz&s: «r
Sz let@si idi: 1809 HalZEl: 1849
=Album: 1976
Ngv: Gaudi FoglalkozZs: Qp t@sz
Sz let@si idi: 1852 HalEl: 1906
=Album: 1987
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tet6 next () tagfuggvényének a meghivasa az egymads utin
kovetkezd elemekért minden alkalommal a

megh vhat _elem() figgvényt hivja meg, és amennyiben
a visszatért érték megegyezik a megadott 1rszem értékkel,
a léptetd egy StopIterator kivételt dob.

Szétarak

A szbtérak és az allomanyok két tipusa esetén torténtek a
IéptetSk terén a legnagyobb véltozdsok. A szétar tipus léptetje
a tipus kulcsain lépked sorban végig. A for mindenKulcs in
myDict.keys () utasitas lerovidithet6 for mindenKulcs in
myDict alakba, mint az az 1. listdban is lathato.

Emellett harom 1j, 1éptetéssel kapcsolatos tagfiiggvény is beve-
zetésre keriilt: myDict . iterkeys () —1éptetés a szotar kul-
csain, myDict.itervalues () —léptetés a szétar értékein és
myDict.iteritems () —léptetés a kulcs/érték parokon.

Az in miiveletjel gy médosult, hogy a segitségével ellendriz-
hetd, hogy egy adott kulcs létezik-e a szétarban. Ez annyit tesz,
hogy amyDict.has key(valamilyen kulcs) kifejezés

valamilyen kulcs inmyDict alakra egyszertsithetd.

Allomanyok

Az dllomanyobjektumokhoz egy olyan léptetGobjektum tarsul,
mely a readline () tagfiiggvényt hivja meg. Vagyis az in
miveletjellel egy szoveges fajl sorain lépkedhetiink végig

- az eddig megszokott for egySor inmyFile.readlines ()
alak helyett a sokkal egyszertibb egySor in myFile alakban:

>>> myFile = open(-config-win.txt-)
>>> for egySor in myFile:
print egySor,
# egy tovEbbi ej sor beszerZsEval az elizi
# sorzEr vesszi feladatZnak megvEltoztatZsa

[EditorWindow]
font-name: courier new
font-size: 10

>>> myFile.close ()

Osztalyok
Sajat l1éptetSk létrehozasa osztilyok esetén is lehetséges. Ilyen
modon elkeriilhet6 a getitem () osztaly tagfiiggvény

talterhelése. A getitem () talterhelésével az osztilyhoz
tartozé valamennyi elem barmely sorrend szerint kikérhetd,
ezt azonban egyes objektumok logikailag nem teszik lehet6vé.
Haa__getitem_ () helyett léptetSt haszndlunk, egyértel-
mden megadhatjuk, hogy a felhaszndlé egy adott objektummal
milyen mdveleteket végezhet.

Létrehozhatjuk egy osztdly sajat 1éptetési rendszerét, ha olyan
moédon takarjuk el az osztdly  iter () tagfliggvényét,
hogy az sajat magat adja vissza, vagyis minden objektum sajat
magaval tér vissza. Ezt kovetSen pedig a next () tagfuggvényt
kell eltakarni:

def iter (self):
return self

def next (self) :
# visszat@r@s a k vetkezi elemmel,
# vagy StopIteration kiv@tel dobZsa.

Ezek alapjan nézziink meg egy egyszerd példat! Ezuttal egy

sorszamozott listabdl tériink vissza egy véletlenszerten kiva-
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2. lista Osztélyok léptetése

import random
class RandSeq:
def _ init_ (self, seq):
self.data = seqg

def iter (self):
return self

def  next (self):
return random.choice (self.data)

from randseq import RandSeq
for eachItem in RandSeq( (-ki-,
-c0ll -)):

print eachItem

>>>
>>> -pap r-,
>>>
oll
oll

pap r
pap r
oll

lasztott elemmel (2. lista). Ez a példa a sorszamozott tipusok
léptetSinek néhany nem szabvanyos alkalmazasat mutatja be.
Az sem nevezhet§ szokvanyosnak, hogy esetiinkben ez a
léptetés végtelen. Mivel az elemeket szabalytalan sorrendben
hivjuk meg, sosem futunk ki az elemekbdl, igy a
StopIteration kivétel sem jelentkezik.

A 3. listdban osztalyunk felhasznalasaval egy 1éptetSobjektumot
hozunk létre, de ahelyett, hogy egyszerre csak egy elemmel
térnénk vissza, a next () tagfiggvényben értékként megad-
juk, hogy a tagfiiggvény egyszerre hany elemmel térjen vissza.
Lassuk csak:

>>> a = Anylter (range (10))

>>> 1 = iter(a)

>>> for j in range(1,5):

>>> print j, -:-, i.next(j)
1 : [0]

2 : [1, 2]
3 : [3, 4, 5]
4 [6, 7, 8, 9]

Vaéltoztathat6 objektumok és léptetck

Miel6tt tovabblépnénk az elGallitokra, jegyezziik meg, hogy
nem éppen okos dolog akkor megvaltoztatni az objektumok
tulajdonsagait, amikor éppen valamilyen léptetével dolgozunk
rajtuk. Ez mar a 1éptetdk felttinése el6tt is nehézségeket oko-
zott. Népszerti példa ennek bemutatdsara, ha egy listan proba-
lunk meg végiglépdelni és bizonyos feltételek teljesiilése (vagy

nem teljesiilése) esetén egyes elemeket eltavolitani beldle:

for egyURL in osszesURL:
if not egyURL.startswith(-http://-):
mindenURL. remove (egyURL) # IGEN!!
A listat kivéve a sorszamozott tipusok mindegyike megvaltoz-
tathatatlan, igy csak a listakkal lehet gond. Egy sorszamozott

94 Linuxvilag

3. lista Léptetdobjektum létrehozésa sajat osztéllyal
#!/usr/bin/env python

class AnylIter: # t bb elem l@ptet@se
def init (self, data, safe=0):
self .safe = safe # legy nk
# vatosak

self.iter = iter(data) # a l@ptetivel

def iter (self): # lgpteti-
# osztEly
return self
def next (self, howmany=1): # k 1 nleges
# next ()
retval = []
for eachItem in range (howmany) :
try:

retval .append (self.iter.next ())
except StopIteration:
# kiv@tel dobZEsa teel
# sok elem k@r@se eset@dn
if self.safe ==
raise
# "biztonsZgos" zemm d:
# a k@rtn@l kevesebb elem
# visszaadEsa
else:
break
return retval

tipus esetén a léptetS csak a éppen pillanatnyi elem sorsza-
mat tarolja, igy ha megvaltoztatod a lista elemeit, az érintett
elemeket a Iéptets figyelmen kiviil hagyja. Ha kifutsz az
elemekbdl, értelemszertien StopIteration kivétel dobodik,
amennyiben viszont Gj elemeket adsz a listahoz, a léptetés
folytathato (4. lista).

Ha egy sz6tar kulcsai kozott 1éptetsz, kozben a szotart nem
szabad megvaltoztatnod! A szétar keys () tagfiiggvénye éltal
visszaadott lista természetesen kivétel ez alol, mert teljesen
fiiggetlen a szotar tartalmatol.

A léptetSk ugyanakkor sokkal szorosabb kapcsolatban édllnak a
pillanatnyi objektummal, mint hinnénk, és nem hagyjak, hogy
az ilyen objektumokkal tudatlanul jatszadozzunk:

>>> myDict = {-a-: 1, -‘b-: 2, -c-: 3, -d-: 4}
>>> for egyKulcs in myDict:

print egyKulcs, myDict [egyKulcs]

del myDict [egyKulcs]

al

Traceback (most recent call last):
File "", line 1, in ?
RuntimeError: dictionary changed size during
=iteration

Ennek a figyelmességnek koszonhetSen a hibat okozé szer-
kezetek egyszertien elkeriilhetSk. A 1éptetSkkel kapcsolatos
teljes lefrasért forduljunk a 234-es PEP-hez.




4. lista Példa a léptetdkre

>>> langs = [-c-, -perl-, -tcl/tk-]
>>> langIter =iter (langs)

>>> langs.append (-c++-)

>>> langIter.next ()

.o

>>> langIter.next ()

-perl-

>>> langIter.next ()

-tel/tk-

>>> langs

[-c-, -perl:, -tcl/tk-, -c++-]

>>> langIter.next () # miutZn a l@ptet1
# objektumot l@trehoztuk

SO+

>>> langs.remove (-perl-)

>>> langs.append (-ruby-)

>>> langs

[-c-, -tcl/tk:, -c++-, -ruby-]

>>> langIter.next () # nincs t bb elem

Traceback (most recent call last):
File "", line 1, in ?

langIter.next ()
StopIlteration

>>> langs.append (-java-) # ®j elem

# hozzEadEsa a sor v@gZhez
>>> langIter.next () # 1@ptet@s folytatZsa
-java-

1. tablazat Leptetdk az eloallitok ellenében

Mia t? A t .next () eredményeinek

meghivasa...

t megadasa

kovetkezo elem (vagy
StopIteration kivétel)

lterator | t = iter (obj)

az eltarolt veremkeret visszaallitésa. ..
kovetkezo elem visszaadasa ... vagy
StopIteration exception

Eldallite | def £ (...):

Az eldallitok

Az el@allitok a léptetdk alapotletébdl fejlédtek ki. A f6 érv az el6-
allitok mellett az, hogy lehet6vé teszik a fiiggvények egyes hi-
vésai kozti dllapotok elmentését. A statikus valtozok — a C fiigg-
vényeiben megismertekhez hasonléan — értékeiket képesek meg-
rizni a fiiggvények egyes hivasai kozott. Ez részben megoldja

a gondot, de igazi megoldast egy olyan valtoz6 bevezetése jelen-
tene, amely IéptetSként képes miikodni, de két fiiggvényhivas
kozt is megérzi az allapotat, és ha Gjra meghivjak, ugyanott tudja
folytatni, ahol el6z6leg abbahagyta. Nos ez az, amit az el6allitok
val6jaban tesznek. Megvaldsitjak és ugyanakkor 6tvozik a 1épte-
ték és a folytathato fiiggvények miikodését. Ha meghivjuk Sket,
barmikor ugyanott birjék folytatni, ahol a futasuk el6zéleg félbe-
maradt, mivel a folytatdshoz sziikséges 6sszes adatot taroljak, igy
barmikor képesek a kovetkez elemet szolgaltatni. A feladat meg-
val6sitdsahoz egy Gj kulcssz6 is bevezetésre keriilt, a yield,
amely nem valédi fliggvényvisszatérést valosit meg, hanem csak

egy értéket ad at (a keretobjektumot leemeli a veremrdl).
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A visszirdnyt egytittmiikodés biztositasaért (arra az esetre,
ha egy mar kordbban létez§ program felhasznalja a yield
kulcsszot mint azonositot) az elGallitok hasznalatat a from
__future import generators utasitassal elére kell
jelezni. A létrehozdk el6bb-utébb mindenképpen szabvannya
vélnak (2.3?), igy erre a késébbiekben mar nem lesz sziikség.
A létrehozoknak létezik még egy a léptetSkhoz hasonld
tulajdonsaga: ha a vezérlés eléri a fliggvény végét vagy egy
return utasitast, és mar nincs tobb dtadando érték, a lépte-

t6khoz hasonldan az elGallité is StopIteration kivételt dob.
Egy egyszerti példa:

def egyszeruGen() :
yield 1

yield -2 --> punch!-

Most pedig hivjuk meg ezt a fiiggvényt, és egy eldallité objek-
tumot fogunk visszakapni:

>>> egyszG = egyszeruGen ()

>>> egyszG.next ()

1

>>> egyszG.next ()

+2 --> punch!-

>>> egyszG.next ()

Traceback (most recent call last):

File line 1, in ?

egyszG.next ()

Stoplteration

nn
’

Esetleg még taldlébban: for mindenElem in

egyszeruGen () : print mindenElem Természetesen ez egy
buta példa. Ugy értem, miért nem hasznalunk inkabb léptetst
erre a célra? Egyszertibben megérthets, hogy mire gondolok,
ha egy fiiggvény rugalmassagat igényld sorszamozott tipuson
prébalunk meg Iéptetni ahelyett, hogy ugyanezt egyszerd sta-
tikus objektumokat tartalmazo sorszamozott listaval tennénk.
A kovetkez§ példaban olyan véletlenszerd 1éptetSt hozunk
létre, amely egy sorszamozott tipust var értékként, és annak
egy véletlenszertien kivalasztott elemével tér vissza:

from random import randint
def randIter (seq) :
while len(seq) > O:
yield seq.pop (randint (0, len(seq)-1))
Itt az a kiilénbség, hogy minden elem, amellyel visszatériink,
egyben el is tavolitédik, vagyis mintha a 1ist .pop () és
random. choice () fliggvényeket egyesitenénk:

>>> for mindenElem in randIter([123,
45.678, 931):
print mindenElem

“XyZ-,

xyz-
93
45.678
123

Az 1. tdbldzat a 1éptetdk és az elGallitok kozotti killonbségeket
Osszegzi. Ha fellapozod a 234-es és 255-0s PEP-eket, a témaval
kapcsolatos tovabbi érdekességeknek is utdnanézhetsz.
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Az osztasjel megvaltozott tulajdonsagai

Val6szintileg ennek a tulajdonsagnak a léte a legvitatottabb az
4j Python-valtozatban. Természetesen szamos érvet sorakoz-
tathatunk fel ennek az Gj tulajdonsdgnak a megléte mellett,
csakhogy ellene is akad egy-kettS. Végiil azok gydztek, akik
valodi osztast szeretnének megvaldsitani. Ahhoz, hogy megért-
stik, mit is jelent ez a valtozas valdjdban, hozzunk létre (Gjra)
néhany osztasi alapszabdlyt, és hatarozzuk meg, hogyan
miikodjon egész és valds szamok esetén.

o Klasszikus osztas
Ha egész szamokat osztunk, tgy klasszikus osztas esetén
az eredmény is egész szam lesz, amely Ggy jon létre, hogy
a tizedesrészt az osztas levagja (lasd alabb az Osztas kereki-
téssel cim részt). Ha valds szamokat osztunk, az eredmény
is val6s szam lesz, mégpedig az osztas valodi végeredmé-
nye (lasd a Valodi osztas részt). Lassuk csak, hogyan mtiko-
dik az osztas napjainkban a Pythonban:

>>> 1 / 2 # eg@sz szEmok osztEsakor
# eg@sz @rtgket kapunk

0

>>> 1.0 / 2.0 # val s szEmokn£l
# az eredmgny is val s

e Val6s osztas
Val6s osztasrol akkor beszéliink, ha egy osztas eredménye
a két szam val6di hanyadosat adja vissza. A Python 3.0
kozeledtével ezen a téren is nagy valtozasoknak nézhetiink
elébe. Jelenleg, ha valaki a valodi osztés lehet&ségeit sze-
retné kihaszndlni, ki kell adnia a from _ future
import division utasitast. Ennek kovetkeztében az osz-
tasjel valodi osztast fog megvaldsitani:

>>> from _ future  import division

>>>

>>> 1 / 2 # val s eredmgnyt ad vissza
0.5

>>> 1.0 / 2.0 # mint ahogyan ez is
0.5

o Osztas kerekitéssel
Az Gj osztésjel (/ /) minden esetben egy lefelé kerekitett
(helyesebben: a szamegyenesen balra eltolt) egész szammal
tér vissza, fliggetleniil a miiveletben résztvevéd értékek nu-
merikus tipusatél. Ez a mtveleti jel mar a 2.2.-es valtozat-
ban is megtalalhat6 anélkiil, hogy a  future -bdl bar-
milyen tulajdonsagot be kellene illesztentink:

>>> 1 // 2 # Eg@sz szEmok eset@n lefel®
# kerek tett eg@sz eredm@ny.

0

>>> 1.0 // 2.0 # Val s szEmok eset@n lefel®
# kerek tett val s eredmgny.

0.0

>>> -1 // 2 # Ennek az eredm@gnye egy a
# szEmegyenesen balra eltolt
# Qrtok.

-1

Anélkiil, hogy barmiféle vitdba bocsatkoznank ezzel a vélto-
zassal kapcsolatban, az érzés olyan, mintha a Python osztasjele
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2. tablazat Az osztasjel (j tulajdonsagai

Mdiveleti jel 2.1.x 2.2 vagy UGjabb 2.2 vagy Ujabb
vagy régebbi | (.import division” | (,import division”
nélkiil) megadasaval)
/ klasszikus klasszikus valodi
// - kerekitéses kerekitéses

a kezdetek 6ta hibas lenne, kiilondsen azok szamara, akiknek
a Python az elsé programozasi nyelviik, és nincsenek hozza-
szokva az effajta osztashoz. Ezt Guido van Rossum a What's
New in Python 2.2 (A Python 2.2 Gjdonséagai) cimd ZPUG-
beszélgetésben a kovetkezSképpen szemlélteti:

def sebesseg(tavolsag, osszesIdo) :
arany = tavolsag / osszesIdo

Ez a példafeladat rossz, mivel az eredménye teljes mértékben
a felhasznalt numerikus tipusoktdl fiigg. Ha egész szamokat
adsz meg eredménynek, merSben mas eredményhez jutsz,
mintha val6s tipusokat hasznélnal. Hogy eloszlasd a kétséget,
a kovetkezd atalakitasokat kell fejben elvégezned:

>>> 1 1.0
1
>>> 2
1
>>> 1/ 2

0

2.0

1.0 / 2.0 # klasszikus osztZs

Ha a Python djfajta osztasat hasznalod fel, ismét helyreall
arend a vilagegyetemben:

>>> from _ future  import division

>>> 1 / 2 ==1.0 / 2.0 # val di osztEs

1

>>> 1 // 2 == 1.0 // 2.0 # kerek t@ses
# osztkEs

1

Mindamellett, hogy az effajta megoldés ttinik igazinak és
helyesnek, alkalmazasa esetén sem keriilhetjiik el korabbi kod-
jaink hibassa alakulasat. Szerencsére ennek a Python fejlesztéi
is tudataban voltak, és ez az Gjfajta osztasi tulajdonsag csak a
3.0-s valtozattdl kezdddden lesz az alapértelmezett, ami még
évekre van t6link. Azok, akik ezt az Gj osztasi format kivanjak
felhasznalni, ezt a tulajdonsagot beilleszthetik, vagy a Pythont
a -Qnew kapcsol6éval meghivva az tjfajta osztast ugyancsak
érvényre juttathatjak. Létezik néhany kapcsold, melyeket meg-
adva a Python figyelmeztet, ha a régi osztas tulajdonsagaira
épitiink, igy készitve fel minket a majdani Python 3.0-s idSkre.
A 238-as PEP-bdl tovabbi adatokat tudhatsz meg, és a témaval
kapcsolatban a @ http://comp.lang.python csoportban folyt
heves vitdkat sem art atolvasgatni. A 2. tdbldzat Osszegzi az
osztassal kapcsolatos 1j és régi tulajdonsagokat.

Tipusok és osztalyok dsszefésiilése

A tipusok és osztdlyok Osszefésiilése mar j6 ideje a Python
kivansaglistajan varakozott. A programozok csalédottak voltak,
hogy a mar létez§ tipusokat (példaul: a listakat) nem tudtak




tovabbszarmaztatni, sem a tulajdonsagaikat kibGviteni.

A témaval kapcsolatban ajanlatos mind a kapcsoléd6 PEP-eket,
mind Guido irasét fellapozni, ami azok szamara késziilt, akik
gyorsan meg szeretnének ismerkedni ezzel az Gj tulajdonsag-
gal, anélkiil, hogy a PEP-eken kellene atragni magukat, és
esetleg elveszniiik az ott felsorakoztatott megannyi részletben
(lasd a Kapcsolodo cimeket). Mindezek szemléltetésére egy
Otletes példat is lathatunk, melyben a Python listait bévitjik
ki fejlett veremkezelési lehet&ségekkel.

A stack2.py példaprogram megsziiletését egy korabbi léptetds
példa motivalta (lasd a 6.2-es példat a Core Python Program-
ming oldalon).

#!/bin/env python

-stack2.py szErmaztat @s kibiv t egy listZEt-

class Stack(list):

def  init (self, *args):
list. init (self, args)
# a sz li1 osztEly
# 1l@trehoz £ ggv@ny@nek megh vAsa

def push(self, *args):
for eachItem in args:
# egyszerre t bb elem
self.append (eachItem)
# is tErolhat

def pop(self, n=1):
if n == 1: # egyetlen elem kiemel@se
return list.pop(self)
else: # t bb elem
# visszak@rgse
return [ list.pop(self)
= range (n) 1]

for i in

Alabb lathaté a legutébbi példank kimenete:

>>> from stack2 import Stack

>>> m = Stack (123, -xyz-)
>>> M

[123, -xyz-]

>>> m.push(4.5)

>>> m

[123, -xyz-, 4.5]

>>> m.push(1+2j, -abc-)
>>> m

[123, -xyz-, 4.5, (1+23), -abc-]
>>> m.pop ()

-abc-

>>> m.pop (3)
[(1+2]), 4.5,
>>> m
[123]

xyz-]

Azon tal, hogy képesek vagyunk beépitett tipusokat szarmaz-
tatni, érdemes még kiemelni az 4j stilust osztalyok egyes
tulajdonsagait:

o Osztalylétrehozo fiiggvények tipuskényszeritése

-Uj class_, dict_és bases _tulajdonsigok.

www.linuxvilag.hu

- A _getattribute () kilonleges tagfiiggvény
(a__getattr () okosabb fajtija).

o Osztalyleirok
— Osztalytulajdonsagok.
— Statikus tagftiggvények.
— Osztaly tagfiiggvények.
— A szul§ tagfiiggvényeinek meghivasa.
- Egytittmikod6 tagfiiggvények.
- Uj gyéméntdiagram nev feloldas (new diamond
diagram name resolution).
— Korlatozott készletti osztalytulajdonsagok gyenge
kotésekkel.
Az 1j stilust osztalyokkal és a tipusok és osztalyok egyesitésé-
vel kapcsolatos tdjékoztatasért fordulj a 252-es és 253-as
PEP-ekhez vagy a kordbban emlitett Guido-irashoz.

Osszegzés

Amellett, hogy a Python 4j tulajdonsagai egy csomé korabbi
hibét orvosolnak, és nagymértékben el6relenditik ezt az esz-
kozt, néhanyan gy gondoljak, hogy ezek mar sértik a Python
korédbbi egyszerti mivoltat. Ha szigortian nézziik a dolgokat,
taldn helyt adhatunk ennek a kétségnek. Mégis azaltal, hogy
eltintetjitk a korabbi zavaré hibdkat és Gj tulajdonsagokkal
bévitjik a Pythont, valészintileg egy sokkal hasznalhatobb
eszkozhoz jutunk. Az Gj valtozasok semmilyen hatassal nincse-
nek a korabbi programokra, vagy amennyiben mégis — mint
az 4j osztasjel esetén —, igy az alkalmazkodéasra és az atéllasra
még jocskan van idénk.

Végezetiil pedig a Kapcsolodo cimekben néhany komolyabb
lefrast talalhatunk, gymint Andrew Kuchlin ,A Python 2.2
tjdonséagai” cimd frasat, valamint egy el6adéast Guido6tol, ame-
lyet a még Gsszel megrendezett Python-taldlkozon tartott.

A Python 2.2.1-es valtozata let6lthetS a Python honlapjarol.

J6 munkat mindenkinek!

Linux Journal 2002. jdlius, 99. szam

Wesley J. Chun

a ,Core Python Programming” iréja. Tébb
mint egy évtizede foglalkozik programozéssal
és oktatassal. A Yahoo! ,Mail” és ,People”
szolgéltatéasai is részben az 6 segitségével
jottek létre. Jelenleg a Synarcnaél, egy klinikai
szolgéltatasokkal foglalkozé cégnél dolgozik, ahol
Pythonban fejlesztett alkalmazasok segitségével a betegek
panaszait elemezve prébéljak megkonnyiteni a radioldgian
dolgozéok munkajat.
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