program) esetében a felhasznalé nem
biztos, hogy meg lenne elégedve a hasz-
nalhatésagaval.

A masik dolog, amire tigyelni kell, hogy
minden folyamat testvériesen részesed-
jen a rendelkezésre allé processzoridé-
bél. Egyrészt ne forduljon el§, hogy

az algoritmus hibajabol egy folyamat
sokkal tobb id6t kap, mint tarsai.

A felhasznalok biztosan ferde szemmel
néznének egy olyan rendszerre, ahol
példaul a pi kétmilli6 tizedesjegyig
tart6 kiszamitasa par masodperc alatt
megvan, ellenben egy konyvtar listaza-
sara perceket kell varni. Mdsrészt
ugyelni kell arra is, nehogy egy-egy
folyamatot véletleniil ,kifelejtsiink”

a listabol. Arra kell torekedni, hogy
nagyjabol mindegyikre ugyanannyiszor
kertiljon sor.

Ezek utan nézziik, milyen titemezési
algoritmusok vannak. A legegyszertibb
a forgatas (round robin). Sorban végig-
megyiink az 6sszes folyamaton, és
minden folyamat egy meghatérozott
id6szeletet kap.

Ennél a fontossagi (priority) titemezés
Kicsit tobbre képes, ahol szintén minden
folyamat egyenld, de egyesek egyen-
I6bbek. Azaz a folyamatokat fontossagi
sorrend — els6bbség — szerint szervezziik.
Amelyik a legnagyobb elsébbséget birto-
kolja, az kapja meg gyakrabban a pro-
cesszort. A masik valtozata a sorsjdték-
titemezés. Az Osszes folyamatnak kiosz-
tunk egy adott szdmu sorsjegyet, ame-
lyek koziil az titemezd minden alkalom-
mal ,kihtz” egyet. A szerencsés nyertes
(az a folyamat, amelyik a kihtzott sors-
jegyet birtokolja) fogja megkapni a lehe-
téséget a futasra. A fontosabb folyamatok
tobb sorsjegyet birtokolhatnak, ezaltal
nagyobb eséllyel indulhatnak a procesz-
szorért vald kiizdelemben.

A Linux-rendszerben az eszkdzvezérl6k
rendelkeznek a legnagyobb fontossagi
szinttel, igy ha akad futasra kész eszkoz-
vezérl§, akkor az titemezé mindig ket
fogja kivalasztani. Fontos, hogy a folya-
matokkal ellentétben a eszkozvezérlGk
addig futnak, amig nem blokkol6dnak,
azaz ebben az esetben a készre futtatds

elvét alkalmazzuk. A felhasznaldi folya-
matok esetében a forgatdsos algoritmust
alkalmazzuk. Ha nincs futtathat6 esz-
kozvezérl6 vagy folyamat, az IDLE
(tétlen) kiilonleges folyamat kapja meg
a vezérlést. Ennek nincs mas dolga, mint
addig unatkozni, amig nem talalunk
egy masik futasra kész folyamatot.
Sajnos nem szabadultunk meg ilyen
konnyen a folyamatoktél. A kévetkezd
részben még megtargyalunk néhany
olyan fogalmat, amit nem art, ha isme-
riink (példaul a vezérlési szalakat),
valamint belekezdiink egy masik nagy
témakorbe: a folyamatok kozotti kap-
csolattartasba (IPC).

Garzé Andras
(garzoand@interware.hu) Koérdlbelil
harom éve foglalkozik Linux- és mas
Unix-rendszerekkel. Legjobban az ope-
racios rendszerek lelkivilaga érdekli,
de nyitott egyéniség. Kedvenc étele

a palacsinta, és van egy Richard nevl
macskaja. Minden észrevételt,
megjegyzést, levelet szivesen fogad.

Nézziink képeket Linux alatt!

A Linux alatti képfeldolgozas egyelére még gyerekcipGben jar,

mar most is lehet azonban szinte barmilyen feladathoz jo mindségl

programokat talalni. A mindennapi felhasznalé mindenképpen

gyors, megbizhatd, kényelmesen beallithaté és hasznalhato kép-
nézegetd programot szeretne. Aki régota hasznal Linuxot vagy
valamilyen Unixot grafikus feliilettel, az biztosan talalkozott mar

az xv programmal, ami igen nagy tudast képszerkeszt6 és -néz6

program. Bar kit(inéen hasznalhat6, most egy sokkal egyszer(ibb

és még inkabb felhasznalébarat programmal ismerkediink meg

didhéjban: a ggqview-val.

Nagyon sok beéllitasi lehetéséget kinal, mégsem vesziink el a stird-

jében. Nézziik az alapvetd lehetdségeket:

e A szbveges meniisor alatt lathatd ikonsorbdl a fontosabb lehe-
téségek azonnal elérhetéek, bekapcsolhatok. Balrdl az elsé ikon
az elénézeti képek ki-, illetve bekapcsolasat szabalyozza. Ezt
akkor érdemes hasznalnunk, ha kevés kép van egy kényvtarban
— Gtszaz képnél mar elég sokat kell varnunk, hogy mindet kicsi-
ben is megnézhessiink —, vagy gyorsan szeretnénk valamit
megtalalni, de a fajl nevét nem tudjuk.

e A maésodik ikon a hazikd, értelemszer(ien hazavezet benniinket
a sajat konyvtarunkba, igy elkeriilhetd a konyvtérakon keresztiili
evickélés.

e A harmadik ikon a frissités, ezzel Gjraolvastathatjuk a konyv-
tarat és az éppen aktiv képet. Ennek akkor lehet jelentésége,
ha a képen egy kiilsé programban valtoztatunk vagy Uj képet
mentiink az aktiv knyvtérba.

e A kovetkezo két ikon képei onmagukért beszélnek: az elsével
a képet tetszéleges mérettire nagyithatjuk, a kdvetkezével pedig
kicsinyithetjtik.

www.linuxvilag.hu

o Az utolsé el6tti ikonnal a Beéllitasok (Options) meniipontot
érhetjiik el kozvetleniil, errél lentebb még lesz szo.

e A sorban az utolsd ikon pedig a bal oldali eszkdztarat lebeg-
teti, igy szinte a teljes képerny6t hasznalhatjuk a kép meg-
jelenitésére (leszamitva azt a kellemetlenséget, hogy az
eszkoztartol ilyenkor bizonyos képrészeket nem latunk).

A teljes képernyds képnézéshez nyomjuk meg inkabb a v
bet(t, igy a program valés teljes képernyés médba kapcsol.
A szokoz billentyd el6re lapoz, a BAsckPACE pedig visszafele.
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A Beallitasok

Itt torténik a program igazi finomhangolasa. A Szerkesztés,
Beallitasok (Edit, Options...) meniipontnal, vagy — mint az el6bb
is frtam —, az ikonsorban az utolso el6tti (villaskulcs) ikonra
kattintva érhetjlik el.

E helyiitt tehetjiik meg az aprdlékos beallitasokat: mi legyen

az alapértelmezett konyvtar, mekkora elénézeti képet készitsen

(ez a lehetdség nalam nem mikodott, akarmekkorara allitottam is,
mindig ugyanakkorak voltak a képek, csak a koztiik lévé tavolsag
noétt), hogyan jelenitse meg a képet — gyorsabban és rosszabb
mindségben vagy lassabban, de jobb mindségben —, kiilonféle
szlirési feltételeket is megszabhatunk, illetve megadhatjuk kedvenc
képszerkeszténket, hogy a kivant kép szerkesztését azonnal el
tudjuk kezdeni.

Csontos Gyula

2002. augusztus a1

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



