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idét éini bele,
egyszeribb eldlrél
kezdeni.

Linuxvilag

Beszélgetés az MPlayer fejleszoivel

Ismét sziiletett egy vilaghirii és nagysikerd
magyar fejlesztés. A program megalkotoival
szerzdnk csevegett.

A sorozat eddigi cikkeiben rengeteget beszéltem errdl
a— mondhatni — egyediilalld magyar fejlesztésrdl, az
MPlayerrdl és a hozza tartozd MEncoderrdl, amellyel
szinte az egész linuxos tabort sikeriilt meghdditaniuk.

Mi sem szemléletesebb bizonyitéka a mar el6z6 cikkben
is emlitett © http.//freshmeat.net-en taldlhato kimutatas.
A korabbi helyzethez képest azonban valtozas allt be: az
MPlayer — nem kis meglepetésre — jocskan megel6zte az
eddigi orokos elsé helyezettet, a Linux Kernelt, és ezzel

a vilag egyik legnagyobb linuxos projektekkel foglalkozo
portal statisztikajanak tanulsaga szerint az élre allt.

A torténtek hatasara (igy éreztem, hogy a sorozat nem
lenne teljes, ha nem ejtenék néhany szot a program
emberi hatterérdl, amely a fent emlegetett teljesitmény
elérésében kulcsszerepet jatszott, ezért felvettem a kap-
csolatot a fejleszt6i csoporttal. Ennek eredményeként
szliletett meg az alabbi beszélgetés.

Komaromi Zoltan: Azt hiszem, elég jo témaba fogtatok
az MPlayer-fejlesztéssel — nem az a kimondottan szik
teriilet. Mikor és hogyan kezdddott?

Geredffy Arpad: Két éve, 2000 8szén kélcsonkaptam
egy videoCD-t, amit megnéztem volna, ha lett volna
mivel. Az akkori lejatszok: mtv, xmps, xmovie nem
jatszottak le. Egy hétnyi xmps-hibajavitas utén rajottem,
hogy alapjaiban van elrontva az egész, nem érdemes
t6bb idét 6ini bele, egyszertibb eléIrél kezdeni. igy sziile-
tett meg az mpg12player, a mai MPlayer ése. Aztan jott
a DivX, kellett az AVI-tdmogatas, és a program neve
ezért lett — elég fantaziatlanul — MPlayerre médositva.

( , a tovabbiakban £): Pedig
mit kinlédtunk a névvel! Voltak elég vad Gtleteink is.
Bérczi Gahor (Gabucino, a tovabbiakban G.): Koriilbelil,
mint az UHU Linux névvariéciok, lasd régebben Pulinux.
K. Z.: Hanyan is vagytok most pontosan?

G. A.: 2xN-en. Mindenki hozott magaval egy embert...
G.: Mi is a kérdés pontosan?

G. A.: Na szoval, ezt a kérdést igy lehetetlen megvala-
szolni, bar egy jol dsszedllitott grep, awk, wc harmassal
a CVS naplébdl talan kinyerheté a szam. En inkbb két f6
csoportra osztanam a népet: van a fejleszt6i mag (core
developerek), akiknek ez a f6 projektjiik, a legtobb szabad-
idejiiket az MPlayernek aldozzak; és akadnak kdzremiko-
dék (contributorok), akik 1-2 vagy akar tobb kisebb-na-
gyobb foltot kiildtek, ami bekeriilt a kddba, de amdgy nem
tevékeny fejlesztok. Az utdbbiak koziil tobb szazan koz-
rem(ikddnek, az eldbbiek koziil nem olyan sokan munkal-
kodnak rajta, azonban 6ket is nehéz lenne 6sszeszamlalni.
Azok a hazai tagok, akik még ma is tevékeny résztvevok:
— én (Geredffy Arpad) — amolyan projektvezets-féleség
vagyok, én dontok a foltok, javitasok, kiegészitések sor-
sarol (nem egyediil, &mde enyém a dontd szd), amulgy
féleg a kodekekkel és demuxerekkel, illetve A-V sync

kodokkal foglalkozom, ha idém engedi.

— Gabucino — 6 alkotja meg a leirast és a weboldalt, neki
koszonhetjiik, hogy RTFM-ezni lehet a levelezélistakon.

— Pontscho — a GUI és az egyéb X11-gyel kapcsolatos
kodok, vezérlok (-vo driverek) szerzéje sok minden mas
mellett.

— Alex (Alex Beregszaszi) — 6 az, aki mindenbe beleszol,
véglegesit, letisztaz és néha még ,hasznos” dolgokat is ir.
Mint ismeretes, koriilbeliil a csapat fele kiilfoldi, igy
példaul:

— Michael Niedermayer — eleinte a kényes kodrészek
assmeblyre valo atirasaval, hatékonyabb3 tételével se-
gitett, ezzel elérte, hogy az MPlayer a létez6 leggyorsabb
DivX-lejatszd, mostanaban inkabb az mpeg-4 tomoritot
(encodert) javitgatja, mara a DivX5-nél is jobb minGségire.
— Albeu (Alban Bedel) — neki koszonhet6k a felhasznalok
korében nem mindig népszert hierarchikus fajllistak, a
fajlonként, illetve fajlcsoportonként hatésos kapcsolok
(playtree/configtree, amelyet kissé nehéz atlatni, igy sok
fejtorést okoz a kezdéknek), valamint a csak hang-
(audio-only — mp3, ogg, wav, wma) lejatszas is.

— Atmos (Felix Biinemann) — amolyan tarsfenntarto (co-
maintainer). Amikor éppen nem érek ra, 6 rakja be a fol-
tokat, kiegészitéseket, amlgy 6 késziti a win32/cygwin és
mostanaban a Darwin atvételét (a portolast) is.

— Florian Schneider — a legljabb ,felfedezettiink”, 6 irta
a Realplayer-kodekek tdmogatasahoz sziikséges feliiletet
és tervei kozott szerepel a Quicktime-kodekek (beleértve
a Sorensont is) tAmogatasanak kidolgozasa is. Ez a lista
mar most is elég hosszl, amde kozel sem teljes. ..

K. Z.: Mennyi idét téltotok a projekt igazgatasaval he-
tente — beleértve mind a sajat fejlesztést, mind pedig a
foltok ellendrzését, elfogadasat és a leiras elkészitését?
G. A.: Sokat, til sokat. ..

G.: Annal is tobbet — kellene.

G. A.: Napi sok 6rat, csak a levelezélistak atolvasasa
(napi 200-500 levél!) és a napi 5-10 folt ellenérzése,
kiprobalasa, jovahagyasa rengeteg idét elvesz, emellett
néha (j dolgokon is szeretiink dolgozni...

Ha éppen nem a megélhetésért kiiszkodom, akkor
MPlayert hegesztek. Ez a méaniamma lett. Arpi, tudod
milyen konny( napi 300 levelet elolvasni a DELETE gombbal?
G. A.: Tudom, csak a sok levél miatt nincs idém ezt
a szolgaltatast beletenni a levelezémbe.

K. Z.: Mikor és kiben meriilt fel a MEncoder étlete? Ki
volt az, aki ténylegesen is hozzélatott a megvaldsitashoz?
G. A.: Na, vajon ki?

G.: Arpi, de én dsztokéltem.

G. A.: Ugyanaz a helyzet, mint az MPlayer esetében, te-
hat nem volt a ,piacon” hasznalhatd, megbizhaté tomo-
rit6, illetve atalakité (encoder/converter). Az MPlayerben
pedig szinte minden meg volt hozza, ,,csak” a tomari-
toket kellett hozzacsapni és az A-V sync kadot Gjraimni...
K. Z.: A statisztikak alapjan ez a vilag egyik legnépsze-
rtibb és leghatékonyabb lejatszéja. Mikor tudatosult ben-
netek, hogy ez jobban sikeriilt, mint ahogyan a legmeré-
szebb almotokban is gondolni mertétek az elején? Egyal-




talan honnan tudtok réla, hogy mekkora teriileteken
hasznéljak?

G A:A foldrajz sosem volt az erdsségem.

G.: Mi mindent tudunk.

G. A.: Atlagosan napi 3000 letdltést jegyziink, Gj kiada-
sok (release-ek) utan par napig ez eléri a napi 5—6000-et
is. Az utébbi idében egyre kevésbé pontosak az ada-
taink, mivel sokan tiikrozik, és ezekrdl nincs visszajelzé-
siink. Erdekes egyébként, hogy a 0.90pre5-valtozat
negativ rekordot dontott, alig 12 000-en szedték le egy
hét alatt. Valoszintileg mindenki a végleges 0.90-et varja
mar, minket is beleértve.

Nos, meglep6dtem, amikor egy fazon Indiabdl kezdett
el mindenféle kérdésekkel bombazni, illetve rendszere-
sen kaptam francia ,kdszonéleveleket”. Javarészt RTFM
volt a valasz.

G. A.: Jaigen, tolméacsra is sziikségiink lenne.

K. Z.: Mennyire erések a visszajelzések?

G. A.: Sok okvetetlenkeds felhasznalé irogat. ..

G.: Es kevés szponzor. ..

G. A.: Sokan tamadnak minket szélséséges nézeteink

(v2.96), vagy példaul az nVidia-vezérléket (drivereket)

érinti. Egyszer(ien nem vagyunk hajlandoak masok osto-

basagat, hibait keriilgetni, és ezt a felhasznalok nem fel-

tétlentil nézik j0 szemmel. Masrészt sokan témadjak azt a

stilust, ahogyan néha a levelezélistakon irogatunk, szerin-

tiik lehetnénk sokkal udvariasabbak is. Es teljesen igazuk

is van, lehetnénk, csakhogy nincsen ra elegendé idénk.
lgaz. igy is més projektektdl, munkatdl, szabadidébél

és a kedvesemtdl lopom az idét, hogy MPlayerrel

foglalkozzam.

K. Z.: Szarmazik beldle valamilyen anyagi hasznotok?

G. A.: Tessék?

G.: En mér a nullszaldénak is ériilnék.

G. A.: Miért szarmazna? Ez egy szézszazalékosan non-

profit projekt, szabadiddnkben irjuk, s6t a befektetett

anyagi javaknak is csak kis szazalékat alltak szponzorok.

Azt is els6sorban az UHU Linuxnak készénhetjiik, 6k

adtak az MplayerHQ.hu szervert, valamint a videokar-

tyakat, a DVD-meghajtokat stb.

K. Z.: Gondoljatok, hogy késébb, az allasok megszer-

76sénél, az iparban ez elényt jelent majd szamotokra?

G.: Lehet, hogy regényiré leszek?

G. A.: Gondolni gondoljuk, csak nem tapasztaljuk. Lega-

labbis eddig semmi jele ennek. Gondolj bele, Linus

Torvaldsot sem hivtak biztos allasokba két évvel a Kernel

0.0.1 kiadasa utén, csak joval, sok-sok évvel késdbb.

Van remény!

Nem hiszem, hogy egy cégnél nagy referencia lenne
az MPlayer. Ugyis sajat cégben gondolkodunk (még-
pedig nem MPlayer-kézeli dologban).

K. Z.: Térjiink at a technikai jellegti kérdésekre: a program
mennyire GNU/GPL-es? Torekedtek ré, hogy az legyen?

G. A.: Mér rég az, nem olvasol djsagot?

G.: Vagy legalabb honlapot?

G. A.: ...vagy RTFM?

www.linuxvilag.hu

(Idézem az MPlayer honlapjat: ,,100% GPL", azonban azt sze-
rettem volna, ha ezt a fitlk értelmezik, de nem igy tortént.)
K. Z.: Mikor tud az egyes Linux-valtozatoknal csomag-
ga valni?
G. A.: Majd ha 6k is elhiszik, hogy GPL.
G.: Ez nalunk, bar hihetetlen, senkit sem izgat. En LFS-t
hasznalok.
G A: Erdekes, amig nem volt GPL, mindenki minden-
aron csomagolni akarta, és minden kérésiink, tiltakoza-
sunk ellenére végre is hajtotta azt. Amiéta GPL-nek
mingsitjiik, és a csomagolom(ivészek jelentkezését
kértiik, egyediil a Red Hat 7.2-hoz késziilt csomag. Aki
elkészitette, nagyon tisztességes volt, eldszor veliink
egyeztetett, hogy mit kellene beletennie, mit nem, mit
hogyan cselekedjen, ezutén készitette el a csomagjait,
és a karbantartasaval ugyancsak 6 foglalatoskodik
(beleértve a felhasznélok segitését is). Valahogy hianyo-
lom a debianosok hires segitékészségét.
G.: A Debianban csak az EGA X-kiszolgélo a jo.

Nem mondom, hogy kiilonésebben érdekelt volna
a felhasznalasi szerzédése. Ha mikaodik és kell a tudasa,
akkor hasznélom. GPL — ez csak az RMS maniaja. Sok-
szor semmit sem érnek a GPL-es cuccok a nem GPL-
sekhez képest. Ezért én nem fogom korlatozni magam,
csakhogy elmondhassam: ez bizony GPL!
G. A.: Egyetértek, rélam amugy is kéztudott, hogy nem
vagyok a GPL hive. Természetesen akad j6 csomo elénye
is, példaul megvéd minket a gonosztél stb., ugyanakkor
megakadalyozza minden nem GPL-felhasznélasu kdd,
1ib alkalmazasat, ami viszont bizonyos esetekben nagy
veszteség mind nekiink, mind a felhasznalok szamara.
K. Z.: Ha mér itt tartunk, mennyire torvényes az
MPlayer? Ez mar akkora projekt, hogy ezekkel a kérdé-
sekkel is szembe kell néznetek. Feleldsségre vonhatnak
benneteket barmiért is?
G.: Semmi olyan anyag nincs a birtokunkban, illetve a
fejlesztés soran semmi olyat nem hasznaltunk fel, ami
torvénytelen lenne.
G. A.: Teliesen. A win32 kodekeket sokan vitattak, azon-
ban azt a vitat mar el6ttlink fél évvel lejatszottak az
avifile-osok. A DLL-ek a Microsofttdl, illetve mas cégek-
tdl ilyen jellegli korlatozasok nélkiil szabadon let6lthetéek
— legalabbis egyeldre (mint ismeretes, a Microsoft az
utobbi idében sorra oly modon valtoztatja meg felhasz-
nalasi szerzédéseit, hogy explicit megtiltja a Linuxszal
valo felhasznalast). Ha nagyon szigortian nézziik, akkor
mar az .\MP3-lejatszas is térvényellenes, nem is beszélve
a tobbi, razésabb dologrdl, mint a visszafejtett DivX-
kodekrél vagy az MPEG4 tomaritordl. Amig szabad és
ingyenes (free) a projekt, semmit sem tudnak tenni vele,
hiszen ezek a felhasznalasi szerzddések az eladott darab-
szamtdl, illetve a bevételbdl valo részesedést szabjak
meg a szabadalom tulajdonosénak.

Remélem, vallalkozo kedvii tigyvédek is akadnak az
olvasotaborotokban.
K. Z.: Térekedtek arra, hogy az ismertté valas soran
minél kevéshé legyetek jogilag tamadhatoak — gondolok

Nos, meglepddtem,
amikor egy fazon
Indiabdl kezdett el
mindenféle kérdésekkel
bombazni, illetve
rendszeresen

kaptam francia
kaszonoleveleket”.
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Ez nem igazan matek,

sokkal

inkabb tapasztalat

és gyakorlat a digitalis

videofeldolgozas
(video processing)

és szlir6k (filtering)
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alkalmazésa terén.

Linuxvilag

példaul a DVD-lejatszasra?

G. A.: Nem jellemz6, majd ha Gerard gondol ra (Gerard
irta a libav kodeket — a szerk.).

G.: A DVD-lejatszas jogszerlisége kevéssé izgat minket.
G. A.: A VideoLAN-osok megfelel6 jogi hattérrel rendbe
tették a DVD-kérdést, Ujrairtak az egészet, Gigyhogy az
nem hasznalja az eredetileg a decss-nél hasznalt feltort
xing playeres kulcsot. Mindezt egy olyan orszagban,
ahol ezt nem tiltjak a torvények. Ettél fiiggetlenil nem
jonne rosszul par jogasz, illetve {igyvéd a csapatba.

I'gy van, ha Gerardot netan megeszi a Microsoft.

K. Z.: Honnan szereztétek a fejlesztéshez a leirasokat?
Itt elsdsorban a fajlformatumokra gondolok.

G. A.: Télcan kinaltak példaul a divx3 formatumot...

G.: Lasd két kérdéssel feljebb.

G. A.: Sehonnan. Ezek szabadon nem hozzaférhetdk,
csak sok ezer dollarért, és a felhasznélasuk is nagyon
korlatozott, ezért be kellett érniink nélkaltk.

K. Z.: Van matematikus a csapatban, aki ezekkel foglal-
kozik, vagy csak tobbé-kevéshé tapasztalati alapon
dolgoztok a videdkkal?

G. A.: Ez nem igazan matek, sokkal inkabb tapasztalat és
gyakorlat a digitalis videofeldolgozas (video processing)
és sz(irok (filtering) alkalmazasa terén. Mivel sokan a
csapatbol elézéleg a demoscene-n tevékenykedtek, ez
mar megalapozott volt — én amugy kedvtelés szinten
mar tiz éve foglalkozom videohatasokkal (video effects)
és tomoritéssel. Amagy M. Niedermayer szintén elég jo
ebben, ugyanis 6 irta a kiilonb6z6 zajsziiréket, a post-
processing szlirGt és a 1ibavcodec szintvezérlését is.
A hangfeldolgozésban pedig Anders Johansson mozog
otthonosan, a napokban adta be (j 12-csatornas hang-
szinszabalyzojat, egyébirant kiilonbozé hangsz(iréket ir.
Még ott van az ex-Gerard is, a 1ibavcodec készitdje,
aki anno az elsé nyilt forrast (opensource) divx3-kode-
ket megirta. Rdla nemrégiben kiderilt, hogy mindezt
alnéven tette, és valdjaban a nemzetkdzileg ismert mate-
matikus, Fabrice Bellard. Tobbek kozt primszamokkal és
a pi értékének tobb millidrd szamjegyig valé meghatéro-
zasaval nyert dijakat, igy értheté médon alnéven adta ki
nagy kockazatot rejtd kddjait.

K. Z.: Kezdetekben mi volt a kiindulasi alap? Mas nyilt
kodokat hasznaltatok?

G. A.: A kodekeket eleinte mas projektekbdl vettiik at,
példaul a 1ibac3 (ma mar 1ibas52), a 1ibmpeg2 és
a libavcodec eredetileg nem a mi munkank, de ké-
sobb maddositottuk ezeket is, hatékonyabba tettiik, hogy
jobban miikddjenek az MPlayer kddjaval. A tobbi — igy
példaul a demuxerek — a mi munkank, ezt inkabb tdliink
viszik mas projektek.

S6t, jelenleg mar ott tartunk, hogy ezek a 1ib-ek sok-
szor messze jobbak lettek, mint az eredetiek (lasd
aliba52 és 1ibmpdvd készletet). Mikor 6sszeacsol-
tam ezt a 1ib-et, eszembe sem jutott, hogy valaki megirja
hozza Darwin-portot, s ez még az eredeti 1ibdvdread-
ben sincs benne. Raadasul ez legalabb mikadik.

K. Z.: Kedvenc témam — gondolom, nektek is — az

A-V sync kérdése. Kinek jutott a , halatlan” feladat, hogy
foglalkozzon ezzel? Ha jél tudom, ez a legnehezebb része
a kédnak és a lejatszés folyamatanak.
G. A.: En irtam, és mar legalabb egy éve nem kellett
hozzanydlnom. Tényleg nehéz volt, mert nekem kellett
eldszor kitalalni, nem volt honnan puskazni, igy elég sok
kisérletezés és kiprobalas kellett hozza. De megérte!
Azota a tobbi nagy lejatszoprojekt is megbirkozott a
feladattal, példaul a Xine (igy két honapja fejezte be ezt
a részt, bar még akadnak gondijaik.

A Xine... harom ora forditas és piszkalas, atiras utan
is hibahalmaz maradt. Ugy jart, mint az AVifile, lett
60 mega szabad helyem uténa.
K. Z.: Mennyire atfogo ez az A-V sync eljaras? Mennyi
munkat jelent az egyes féajlformatumoknal, hogy mind-
egyikre tokéletesen miikédjon? A kodekek segitenek
valamit ebben?
G. A.: A kodeknek ehhez semmi koze, a fajlformatumnak
is csak annyi, hogy a megfelelé megjelenitési idébélye-
get (Presentation Time-stamp — PTS) a megfeleld helyre
kell frnia, a tobbi mar a kézos, régi A-V vezérlékod (cont-
rol) dolga. Altaléban ezzel van a legkevesebb gondunk.
K. Z.: Az el6z6 kérdésbol rogton adddik a kovetkezo:
nehéz feladat, hogy a helyes miikodés mellett még a sok
féajlforméatum osszefogasat is megcéloztatok?
G. A.: Nincs értelme az egésznek, ha a fajloknak csak
tiz szazalékat képes lejatszani, a tobbihez mas, hibas
vagy nem |étezo lejatszot kell hasznalni. Tehat a célunk
az, hogy minden videoféjlt meg lehessen nézni vele.
G.: A leirasrol nem is beszélve.
G. A.: Egyébként MCF néven késziilédik egy Gj, az AVI
levaltasara szant nyilt video-fajlformatum, ennek terve-
zésében mi is részt vesziink egy ideje.

Mint MPsub.
G.: Az MPsub a legjobb.
K. Z.: Mostansag mennyi foltot kaptok, ezekbdl arényai-
ban hany szézalék hasznélhato, és ebbdl mennyit hasz-
néltok fel? Az egészbdl a mai napig mennyit kodoltok ti?
G. A.: Doc patchek: 0%, kod: 50% (azaz a fele elvész).
Nem beszélve a visszautasitott kodkiegészitésekrdl, ez
ritka és altalaban fajdalommentes, azonban példaul ez
okozta azt is, hogy Nick Kurshev — aki régebben nagy-
szamU( 3Dnow-javitast, kiegészitést készitett — kiszallt és
Uj projektet inditott MPlayerXP néven. Ez gyakorlatilag
az MPlayer két honappal ezel6tti valtozata meg a vissza-
utasitott kiegészités.

En rettentden imadom az atfestegetést (cosmetic
change). Azok azonnal a /dev/null-ba keriilnek.
K. Z.: Vannak olyan részek, amelyeket nem ,adtok ki”
masoknak, csak ti fejleszthetitek?
G. A.: Kiadunk?! Ez nem kiilsés fejlesztéi munka
(outsourcing), mindent mi csinalunk.
K. Z.: Mennyire a ti feladatotok az eszkéztamogatas
megoldasa (példaul a firewire kartyaké)? Mennyiben
jarul hozza az operacids rendszer, és milyen egyedi
feladatokat sziikséges nektek megvaldsitanotok?
G. A.: Semennyire, azonban mi csinljuk, mert mas nem




csindlja. Példaul évekig kellett varni az Xv (Xvideo, a

4 x-es XFree86) egyik Uj szolgaltatasanak (feature) meg-
jelenésére, Gjabb egy évet arra, hogy az elterjedtebb
kartyak vezérl6i tamogassak. Es sajnos néhany tervezési
hibanak kdszonhetden nem teljesen alkalmas arra, amire
tervezték, azaz a videokartya 2D-s videolejatszas-gyor-
sitd, -segitd szolgaltatdsainak kihasznalasara. Hianyzik a
jol miikodd haromszintli gyorstarazas (triple buffering) és
a hardveres v-sync gyorstarvaltas (buffervaltas) képes-
sége, ami ahhoz szilkséges, hogy a lejatszaskor a villo-
gast, illetve csikozast kikiiszobaljiik. Emiatt fejlesztjiik

az mga_vid-et, ami a Matrox G kartyak, illetve a Vidix-et,
ami az ATI kartyainak ezen képességeit aknazza ki a vég-
letekig. Nincs igazan kapacitasunk még videokartya-ve-
zérldket is irni, karbantartani, de muszaj, mert ez kulcs-
fontossagu a videolejatszasban.

G.: (bélogat)

Arrdl nem is beszélve, hogy a mga_vid
megkozelitéleg kétszer akkora teljesitményd, mint
Matrox Xvideo-kiterjesztés (extension) X alatt.

G. A.: Vajon miért? Segitek: kézvetlen videomemériaba
torténd leképezés (direct rendering), nincs benne feles-
leges memodriateriilet-masolgatas (memcpy) és harom-
szintl gyorstarazas.

G A: Egyébként a kérdésedre visszatérve: nem tervez-
ziik a firewire kartyak tamogatasat, nem tudom, hol
hallottad ezt. Kiilonben ez altalaban Ggy torténik, hogy
ha valaki (cég) tdmogatast (support) szeretne valamilyen
eszkozhoz, és vallalkozo szellem(i MPlayer-fejlesztot is
talal hozza, akkor megajandékozza egy ilyen eszkozzel,
és miutan a tdmogatas elkésziilt, a fejleszté megtart-
hatja. Nemcsak azért, mert ez szamara 6sztonzéleg hat,
hanem azért is, mert a kodot a tovabbiakban karban kell
tartani, a program illesztéfeliiletének (interface) a valto-
zasokat kévetnie kell sth. Kiilonben nagyon hamar kike-
riil a kodbal, és kar az egész faradtsagért. Példaul a DVB
kartya tamogatasa igy keriilt az MPlayerbe, és egy szép
napon akar a firewire tmogatasa is belekeriilhet.

Sokan jeleznek (report) kiilonb6z6 dxr3-as hibakat, és
nem értik meg, hogy mivel nekiink nincs, ezeket a hiba-
kat nem is tudjuk kijavitani. Az sem kizart, hogy hama-
rosan kivessziik a dxr3-tamogatast, mivel magéara ma-
radt, ugyanis aki irta, nyomtalanul elt(int. Sajnos erre

a sorsra jutott mar jo par vezérld, s6t néhany kodek is.
Orémmel fogadunk mindenféle foltot, ha azonban a ké-
sGbbiek folyaman a karbantartasarél nem gondoskodnak
(az eszkoz vagy az érdeklddés hianya miatt), akkor
eldbb-utébb elavul és toroljik.

K. Z.: A folytatasrdl szélva: milyen tujabb
szolgéltatasokat terveztek bevezetni az MEncoder
esetében?

G. A.: Lesz egy Uj Ggynevezett muxer réteg (muxer
layer) olyasmi, mint a demuxer az MPlayerben, ami
atlatszova (transzparnssé) teszi a lejatszo szamara, hogy
milyen fajlformatumot hasznal. Tehat a lejatszo kodja
mar nem |at kiilonbséget az AVI, MPEG, VIVO stb. for-
matumok koz6tt, csak kapja az audio/videofolyamot az
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idobélyegekkel. Ennek ellenoldala lenne a muxer réteg,
ami a MEncoder szamara tenné atlatszova a kimeneti
formatumot, tehat barmilyen témogatott formatumba
tudna irni a kddolt audio/videofolyamot, nem csak
AVI-ba, mint most.
igy akar olyan hibrid dolgokat is Iétre lehet hozni, mint
példaul a realvideo-kép és VIVO-hang ASF formatumban,
azonban ezt valészinlileg az MPlayeren kiviil mas nem
fogja tudni lejatszani, hidba szabalyos a fajlformatum
(mivel a legtdbb lejatszoba bele van drotozva, hogy
milyen fajlformatum milyen kodekeket hasznal, nalunk
ez nincs kiilon megszabva, minden tdmogatott kodek
hasznalhaté minden tamogatott fajlformatumban).
K. Z.: Varhaté a kozeljovében meniis DVD-lejatszas
bevezetése?
G. A.: Igen.
G.: Arpi, a kérdés a kdzeljovére vonatkozott.
G. A.: Varj, nem fejeztem be a mondatot: tehét akkor
nem. Egyeldre ,design issue” kategoriaba tartozik, azaz
a kod nem arra lett tervezve, hogy interaktivan, a
felhasznald kattintgatasanak megfeleléen menet kézben
valtoztasson kodeket, vagy barmi mast.
P: Elvileg. Annyira sok mindent kellene valtoztatni hozza
— bar értelmét sem sokat latom, mert minden jelenetet
(title-t), hang- (audio), illetve feliratsavot (subtitle) el
lehet érni. Példaul a HMM-ben osztogatott DVD-n lévo
mentiben szerepld reklamot sem kell minden egyes
alkalommal megtekinteni.
K. Z.: Melyek a legégetdbb gondok, amiket most kell
megoldani? Ha jol latom, most mar mindinkabb a ,,széle-
sitésére” torekedtek, hogy szinte mindenhol, minden
kériilmények kozétt lehessen hasznélni, és hogy modu-
larisabb legyen (példaul videosziirék (-vop) bevezetése).
G. A.: Példéul a Matrox Parhelia-témogatas a mgavid-be.
G.: Példaul a Matrox Parhelia a gépembe.
G. A.: A demuxerek Gjrairasa, legalabbis én ezzel fogok
a kovetkezo par évben foglalkozni. Amugy lesz hangsz(-
réréteg (audio filter layer) is, a -vop-hoz hasonléan (most
is van, de az mas).

Megbizhatdva tenni a GUI-t (grafikus feliiletet), és
a TODO-listan szerepld Uj szolgéltatasok (playlist, prefe-
rences, equalizer) befejezése.
G. A.: A leirast is Gjra kéne mér frni.
K. Z.: K6sz6ném az olvasdk nevében is, hogy rendelke-
zésemre éalltatok, a kitlizott célok eléréséhez pedig sok
sikert és mégtdbb erdt kivanok, és lelkes MPlayer-fel-
hasznaloként izgatottan varom az ujabb valtozatokat,
fejlesztéseket.

Komaromi Zoltan
(komi_@freemail.hu) 22 éves, a BME
hallgatéja, mellette PHP-programozo-
ként dolgozik. Kedvenc tertlete a mul-
timédia. Kedveli a nagy tarsasagot,

| az érdekes embereket, a j6 filmeket
és mindent, ami mozgalmas. Szabadidejében Uszik.
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Orémmel fogadunk
mindenféle foltot,
ha azonban a
késdébbiek folyaman
a karbantartasarél
nem gondoskodnak,
akkor elébb-utébb
elavul és tordljik.
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