Fogado a Linuxhoz

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Adjunk életet programozassal!

Ime néhany megunhatatlan jaték a programozassal most ismerkeddk szamara.

programozdk olyanok, mint az
istenek, Frangois. Kezdetben
semmijiik sincs, csak egy gon-

dolat a fejiikben, atirnak néhany bitet
vagy bajtot, és voila! A kdoszbdl az élet
egy Uj formajat hozzék létre a Linux-rend-
szeren. Ez valéban bamulatos, mon ami.
Igen, természetesen igazad van, Frangois.
Ez kissé félelmetes is. A hatalom felelds-
ség! Am létrehozni valamit a semmibdl
nemcsak félelmetes, de mamorito érzés
is. A mamorrodl jut eszembe, hogy mind-
jart megérkeznek a vendégeink. A tosz-
kanai megfelel$ lesz mara. Még mindig
nem indultal el a pincébe az 1997-es
Vino Nobile di Montepulcianoért? Siess,
Francois, rogton betoppannak!

Mar itt is vannak! Bon soir, mes amis!
Frangois éppen a pincében van, hogy
felhozza a mai alkalomra szant bort.
Miel6tt megérkeztetek, éppen a digitélis
teremtés 6romeirdl, a programozasrol
tarsalogtunk, és ez egyben mai k6zos
beszélgetéstink témdja.

A Linux, amelyet az étteremben és ott-
honainkban hasznalunk, azoknak a te-
hetséges és lelkes programozdéknak az
alkotésaibdl all, akik agy hataroztak,
hogy munkajukkal hozzajarulnak ennek
a kozosségnek az épitéséhez. Alkotasaik
néha a kibernetikai 1ét bizonyos fajtai-
nak — robotoknak és egyéb mesterséges
lényeknek — adnak életet. Ha barmikor
felmeriilt bennetek a gondolat, hogy
csatlakoznéatok ennek az alkotécsoport-
nak a munkdjahoz, a mai menii nektek
szol. A, Francois, merci, tolts, 1égy szives,
a vendégeinknek! Ne sajnald téliik!

A jatékok képezik az Gj dolgok megta-
nulasanak egyik médszerét, ennek esz-
koze pedig a Java lehet. Az IBM Robo-
code nevd programozasi kérnyezetét
kinalja, amellyel képernydénk kiizdGte-
rén csatazo Java-robotokat hozhatunk
létre. Minden csata tobb fordulobdl all,
és az eredményrdl kimutatas is késziil,
hogy kedvenc robotunk pillanatnyi
allasat nyomon kovethessiik. Ez az adat
segit abban, hogy a rengeteg allithato
kapcsol6 varidlasaval még hatékonyabba
tegytik a robotot. Vajon, ha a robot beal-
litott szaz 1épés helyett minden harmin-
cadik 1épésnél megdll és megfordul, ez
javitja a siker esélyét? Kidertil, ha beal-
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litjuk a kapcsolét, leforditjuk, és kipro-
béljuk a programot. Remek kezdési
lehet8ség azok szamara, akik most
ismerkednek a Java nyelvvel — és nem
koénnyd elszakadni téle.

A Robocode-dal valé munka elkezdésé-
hez el6szor a Java fejlesztéi készletre lesz
sziikségtink. Ezt ingyen beszerezhetjtik
a 2 http://java.sun.com/j2se cimrdl, csak
a megfelel§ csomagot kell letdltentink.
En rendszeremen az RPM-csomagot
hasznaltam, de mas Linux-rendszerek-
hez GNU tar csomag is rendelkezésre
all. A telepitéssel kapcsolatban talan
érdemes figyelmeztetnem titeket arra,
hogy a bindris dllomanyok nem a szab-
vanyos bin-konyvtarakba kertilnek.

A folytatashoz a PATH valtozot az aldbbi
moédon meg kellett valtoztatnom:
export PATH=$PATH:/usr/java
=/jdk.1.3.1 02/jre/bin

Ha a Java telepitésén sikeresen tal-
jutottunk, az IBM alphaworks honlap-
jarol le kell tolteniink a Robocode
csomagjat, amelyet a

2 http://robocode.alphaworks.ibm.com/
home/home.html cimen érhetiink el.

A telepités folyamatat fajdalommentes-
nek fogjuk talalni, mivel programfordi-
tasra egyaltalan nincs sziikség. Egysze-
rden a Java segitségével a telepitGprog-
ramot az alabbi paranccsal kell futtatni:
java -jar robocode-setup.jar
Az els6 dolog, amibe beleiitkoziink, egy
ablak, ami a felhasznalasi szerzGdés
elfogadasat kéri. A telepitési konyvtarra
vonatkozé javaslat koveti — én elfogad-
tam az alapértelmezett értéket, ami a sa-
jat konyvtaramban létrehozott robocode
nevd alkonyvtar. A telepités befejezésé-
vel a program a kovetkez§ paranccsal
indithato:

cd $HOME/robocode ./robocode.sh
A program elinditasa utdan a Robocode
harcmezé jelenik meg, itt vivjak csatai-
kat a robottankok. Vélasszuk ki a Battle
(csata) menii New (1ij) mentipontjat.
Megjelenik egy oldal, amelyen a kovet-
kezd csataban résztvevd robotokat
vélaszthatjuk ki. Mindegyik neve el6tt
a ,sample” (minta) elStag szerepel, és
bizonyos elére beallitott tulajdonsaghal-
mazzal birnak. Kezdésnek vélasszuk
példaul a sample. MyFirstRobot és a

1. kép Robotok szerkesztése Robocode-ban

sample.Spinbot nevd robotokat. MielGtt
a Start battle (a csata kezdése) gomb
megnyomasaval tovabbmennénk, va-
lasszuk ki a Battlefield (harcmezd) fiilet.
Sajat 1024 X768-as asztalomon egy sze-
rény 800x600-as csatateret valasztottam.
Végiil a Rules (szabalyok) fiillon kell

a kévetendd szabalyokat beallitanunk,
példaul a fegyver htitési gyorsasagat

és a tétlenség idejét. Ezeknél jarjunk el
kortltekint6en. Kezdetnek elfogadhat-
juk az alapbeallitott értékeket is. Készen
allunk? Allons, mes amis! Nyomjuk meg
a Start battle gombot.

Kaphatunk olyan robotot, mint a Sitting
Duck (ticsorgé kacsa), amelyik csak il
és varja, hogy a csata szele elsodorja.
Valaszthatjuk a Crazy (bolondos) neviit
is, amely latszdlag véletlenszertien mo-
z0g, és nagyrészt rendszerteleniil adja
le a 16véseit. Mindegyik betolthetd, és
viselkedésiiket az eredetileg beprogra-
mozott beallitasoktol kiilonbozd tulaj-
donsagok megadasaval médosithatjuk.
Amennyiben — hozzam hasonléan —

te sem vagy megelégedve a csata ered-
ményével, itt az ideje egy kis kodolas-
nak és robotunk mddositdsanak. Az els§
alkalommal, amikor gy dontiink, hogy
robotunkat médositjuk, a Robocode
tizemképessé teszi Jikes-ot, a fordito-
programot (és elkiild minket, hogy
igyunk egy csésze kavét). Oui, mes amis,
én is éppen ezt a kérdést tettem fel ma-
gamnak. Milyen id&snek kell lennie egy
programozoénak, mig az igazi Javaval
prébalkozhat? Az elsd képen a robotszer-
kesztd és egy folyamatban 1évé jaték
egy-egy képét lathatjuk. A tanulas leg-
egyszertibb modjat a példarobotokkal
valé kisérletezgetés jelenti, ha ebben




mar otthonosak vagyunk, sajat példa-
nyunk elkészitését is megkockaztathat-
juk. A forditéprogram tizembe helyezé-
sével a Robocode teljes fejlesztsi kor-
nyezete is rendelkezéstinkre all. Kattint-
sunk a File (fajl) menti Open (megnyitas)
meniipontjara, és valasszuk ki a ,sample”
fajlt. Egy 1j listat kapunk, amelyben

az 0sszes mintarobot (mint példdul a
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2. kép A DroidBattle iranyitépultja

3. kép A DroidBattle harcmezeje

Ramfire) szerepel. Minden robothoz tar-
toz6 kéd meglehetSsen jo leirassal bir,
igy mikodési elvét még egy kezdd
programoz6 is hamar megértheti. Pél-
daul mit tegyen a robotunk akkor, ha
falnak titkozik:
/ * %
* onHitWall: A falnak
= tk z@s kezeldse.
*/
public void
onHitWall (HitWallEvent e)
{

// Pattank&s!

reverseDirection() ;

}
A robotok osztalyanak kiilonbozg eljara-
sai a snap to, catchon to, ahead(),
back (), fire (), fireBullet (),
donothing () és igy tovabb. Az API le-
irasat a telepitési konyvtarban 1évé ja-
vadoc/index.html néven taldlhatjuk meg.
Frangois, ha lennél kedves vendégeink
poharait Gjratolteni... Szeretnék veletek
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megosztani még egy hasonld fejleszt6i
kornyezetet.

Andreas Agorander DroidBattles prog-
ramja a Robocode-éhoz hasonl¢ alap-
elvre épiil, bar programozasi nyelvként
nem Javat, hanem egy assemblyhez
hasonlé nyelvet hasznal. Ezen az ala-
csony szinten olyan kozel kertiltink
programunk lelkéhez, amennyire csak
lehetséges. A program maga a 2.X Qt
programozdi konyvtarakra épiil, igy
azoknak, akik a KDE 2.X-valtozatat hasz-
naljak, nem lehet gondjuk a program
leforditasaval. Miel6tt még azonban,
mes amis, hozzakezdenétek a forditas-
hoz, el6szor el kell jutnia hozzatok,
illetve nektek kell eljutnotok hozza.

A legfrissebb forraskod a

< http:/www.bluefire.nu/droidbattles/
index.html oldalon érhetd el.

A telepités kozbeni egyetlen furcsasag az
volt, hogy az archivumban 1évé alloma-
nyok datuma jovébeli értékre lett allitva,
ami némi banatot okozott nekem, amikor
eljutottam a . /configure lépéshez.
tar -xzvf droidbattles-
=1.0.4.tar.gz

cd droidbattles-1.0.4
./configure

make

make install

Ezt a programot az teszi elragad6va, hogy
a robotot a kédban is ugyanagy épithet-
jiik fel, mint a valésagban: processzoro-
kat, memoriat, motorokat, plazmafegy-
vereket és optikai letapogatdkat adhatunk
hozza. Amikor a droidbattles & pa-
rancs beirdsaval elinditjuk a programot, a
2. képen lathatohoz hasonlé irdnyitépultot
kapunk. A csatdhoz legalabb egy robotot
létre kell hoznunk és be kell programoz-
nunk. Az ablak felsé részén talalhaté Bot-
creator (robot létrehozasa) gomb meg-
nyomasaval tehetjiik meg az els6 1épést
gépkatonank megalkotasa felé.
Bevasarlolistdhoz hasonlé felsorolast ka-
punk robotunk fizikai tulajdonsagairdl,
valamint egy ablakot a kod szamara.
Azok szamara, akik korabban még soha
nem lattak assemblert, a forraskod egy
Kicsit furcsanak ttinik majd, de az érzés
hamar el fog malni. Ezeket az utasitaso-
kat kozvetleniil a processzor kapja — ter-
mészetesen nem a gépiinkben 1évd, ha-
nem a robotunkban elhelyezett. Az uta-
sitasok egyszertiek, raadasul a Droid-
Battles-szel egytitt érkezé teljes leiras is a
rendelkezésiinkre éll, egyszertien csak a
Documentation gombra kell kattintanunk.
Mellesleg ha tovabbhaladva egyre tobb
alkatrészt adunk a robothoz, a rendszer
hagyja, hogy leforditsuk, futtatni azon-
ban mar nem engedi. Vajon miért? — me-

rtl fel a jogos kérdés. A bedllitasszerkesz-
t6 adja meg azokat a kapcsolokat, ame-
lyekhez tartanunk kell magunkat, ha
robotot hozunk létre. Példaul megadjuk
az eszk6zok vagy a memoria legnagyobb
mennyiségét, valamint ezeknek az egy-
ségeknek az arat. Tovabba egy robot csak
meghatarozott pénzmennyiségbe kertiil-
het, és minden egyes eszkéz pénzbe
keriil (ne aggddjatok, mes amis, nem
valddi pénzrdl van sz6). Az arat az adott
eszkoz hatékonysagi foka hatarozza
meg. A plazmafegyverek ara 50 és 3500
dollar kozott mozoghat. ezek az értékek
teszik lehetévé, hogy a kiilénbozd jelleg-
zetességeket meghatarozott keretek
kozott varidlhassuk. Vajon javitja-e az
esélyeinket egy csatdban, robotunk a
kétszer annyi plazmafegyverrel, de csak
feleakkora szamitési teljesitménnyel ren-
delkezik? Allitsuk be, mentsiik a robot
valtoztatasait, és probaljuk ki!

Végiil, ha mindezzel készen vagyunk,
kattintsunk a Tests (tesztek) meniire a
Bot-creatorban, és valasszuk a Quick
battle mentipontot. Legalabb két robotot
kell a csatahoz kivalasztanunk, de akar
ugyanahhoz a fajtdhoz is tartozhatnak.
A csatamezd megjelenik (lasd a 3. képet),
és mar indul is a jaték. Kattintsunk a
Play-re (jaték), és figyeljitk a mokat!

A csata folyamata kozben a Pause (szii-
net) gombra kattintva 1épésenkénti
tizemmodra kapcsolhatunk at. Préba-
tizemmodban megjelenik egy hibakeresd
ablak, amelyben a memoria lefoglalasa-
6], a regiszterek tartalmarodl és az éppen
futé utasitasrél kaphatunk téjékoztatast.
Mindez rengeteg érdekességet és mulat-
sagot rejt magaban. Andreas honlapjat
is megtekinthetjiik, amint épp egy
DroidBattle-kiszolgalét helyez tizembe.
Nos, mes amis, attdl tartok, ma nagyon
gyorsan letelt az idénk. Az egyik legne-
hezebb kérdés, amellyel szembesiilniink
kell, amikor a programozashoz hasonlé
atnak vagnunk neki, hogy mit is szeret-
nénk létrehozni. A Robocode és a
DroidBattles két olyan program, amely
keretet ad ehhez az elindulashoz, és egy
olyan kiizdelemben enged részt venni,
amelyben a kédolas inkabb jatéknak,
semmint munkanak tdnik.

Bon appétit!
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