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A Python kozvetitoi

Készitsiink a Python és a kdzvetitdmintak segitségével parbeszédablakokat!

onyolultabb parbeszédablakok fejlesztésekor a végére

mindig teljes lett a ziirzavar, emiatt az elemeket el

akartam valasztani egymdstol. Azt szerettem volna
elérni, hogy az elemek allapotainak kiértékelése egy kozponti
helyen torténjék, igy valtoztatds esetén a kddot csak egyetlen
helyen kellene médositani. Egy csellel sikeriilt eldontenem a
kérdést. Els6 1épésben azzal prébalkoztam — és biztos vagyok
benne, hogy mas is igy tett volna —, hogy szétnéztem a Weben,
hatha valaki mas mar készitett ehhez hasonl6t. Igy jutottam
el egy tervezési mintakkal foglalkozo vitaférumra, melynek
témaja elsésorban egy konyv koré szervezddott, Design Pat-
terns: Elements of Reusable Object-Oriented Software a cime.
Ezt a konyvet én is csak ajanlani tudom mindenkinek, akik
hatékonyabban szeretnének programozni. Bar a kényv a
C++-on alapul, a leirtak minden objektumkézpontti progra-
mozasi nyelvre érvényesek, beleértve a Pythont is. A mi gon-
dunkra a Kézvetitominta (vagyis a Mediator pattern) jelenti
a megoldast. Ez a minta teszi lehetévé az elemek csoportjainak
kozpontositott irdnyitasat.
A dolgokat objektumkozpontt megkozelitésben szemlélve:
létezik egy Kozvetitdobjektum (mediator), amely mindazokat
az objektumokat tartalmazza, amelyeket egyiittmdkodésre
szeretnénk késztetni; ezeket ,munkatarsaknak” hivjuk. A Mun-
katarsak egy kozvetett hivatkozast tartalmaznak a Kozvetitd-
objektumra, egymasrol viszont nem tudnak. A KozvetitSobjek-
tum erds kotésekkel kapcesolédik minden egyes Munkatarsob-
jektumhoz (collegue), és kozvetleniil képes modositani Gket,
igy érve el, hogy a kivanalmaknak megfelelGen viselkedjenek.
Nekiink pedig pontosan erre volt sziikségiink; a kozvetits
kozpontositja az objektumok kezelését és csokkenti az objek-
tumok kozti kotések szamat.
A Kozvetité/Munkatdrs mintahoz azonos feliileten keresztiil
férhettink hozza, melyen keresztiil valédi osztalyobjektumokat
képezhetiink. A Kozvetitsfelilletnek van egy
ColleagueChanged () tagfiiggvénye, ezt — ha megvaltoz-
tak — a munkatarsak hivjdk meg. A MunkatZrs (Colleague)
feliiletnek minddssze egyetlen sziikséges tagfiiggvénye van,
a Changed (), melyet a szarmaztatott objektumok hivnak
meg, igy értesitve a kozvetit6t a valtozasrol. Ezen kiviill a Mun-
katarsosztaly egy mediator nevd nyilvanos adattaggal is ren-
delkezik, mely a Munkatarsat tartalmazé KozvetitGosztalyra
tartalmaz hivatkozast.
Mindez nagyon szép, de hogyan hozzunk létre olyan parbe-
szédablakokat, amelyek ténylegesen megvaldsitjak ezt a
Kozvetité/Munkatdrs mintat? A Python objektumkozponta
lehet@ségeit fogjuk kihaszndlni, a grafikus feliilet kezeléséhez
pedig wxPython-t alkalmazunk. Elséként hozzunk létre egy
KozvetitSosztalyt:
class Mediator:

def  init (self):

pass
def ColleagueChanged(self, control, event):
self. ColleagueChanged (control, event)
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def ColleagueChanged(self, control, event):
pass

Ebben a példaban a KozvetitGosztalyt Sablon (Template) min-
taként hoztuk létre, igy vélasztva el az osztaly feliiletét az
osztaly tagfiiggvényeinek megvalositasi részétSl. Ennek az
osztalynak a felhaszndl6i a CreateColleagues () tagfiigg-
vényt hivjdk meg, a szarmaztatott osztalyokban azonban a
_CreateColleagues () tagfliggvényt irjuk feliil. A sablon-
mintat a tovabbiakban mar nem targyaljuk, de megemlitem,
mert ha nem sajnalunk egy kicsit utdnajarni, a sablonoknak
is nagy hasznat vehetjiik.
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KozvetitGobjektum hasznalat kdzben

Most pedig hozzuk létre Collegue osztalyunkat:
class Colleague:
def  init (self, mediator):
self.mediator = mediator
def Changed(self, colleague, event):
self. Changed(colleague, event)

def Changed(self, colleague, event):
self .mediator.ColleagueChanged
= (colleague, event)
A Collegue osztaly is egy sablonmintan alapul. Miként
az elébbiekben, a felhasznaloknak ebben az esetben
is a Changed () tagfiiggvényt kell meghivniuk, viszont a
_Changed () tagfiiggvényt kell feliilirniuk, ha sziikséges.
Ezen kiviil a MunkatZrs osztaly is rendelkezik egy adattaggal
(self.mediator), amely a kozvetité objektum példanyéra
hivatkozast tartalmaz hivatkozas. Ez tovdbbad6dik a mun-
katarsobjektum létrehozéjanak.
Mivel példaprogramunkkal csak a Kozvetité/Munkatdrs mintit
szemléltetjiik, némileg erdltetettnek hathat. Az egyszertiség
kedvéért a példdban a wxDialog helyett a wxPython konyv-
tarban talalhaté wxFrame-et hasznaltam fel. Egyébirant a
kéd ugyanaz. Mivel példankban a wxFrame tartalmazza ele-
meinket, ennek jut a kdzvetit§ szerepe is. Ahhoz, hogy a Kéz-
vetitGosztaly feliiletét a wxFrame-bdl fel tudjuk hasznélni,
MainFrame néven létre kell hoznunk egy Gj osztalyt, mely
a kovetkezSképpen fest:
class MainFrame (wxFrame, Mediator) :
def init (self, parent, ID, title):
wxFrame. init (self, parent, ID, title,




wxDefaultPosition, wxSize (400, 300))
Mediator. init (self)
Ebben a kédban létrehoztunk egy 4j osztalyt, mely a wxFrame
és Mediator, vagyis K zvet ti osztalyoktdl egyarant 6rokol.
Hogy ez a Pythonban megfeleléen mtikodjon, MainFrame
osztalyunk  init () tagfiiggvényébdl mindkét sziilGosz-
taly létrehozdit kiilon meg kell hivnunk. Ahhoz, hogy a
MainFrame osztaly a benne rejl6 elemekkel mint munkatarsak-
kal tudjon kapcsolatot tartani, az egyes elemeket a Munkatars-
osztalytdl kell szarmaztatnunk. Példaként hozzunk létre egy
szveges elemet, mely Munkat£rs objektum is egyben. Ehhez
egy Uj myTextCtrl osztalyt kell létrehoznunk:
class myTextCtrl (wxTextCtrl, Colleague) :

def init (self, mediator, * args, ** kwargs):

apply (wxTextCtrl. init ,
(self,) + _args, _kwargs)

Colleague. init (self, mediator)
Ily médon létrehoztunk egy Gj osztalyt, mely egyarant 6rokli
a wxTextCtrl és Colleague, vagyis a Munkatarsosztalyok
tulajdonsagait. Még egyszer: hogy ez megfeleléen miikodjon,
mindkét sziil6osztaly létrehozéjat kiilon-kiilon meg kell hiv-
nunk. Mint az el6bbiekben, ezt mostisaz _ init () tag-
fuggvénybdl tesszitk meg. Az apply () fuggvénnyel biztosit-
juk, hogy adjon 4t a wxTextCtrl létrehozdjanak minden
értéket megfelelden. A Munkatarsosztaly init () tag-
fiiggvényét kozvetleniil hivjuk meg, atadva neki a mediator
hivatkozast. [gy most létezik egy osztalyunk, mely Collegue
és wxTextCtrl is egyben. Ennek az osztalynak a példanyai
képesek fogadni a wxTextCtrl eseményeit, ugyanakkor a
Collegue osztdly jellemz&ivel is rendelkeznek. Amennyiben
egy MainFrame-et érint§ esemény keletkezik, az esemény-
kezel6 meghivja a Changed () tagfiiggvényt, és tovabbitja az
onmagara mutat6 hivatkozast, valamint az eseménnyel kap-
csolatos értékeket. Amint azt a Collegue osztialyban megad-
tuk, a Changed () tagfiiggvény meghivja az elem kozvetits-
jének ColleagueChanged () tagfiiggvényét. Ily médon a
MainFrame objektum (mely egyben K zvet ti objektum)
értesiil az elemen bekovetkezd valtozasokrol.
Hogyan kapcsoljuk 6ssze mindezt a MainFrame ablakban?
Els6ként — mint ahogyan a myTextCtrl-lal tettiik — az 6sszes
felhasznaland¢ elembdl létre kell hoznunk egy szarmaztatott
osztalyt, amelyeket egytttal a Collegue osztalybdl is szarmaz-
tatunk. Ezt kovetSen pedig, mint a legtébb wxPython ablak
esetén, az elemeket ablakunk létrehozéjaban életre hivjuk
—esetiinkben a MainFrame _ init () tagfiiggvényében.
Minden egyes alkalommal, ha létrehozunk egy elemet, a
MainFrame osztaly hozzdadja magéat a szarmaztatott elem
értéklistajadhoz. A 36. CD Magazin/Python konyvtardban talal-
hat6 egy példaprogram, amely ezt a dolgot sokkal részlete-
sebben tartalmazza. A MainFrame. init () tagfiigg-
vényben ezittal jéval tobb dolgot lathatsz, de ne cstiggedj,
mivel a kdd nagy része a wxPython miikodéséért felelSs, és
hasznalata nem feltétleniil kotelezd, csak a feliiletet teszi
baratsagosabba.
AMainFrame._ init () tagfiiggvényben létrehoztam
egy self. colleagueMap nevi dictionary-t, mely az
ablakban talalhaté Collegue-elemekre és azok tagfiiggvé-
nyeire tartalmaz hivatkozasokat, kulcs/érték parokba rendezve.
A Python nem rendelkezik olyan switch/case utasitassal,
mint a C/C+ +, viszont az éppen sziikséges tagfiiggvényt a
dictionary-n keresztiil elegansan meghivhatjuk, ha vala-
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melyik Collegue objektumon valtozas all be, anélkil, hogy
egy hosszti 1f-else szerkezettel kellene bajlédnunk. Példa-
programunk ColleagueChanged () tagfliggvényében
lathatsz erre egy példat:
def ColleagueChanged(self, colleague,
if self._ inProcess != true:
self. inProcess = true

event) :

if self. colleagueMap.has key
= (colleague) :

self. colleagueMap [colleague]

(event)

self. inProcess = false
Ebben a kédban a colleague érték arra szolgél, hogy meg-
nézziink, a nemrég létrehozott dictionary tartalmazza-e az
adott Collegue-at, és amennyiben igen, meghivja a megfelel§
tagfliggvényt, és az eseményt értékként atadja. Ily médon
tehat nagyon konnyedén hozhatunk létre tobbirdnya elaga-
zast, csakiigy, mint a switch-case esetében tettiik volna.
Mediator és Collegue objektumaink most mar léteznek,
és egymashoz vannak kapcsolva. A K zvet ti objektum
(MainFrame) ezéltal minden a Collegue objektumokkal
(az elemek) kapcsolatos valtozasrél értestil. Mi maradt még
hatra? Létre kell hoznunk a kdzpontositott kodot, amellyel
az elemek kozotti egytittmiikodést biztositjuk. Ezt a
self. colleagueMap dictionary-ben elhelyezett tag-
fuiggvényekben tehetjitk meg. Minden egyes tagfiiggvényben
elhelyezziik a sziitkséges kodot, amely az egyes eseményekre
valaszolt fog adni. Mivel ezek a tagfiiggvények Mediator
objektumunk (MainFrame) részei, az ablakban 1évé Gsszes
elemrdl tudnak, és modositani is képesek Sket.
A példaprogramot a Python 2.1-es és 2.2-es valtozataibol pro-
baltam ki — a hozzajuk tartoz6 wxPython-nal. Ha elinditod
a programot, képernySdén a képen lathatéhoz hasonlé ablak
fog megjelenni.
Az OsszetevSk kozti egytittmiikodésben az ablakban lathatd
legtobb elem résztvesz. Ha beirsz egy karaktert a szévegme-
zGbe, a program gyorskeresést végez, és a listaban kijeloli
az elsé illeszkedd elemet. Ezenkiviil a Kijel6l és Torél gombok
is engedélyezve lesznek. Ha kijelolsz egy varost vagy allamot,
egy masik ablakban ennek megfeleléen rendezddnek at az
elemek. Ha a kapcsologombokkal egy masik régiot valasztasz,
a listamezGk tartalma visszadll a kiindulési allapotra, a Kijelol
és Torol gombok pedig tjbdl letiltédnak. Ha a Térdl gombra
kattintunk, torli a szovegmezd tartalméat, ugyanakkor letiltja
onmagat. Az elemek egytittmtikodéséért felel6s kod tehat a
MainFrame osztilyban van, és az elemek nincsenek egymas-
hoz kapcsolva.
A wxFrame ablakunk nem tesz semmi hasznosat, viszont kitd-
néen szemlélteti, hogyan vezényelheti egy Mediator-objek-
tum az ablakban talalhaté elemek miikddését. Ennek majd
akkor veszed igazan hasznat, amikor egy sokkal bonyolultabb
parbeszédablakot kell megtervezned.
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