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Clipper-programok Linux alatt

Emlékszik még valaki a Clipper (XBase) fejlesztéi kdrnyezetre?
Az elmult két évtizedben tébbmillié programsor szliletett ezen a nyelven.

elentds azoknak a programozoknak a szama, akik jol is-
' merik, és még ma is készségszinten tudjik hasznalni ezt

az eszkozt. Napjainkban is szamos Clipper-alapt rend-
szert hasznalunk (a legismertebb taldn a Volan Elektronika LIBRA
ugyviteli csomagja), arra is taldlunk azonban példat, hogy az MS
Visual FoxPréban 4j fejlesztések indulnak el. A DBase fajlforma-
tum mindenesetre nagyon elterjedt, igy minden rendszer alatt
léteznek azok a segédprogramok, amelyekkel kezelni lehet Sket.
Valészintileg ezek a felismerések keltették életre azt a projek-
tet, amelyik a clip rendszert megalkotta és jelenleg is fejleszti.
A clip csomag nagyon dinamikusan fejlédé GNU-program,
amelyet 2001 nyaran fedeztem fel a 2 http://www.linux.org
gytjteményben kutatva. A program és a fejleszt6k honlapja
a 2 http://www.english.itk.ru/clipper/index.html cimen érhetd
el, ahonnan mindig letolthetd a legfrissebb valtozat.
A cikk frasanak idején a c1ip-prg-0.99-1.tgz volt a leg-
frissebb csomag,.
Annak idején a Clipper-kérnyezet a Windows 9x/NT és a halo-
zatos (SQL-kiszolgald) technolégia térhéditasa kovetkeztében
kertlt ki a fejleszték eszkoztarabol. Miért? A két £6 ok valo-
szintleg a kovetkezd volt:

e A Clipper nem volt felkészitve a tobbrétegt alkalmazdsok
elGallitasara, ezért az ebben irt programok sziikségtelentil
terhelték a halézatot. Az adatok és a Clipper programok
altalaban egy fajlkiszolgalon voltak taldlhaték, csakhogy a
program futtatdsa és az adatkezelés az uigyfélgépen tortént.
Ez ebben a formaban tarthatatlan volt, hiszen a halézaton
mindig minden adat &tment a DBF-f4jlok és a program
memoridja kozott.

e A Clipper alapvetSen nem grafikus felhasznaldi feliiletre
lett kitalalva — a puritan kinézetd szoveges képernyék nem
feleltek meg a kordivatnak.

A clip rendszer

A clip csomag telepitése utan elkezdtem vizsgélni, vajon a léte-
z6 régi nagyobb Clipper-programjaimat (teljesitményelszamo-
las, nyugdijpénztar stb.) le tudom-e forditani. A masik kérdés
az volt, hogy a program hasznélata soran a sikeres forditas és
szerkesztés utan tapasztalok-e valamilyen hidnyossagot. A prog-
ramok forditasa és szerkesztése a régi Makefile-ok atirasat
jelentette. Szamomra hatalmas meglepetés volt, hogy a clip a
tobb tizezer sorbdl allé6 programokat kifogastalanul leforditotta.
A binaris programok kiprobalasa sordn semmilyen hibat nem
tapasztaltam, az alkalmazasok kifogastalanul mtkodtek. Csoda-
latos volt arra gondolni, hogy ez a binaris kod valédi, ELF-for-
matumu Linux-program. A régi rendszerek okozta kellemetlen-
ségek (CLIPPER, FILES kornyezeti valtozok, kevés memoria)
teljesen elttintek. Ez a sikerélmény vezetett oda, hogy alapo-
sabban is elkezdtem tanulmanyozni a rendszert, amirdl kide-
riilt, hogy sokkal tobbre is képes, mint gondoltam.

A lefras szerint a kornyezet jelenleg a kovetkezd szolgaltata-
sokat kinalja:
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e Az alapcsomag teljesen csereszabatos a CA Clipper 5.3-mal.

e Programozdi illesztdfeliilet 1étezik az Oracle, PostgreSQL
és MySQL adatbazis-kezel6khoz. Ez lehetévé teszi, hogy
adatainkat ne csak *.DBF fajlokban taroljuk, ami meglehe-
tésen izgalmas és Gj nézépont az XBase-programozdk
szamara.

e Grafikus felhasznal6i kezel6feliilet- (GUI) csomag (a GTK+
elemkészletre alapozva) hasznalhato.

e A TCP/IP csatoléja elérhetd. Ennek tanulmanyozasahoz a
clip SMTP-elem megvalositdsanak atnézését ajanlom, ami
egyébként programjainkbdl elektronikus levelek konnyt
és onmiikods kiildését teszi lehetévé.

e Agzip, bzip2 tomoritett formatumokat timogaté csomag.

e A crypto titkositott formatumot kezel$ csomag.

e Folyamatok kezelése (parhuzamos programozas).

e A soros kapu kapcsolattartasat kezelS csomag.

o Teljes nemzeti timogatas (I18N).

A clipet a kovetkez6 rendszerekre tiltették at: Linux, FreeBSD,
OpenBSD, Windows 9x/NT/2000.

[Zi-* Konsole - root@localhost.localdomain; foptimre/clipper - Konsole
Fajl Munkafolyamatok Beallitisok Segitség
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1. kép A Clipper DBU programjanak linuxos valtozata

A nagyobb programok forditasanak és futtatdsanak bemutata-
sara az 1. kép szolgal. A kép a Clipper DBU programot futds
koézben mutatja. A program Clipper nyelven késziilt és lefordi-
tasa semmi gondot nem okozott a clip szamara.

Erdekes észrevételek

Régi programjaim clippel forditott valtozatanak nézegetése
sordn rajottem, hogy a telnet, illetve az ssh vagy az X-ter-
minal hasznalata soran én igazabdl vékony tigyfél vagyok.

Az adatok és a programok emiatt nem terhelik sziitkségteleniil
a halézatot. Ugye, milyen izgalmas? A Linux egyszert médon
biztosit olyan programhasznalati kornyezetet, ami Windows
alatt csak a kétrétegti alkalmazasok bevezetésével érhetd el.

A binaris programok kismérettiek. Ez azért lehetséges, mert
nincsenek 6sszeszerkesztve a clip konyvtaraival. A Linux kor-




1. lista Flggvénytabla készitése clippel

// fuggveny.prg - F ggv@nytZbla
// l@trehozEsa

bKod = { | pl, p2 | 2*pl*p2 }
// Ez egy k dblokk

use TESZT // a TESZT tZbla megnyitZsa
// r@gi st lusban

zap // a TESZT tEbla sorainak
// t rl@se

x = 0 // Az ET-on fut v@gig

vy 0 // Az EK-en fut v@gig

do while ( x < 10 )
y = Transzformacio( x )

// alkalmazzuk a f ggv@nyt
x =x+ 0.1

// 0.1 a 1@p@sk =z
append blank

// res rekord l@trehozEsa
replace ET with x
replace EK with y

end do

use

// a TESZT tEbla zErEsa
?

// ki rEs a
// tEblEba

return // a program v@ge

// Ennek a £ ggv@nynek k@sz tj k el
// a tEblEjEt
function Transzformacio( par )

t := sin( par )
if (£t < 0 )
t := 10
t := Eval( bKod, t, 2*t)
// a k dblokk hasznZlata (t == 400 lesz)
end if

return ( t )*

szerd felépitésd osztott objektumkonyvtarainak (pl.: libclip.so)
hasznalata gazdasagos méretti és gyorsan betolthet6 progra-
mok létrehozasat teszi lehetévé.

A kis méretd programok és a Clipper nyelv nem annyira
szigora tipuskezelése a jol alkalmazhaté ,ragaszté” nyelvként
val6 haszndlatot is lehet6vé teszi. A run parancs barmely tet-
sz6leges Linux-parancsot lefuttatja (pl.: run 1s). Ezt a kelle-
mes tulajdonsédgot a clip kivalé el6feldolgozdja (preprocessor)
még teljesebbé teszi. A C/C+ + nyelveken megirt koédrészletek
egy clipprogramba kénnyen beilleszthetdk.

A GTK+-ra épiild illesztés szép kinézetd grafikus programok
készitését teszi lehet6vé, hogy azokat akar tavoli X-terminal-
r6l (més szoval: X-kiszolgalén keresztiil) is konnyedén hasz-
nalni lehessen.

A clip futtathaté kornyezet a Java-bajtkédhoz nagyon kozeli
elgondolasra épiil. A clip forrasprogramok is bajtkédra fordit-
hatok, amelyeket a clip virtudlis gép hajt végre. Ez konnyen
megfigyelhetd, ha egy clip forrdsprogramot C nyelvre fordi-
tunk. Latni fogjuk, hogy a futtaté kornyezet inditasa egy 1j
clip virtuélis gép létrehozasaval indul.
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A clip korszerii nyelvi elemei

A Clipper 5.3 mar elég fejlett nyelv volt. A régi — DBase-es
parancsokat — az el6feldolgozé valédi fliggvényhivasokka
alakitotta, gondolatvilagaban tehat a C nyelvhez all kozel.

Ez természetesen azt is megmutatja, hogy a clip milyen fejlett
makroézasi lehet&ségekkel bir.

A BEGIN SEQUENCE utasitas korszerd kivételkezelést
(Exception handling) val6sit meg. Nézziik csak!

// Kiv@telkezel@s
begin sequence
? "Hiba elitt..."
hiba = .T.
if hiba
? "HibEs Ellapot, break..."
break 3*5 // a break utZn egy ZEtadand
// @rt@k rhat
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end if

? "Ide sohasem j n a vez@rl@s..."
recover using dobott ertek

? "Kezelem a hibEt...:",
// a 3*5=15 kiirZsa
end sequence

dobott ertek

A fenti példaban a break (hasonléan a C++ vagy Java throw
utasitasdhoz) kivételes helyzetet hoz 1étre, majd eldob egy érté-
ket, mely kifejezés eredménye lehet. A kivétel kivaltdsa miatt

a program a recover agon folytatédik (a C++ vagy Java
catch agaihoz hasonl6an). A clip egy beépitett Error osztalyt
is tartalmaz, igy a break a recover ag felé akar ezt is dobhatja.
Ujdonsag a C swi tch utasitisanak bevezetése, amelyekkel
hatékony eldgazdsokat lehet szervezni, hiszen a program itt

a megfelel§ agra valo kozvetlen ugrassal fut. A régi case
utasitas tovabbra is hasznos, néha azonban a switch sokkal
hatékonyabb. A case hatranya, hogy fentrdl lefelé minden
agra kiszamolja a logikai kifejezés értékét, majd — ha 1étezik
ilyen — az els6 igaz agat hajtja végre.

A @ miiveletjel a clipben a referencia szerinti hivatkozast segiti,
amirdl a C++ és Java-programozok tudjak, mennyire hasznos:

100
y = @x // Az y az x egy mEsodneve lesz
2y // 100-at fog ki rni

X

A clip 6j osztalyokat is képes bevezetni, amit kiilén pontban
ismertetiink, e helytitt csak annyit emlitiink meg, hogy a
Klasszikus TBrowse, TBColumn, Get és Error osztilyok

a Clipper 5.3-ban is 1éteztek. A nagy hidnyossag mindig is az
volt, hogy nem tudtunk 4j tipust, azaz osztalyt 1étrehozni. Nos,
a clipben ezt is megtehetjiik. S6t, erre épiil a rendszerbe vont
lehet&ségek jelentds része. Jellegzetes mddszer a clip fejlesztdi-
t6l, hogy valamilyen 6j szolgaltatashalmazt egy-egy Gj osztaly
bevezetésével tesznek konnyen elérhetévé.

A clip telepitése és fontosabh programjai

A clip jobb megismerése érdekében els6 1épésként telepitsiik
Linux-rendszertinkre!

A clip-prg-<xxx>.tgz nevi csomagot megtalaljuk a fej-
leszt6k honlapjan. A <xxx> mindig a pillanatnyi véltozatsza-
mot jelenti, ami jelenleg 0.99 patchlevell. A clip rendszer
forditdsa és telepitése egyszerd: a telepités célhelyét a /usr/local
vagy a /opt konyvtar alatt érdemes kivalasztani. A példdban

a /opt helyet valasztottam.
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2. lista A program a Budapest
és Esztergom szavakat irja ki a képernydre

[1117777777777771777777777777177177777177
// OsztEly @s objektum

lampal := TlampaNew ()

// 1l@trehozzuk a lampal objektumot
lampa2 := TlampaNew ()

// l@trehozzuk a lampa2 objektumot

// tagf ggv@ny-h vEsok, amivel
lampal:setHely ("Budapest")

// beEll tjuk a lEmpa hely@t
lampa?2:setHely ("Esztergom")

// az adattagokhoz k zvetlen 1
? lampal:hely

// nyelunk hozzZ

? lampa2:hely

?

return

[I1107707777777777107717777177
// Egy ®] osztEly
[111777777777777777777117717177
function TLampaNew ()

obj := map() // egy e objektum

// kot adattagja

obj:szin := "piros"
// lesz ennek az osztElynak
obj:hely := "ismeretlen"

// a tagf ggv@nyeknek itt csak a neve adott
obj:setHely := @setHelyF ()
obj:nextSzin := @nextSzinF ()

return obj // A 1l@trehoz midvelet visszaadja
// az ®j objektumot

LI117107770077777777777777777777777717777
// Itt vannak a tagf ggv@nyek megval s tZsai
static function setHelyF( pHely )
=::hely := pHely
return NIL

static function nextSzinF( pnextSzin )
= ::szin := pnextSzin
return NIL

A fenti csomagot masoljuk be a /opt konyvtarba, majd adjuk
ki a kovetkez§ parancsot:

gunzip clip-prg-0.99-1.tgz
tar xzvf clip-prg-0.99-1.tgz

A forrasprogramok telepitését ezzel befejeztiik, helytik a
Jopt/clip-prg-0.99-1 konyvtar lett. Ebben a konyvtarban tobbféle
make parancsfZjl is talalhaté: mkdeb, mkrpm, mklocal.

Az els6 két parancsfijl segitségével Debian vagy Red Hat cso-
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magformatumd, terjesztésre is alkalmas valtozatot hozhatunk
létre. Az mklocal parancsfdjl a clip rendszert leforditja és tele-
piti a helyi gépre. Az mklocal lefuttatasa esetén a hasznal-
hato, binaris formatuma rendszer a /opt/cliproot konyvtarban
lesz. A telepités utolso 1épéseként a .bashrc fajlban a kovetkezé
véltoztatasokat tegyiik meg:

export CLIPROOT=/opt/cliproot
PATH=$PATH : SCLIPROOT/bin

Pillantsunk be a $CLIPROOT/bin konyvtarba, ahol a fordito-
program, a forrasnyelvi hibakeresd és szamos hasznos segéd-
program lakozik. A legfontosabb program a clip. Egy *.prg
forrdsprogramot a -e -M kapcsoléval fordithatunk le. A clip
a hivatkozott *.0 objekt és *.a konyvtarak 6sszeftizését is
elvégzi (lasd a rendszerhez mellékelt Makefile-okat). A clip
-h parancs az 6sszes megadhat6 kapcsolét kiirja. A -b a hiba-
kiirasokat is beszerkeszti a programba. A -P csak a forrdsprog-
ram elSfeldolgozasat (makrdk feloldasat) végziel. A clip cld
egy forrdsnyelvi hibakeresd. A tovabbi lehetdségek tanulmanyo-
zasahoz a clip szolgaltatasainak megval0sitdsait tartalmazo
sok-sok *prg és *.c forrasprogram tanulmanyozasat ajanlom.

Keészitsiink fiiggvénytahlazatot!

Kezdjuk a munkat a clip rendszerrel! Elsé feladatként készit-
sunk egy fuggvénytablazatot, amit a feszt.dbf fajlban fogunk
tarolni (lasd az 1. képet). Az ET=értelmezési tartomany
(numeric 10, 4), az EK=értékkészlet (numeric 10, 4).

A tablazatban a Transzform&ci : ET-->EK fiiggvény
értékeita (0, 10) tartomdnyban szamoljuk ki.

Az 1. listdban 1athaté program altal elkészitett tablazat egy rész-
letét az 1. képen is lathatjuk. A fuggveny.prg forrasfajl forditasat
aclip -e -M fuggveny.prg paranccsal végeztiik el, ami
létrehozza a fuggveny nevd futtathaté programot.

Kifejezéskiértékelés

A mai napig kedvelem a Clipper azon tulajdonsagat, ami lehe-
tévé teszi, hogy kodrészleteket futas kozben forditsunk le.
Ezzel a lehetGséggel konnyen készithetiink algoritmus-szotara-
kat is. Az alabbi példa egy kifejezéskiértékelS program, ami az
adat- és képletbekérd, valamint az eredménykiiré szakasszal
egyiitt is csak nyolc sor.

// makro.prg - Makr helyettes t@s

X = 0.0000

Keplet = "X" + space (50)

@ 1, 1 say "Az X Q@rt@ke: " get X picture
=19999999999.9999"

@ 2, 1 say "A k@plet " get Keplet
read

eredmeny = &Keplet

// Itt t rt@nik a kifejez@ski@rtkelds
// (az & jel hatEskra)

? "A szEm tott @rtgk: ", eredmeny

Ugye, milyen egyszertien oldottuk meg ezt az 6sszetett
feladatot? A programot a clip -e -M makro.prg parancs-
csal fordithatjuk le. A kapott . /makro program futdsat a

2. kép mutatja.

A tovabbiakban réviden nézziik meg a clip kévetkezd két
haladébb témakorét: az Gj osztalyok készitését, valamint

a kiilsé C/C+ + eljarasok beépitését.




Az ohjektumkdzpontii programozas

A clip Gj lehetSsége, hogy teljes értékd aj tipusokat
készithetiink benne. Példaképpen egy nagyon leegyszertsitett
forgalomiranyit6 lampa osztalyanak elkészitését mutatom be.
Egy 1j osztaly bevezetésének mddja engem leginkabb a
JavaScriptben alkalmazott megoldasra emlékeztet. A 2. listdban
lathaté program egy TLampaNew nevd osztalyt hatdroz meg.
A lampal és lampa2 ennek az osztalynak két objektuma.

A tagfliggvények, adattagok meghivasat ebben a nyelvben

az objektum:tagf ggv@ny, illetve objektum:adattag

[J-~ Konsole - root@localhost.localdomain: foptfimreiclipper - Konsole
F4jl Munkafolyamatok. Eedllitdsok Segitséq

2. kép Kifejezéskiértékelés

irasmoéddal tehetjiik meg. A program a Budapest és Esztergom
szavakat irja ki a képernydre.

A kod tanulmanyozasaval konnyen megérthets egy Gj osztaly
kezdeti értékadasa és a tagfiiggvénynek a megvaldsitasa.

A static mindsit§ hasznélataval a fliggvénynevek a fajlra
nézve helyiek lesznek, azaz a megvalésitast elrejtjiik a kilvilag
eldl. Ezt célszerd igy kédolni, hiszen a tagfiiggvényeket tigyis
csak az objektumokon keresztiil fogjuk meghivni. Az eljara-
sokat megval6sito fiiggvényeket és az objektumbevezetés
soran megadott tagfiiggvényneveket a @ mtiveletjel hasznalata-
val kotottitk Ossze. Ez azt jelenti, hogy az obj : setHely elja-
ras egy masodnév a setHelyF () fliggvényre. A ": : " érvé-
nyességi kor miiveletjel 2. listdban val6é hasznalata azt ponto-
sitja, hogy példaul a szin nem helyi valtoz6, hanem oszta-
lyunk egyik adattagja.

A forrasprogramok clip/classes és cliplibs konyvtarainak prog-
ramjait mindenki kedvére nézze at, mert sokat lehet tanulni
belble. Egyrészt tobb érdekes cliposztalyt ismerhetiink meg
behatébban, mésrészt azt a tudast is finomithatjuk, amivel sajat
osztalyokat készithetiink.

Kiilsé C/C+ + nyelvii fiiggvények beillesztése

A clip egyik erdssége, hogy konnyedén Osszeilleszthetd vele egy
C/C++ nyelven megvalésitott algoritmus. Ez azért olyan fontos,
mert C/C+ +-ban a teljes Linux-szolgaltataskor elérhetd. A bo-
nyolult eljarasokat példaul a C++ STL (Standard Template Lib-
rary) konyvtar hasznalataval irhatjuk meg. Tekintettel arra, hogy
a C/C++ eljarasok elénye nem kivan kiilén magyarazatot, tér-
junk 4t inkabb arra, hogyan kell ezt a lehetGséget hasznalni. Elsé
feladatunk egyszerti lesz. frunk egy fiiggvényt, ennek egyetlen
string értéke lesz, amit atvesz a hiv6tol, majd vissza is adja neki.

// teszt.c

#include <errno.h>

#include <limits.h>

#include <string.h>

#include "clip.h" // Ez egy clippel szZll tott
// fejEllomEny

int clip TESZT CFGV( ClipMachine *mp )

_clip retc(mp,
return O;

(char *) clip parc(mp, 1) );
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A clip TESZT CFGV fliggvényt a clip programbdl

TESZT CFGV néven hivjuk meg, azaz a ,clip_" elStagot el-
hagyjuk. Vegytik észre, hogy C fiiggvények értékadasa mindig
olyan, hogy értékként a futtaté clip virtualis gépre iranyitott
mutatot adjuk at. A visszatérés tipusa mindig int. Nézziik
meg a fenti figgvény clip programbeli hasznalatat is:

// TesztKulsoC.prg

extern TESZT CFGV

// Ebben a f ggv@nyben Ztadunk egy sz veget,
// amit a f ggv@ny lefutZsakor visszakapunk.
? TESZT CFGV("Ez egy pr basz veg...")

0?

A . /TesztKulsoC program lefutdsakor ,Ez egy probaszo-
veg...” mondat irédik ki a képernydre.

Egy pillanatra tekintsiink ismét a clip TESZT CFGV C
figgvényre. Lathato, hogy a értékek atvétele és atadasa a
_clip par?és clip ret? fiiggvények (a ? helyén most
,€” van, ami a karakteres tipusra utal) hasznalataval torténik.
Ezen fuggvények els6 értéke szintén mindig a clip gépre mu-
taté cim. A masodik érték egy szdam, ami azt mondja meg,
hogy a fiiggvénynek atadott értékek koziil hanydikat akarjuk
lekérdezni.

Most megmutatom, hogyan kell leforditani és 6sszeszerkesz-
teni ezt a programot.

A C forrasfajl forditdsa a gcc -c teszt.c parancsal torténik (ered-
ményiil a teszt.o objektumfajlt kapjuk).

A futtathaté program létrehozasa a clip -e -M
TesztKulsoC.prg teszt .o paranccsal torténik.

Ennyi ismerkedés utdn nézztink példat arra, hogy a clip fej-
leszt6i miként valdsitottak meg a clip belsé sin (x) fiiggvé-
nyét. A kovetkez§ listan lathato részlet a clip _math.c
forrasfajlbél szarmazik.

// A clipbil gy h vjuk: x = sin(3.45)
int clip SIN(ClipMachine * mp)

{
int len, dec;
// egy double @rt@k Etv@tele
double d = clip parnd (mp,
// a tulajdonsZgok lek@r@se
// (hossz @s tizedesek)
_clip parp(mp, 1, &len,
dec = mp->decimals;
_clip retndp(mp, sin(d),
rt@kk 1dgs a h v nak.
return O;

1);

&dec) ;

len, dec);

//
}

A C++-ban irt fliggvények esetén ne felejtsiik el, hogy
kodoltan vannak jelen az object fajlban, igy azokat az
eljarasokat, amelyeket a clipbél meg szeretnénk hivni,
extern "C" jelzéssel lassuk el — ez megakadalyozza
a nevek kédolasat.

Nyiri Imre
(inyiri@mol.hu) jelenleg a MOL Rt.-nél
dolgozik. Informatikai vallalkozasaban

Y az Internet, a Linux, valamint a Java prog-
ramozas gyakorlati hasznositasaval fog-
lalkozik, 6rok szerelme a C++ maradt.
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