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Bemutatkozik a Zope

A Zope alkalmazaskiszolgalé birodalmaban tett villamlatogatasunk
soran a Zope-ot elészoér mint webfejlesztérendszert vizsgaljuk meg.

indegy, milyen programnyelvet vagy operacios
M rendszert hasznalunk, a webfejlesztés alapvetSen

HTML-fajlok, képek, 6nallé programok, hibrid
HTML, illetve -kédvazlatok és adatbazis-kapcsolatok tervezé-
sérél szOl. A tapasztalt fejleszt6k konnyedén tudnak Perlrél
PHP-re vagy ASP-re valtani, hiszen az egyik nyelvrél a masikra
véltas az elgondolas szintjén csak a lehetd legkisebb valtozast
okozza. A paradigmdk effajta kozeledése a programozéknak
igen kényelmes, igaz, ennek az az ara, hogy a webfejleszt6i
kozosség berkeiben egyre gyakrabban tapasztalhatjuk az 6ne-
légiiltség és a lustasag jeleit.
Szerencsére itt van nekiink a nyilt forraskéda Zope alkalma-
zaskiszolgdld, amely felrazhat minket langymeleg elégedett-
ségiinkbdl, és a webfejlesztés teljesen Gj iranyaba vezethet ben-
niinket. A Zope, amelyet a Zope Corporation (korabbi nevén
Digital Creations) mtikddtet, szinte mindent megvaltoztat, amit
a webfejlesztésrdl valaha is tudni véltiink. Ugyan tovabbra is
dinamikusan késziil§ tartalommal és relacios adatbazisokkal
dolgozunk, de a Zope ezt a piacon ma megtalalhat6 alkalma-
zaskiszolgaloktol teljesen eltéré modon teszi.
Ebben a hénapban a Zope-ot webfejlesztési szemszogbdl vizs-
géljuk meg. Remélem, sikertil ravilagitanom, miben is kiilén-
bozik a Zope minden mas kornyezettSl. Az altala képviselt
finomsag és hatékonysag bizony igen esélyes versenyzévé
emeli a nyilt forras rajongoinak kegyeiért folytatott harcban.

Mi is a Zope valdjaban?

A Zope megértésének egyik f6 nehézsége, hogy valéjdban nem
egy, hanem tobb dologrdl van sz6. Egyszertibben fogalmazva:
a Zope minden, amire csak a webalkalmazésok fejlesztéshez
szitkségiink lehet. A Zope telepitésével egy egyszerd HTTP-,
FTP- és Web-DAV-kiszolgéal6t (amely Zserver néven ismert),
egy objektum-adatbézist (ZODB), illetve egy kiszolgaléoldali
alkalmazasok fejlesztéséhez sziikséges keretrendszert kapunk.
A Zope legnagyobb része Pythonban irédott, ami azt is jelenti,
hogy a kiilonféle feliiletek kozott konnyedén mozgathaté.

Bar koztudott, hogy a Perl, a Python vagy a Java nyelveken

irt programok Linux- és Windows-rendszereken egyforman
konnyen futtathaték, még mindig elég szokatlan, hogy egy
kiemelkedd nyilt forrast rendszer Windows alatt is fut.

Egy atlagos honlap statikus HTML-f4jlok, sablonok és grafikus
allomanyok keveréke. Mikor a HTTP-kiszolgal6 kérelmet fogad,
eldszor is meghatarozza, hogy milyen tipusu fajlkérésrél van
sz6 (ezt vagy a fajl kiterjesztésébdl, vagy a MIME-tipus alapjan
tudja eldonteni), majd ha sziikséges, a megfelel§ programso-
rokat végrehajtja, végiil visszakiildi a HTTP-valaszt.

A Zope esetében azonban semmi sem tarolodik a fajlrendsze-
ren. Ehelyett a teljes laptartalom és a programok a ZODB
objektum-adatbézisban tarolédnak (az adatbazis maga altala-
ban egyetlen hatalmas lemezallomany formajaban 1étezik,
amelyet menteni lehet, vagy le lehet masolni, igy készitve
biztonsagi mentést a Zope-kiszolgal6rol.)

Ha példaul egy egyszerti HTML-fajlra van sziikségiink, létre
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kell hoznunk egy ,file” objektumot
a ZODB-ban. Ha a honlapon képet
szeretnénk megjeleniteni, a ZODB-ban egy

képobjektumot kell 1étrehoznunk. Ugyanigy ha egy bizonyos
URL meghivasa esetén egy adott kédot szeretnénk futtatni,

ezt a kédot is a ZODB-ban taroljuk.

Szerencsére az elemek tarolasa és lekérése a ZODB-ban igen
egyszerd. A Zope csaknem mindent elvégez helyettiink, és
néhany magas szintd kapcsol6 beallitasat mar a telepitéskor
lehet6vé teszi. Tovabba a Zope-ot tgy fejlesztették ki, hogy
webbongészd segitségével is tokéletesen vezérelhets legyen.
Alkalmazhatjuk a Zope webalapt eszkozeit, amelyek segitsé-
gével a honlapot anélkiil szerkeszthetjitk és karbantarthatjuk,
hogy egyetlen bongészén kiviil barmi mast hasznalnunk kel-
lene. Tehat lehetdségiink nyilik 4, hogy a honlapon barmely
tartalmat (HTML, képek vagy konyvtarak) mindossze a bongé-
szénket hasznalva készitstink el, médositsunk vagy toroljink.
Ha szoveget (és kodot) inkabb az Emacsban szeretiink szerkesz-
teni, semmint a Web szovegmezdiben, kapodra jon a ZServer
FTP-feliilete, amely a ZODB objektumait Gigy jeleniti meg,
mintha féjlrendszer-hierarchiat néznénk. Ha mi (illetve az
altalunk kitanitott avatatlan csoport) a fajlok webkiszolgaléra
valo felviteléhez és lehozatalahoz korabban mar hasznalt FTP-t,
akkor a ZServer FTP-megoldasaval a megszokott lépéseket
szinte valtoztatas nélkiil folytathatjuk.

A Zope telepitése

Mindezen 6sszetett szolgaltatasok ellenére a Zope-ot megle-
pden egyszert telepiteni. Le kell toltentink a legfrissebb
valtozatot a 2 http:/www.zope.org-rél (lasd a Kapcsolodo
cimek részt). Miutan a letoltendd§ véltozatot kivalasztottuk,
valtsunk Zope konyvtarunkba (ez altalaban a /usr/local/zope/,
de barmi megteszi), és csomagoljuk ki a Zope fajlt:

mkdir /usr/local/zope
cd /usr/local/zope
tar zxvvi /downloads/Zope-2.4.3-linux2-x86.tgz

A Zope archivéllomany megnyitasaval szamos konyvtar
bukkan elé:

e bin, ahol a Zope indit6 és ledllité parancsfajljai rejtéznek;

e doc, amelyben a teljes Zope-leirds megtalalhato;

e [ib, ebben a Python- és minden egyéb Zope-alkalmazas
(mas néven termékek (products)) tarolédnak;

e ZServer, amely a Zserverhez sziikséges osztalyokat
tartalmazza;

o utilities, amely néhany Zope-pal kapcsolatos segédeszkozt
foglal magaban.

Miel6tt nekikezdhetnénk a Zope-pal valé6 munkanak, el6bb
a telepit§ parancsfajllal telepitentink kell. Ezt a parancsfajlt
azonban csak akkor futtassuk le, ha a Zope-fajlokat mar a




végleges helyiikre mozgattuk, mivel a telepités bizonyos teljes
rendszerre érvényes értékek beallitdsahoz a miikodd konyvtar
nevét hasznalja fel.

Miutan a Zope telepitését befejeztiik, a f6 Zope konyvtarban
talalhaté start parancsfijl segitségével akar el is indithatjuk.
Ez a parancsfijl a Zope HTTP-kiszolgélét alapértelmezés
szerint a 8080-as kapun inditja el (egy masik kapun pedig az
FTP-kiszolgélot). Ezeket az értékeket parancssori kapcsolokkal
megvaltoztathatjuk; a kapcsolok teljes listajat a start -help
begépelésével kaphatjuk meg.

Bar a Zope f6ként Pythonban irédott, nem feltétleniil sziik-
séges, hogy Python telepitve legyen a gépiinkon. A Zope sajat
Python-masolattal rendelkezik, és ezt fogja hasznalni, barmi
legyen is telepitve az operdcids rendszeren. Ezaltal a valtozat-
utkozések és hibdk esélye mérséklddik. Jelenleg a Zope Python
2.1-et hasznal (azaz az utolsé megbizhato véltozatot), de
hamarosan megjelenik a Python 2.2 — érdekes lesz megfigyelni,
mikor fogja a Zope beilleszteni.

A telepitd parancsfajl nemcsak a Zope alapbedllitasat végzi el,
hanem a rendszer admin felhasznéléja szdmara egy nehezen
kitalalhato jelszot is készit. Hamarosan sziikségiink is lesz erre
a jelszora, tigyhogy ne felejtsiik el feljegyezni valahova.

ZLope Feliigyelet

Ha a Zope-ot tizembe helyeztiik, hogyan hasznalhatjuk? Nos, az
els6 és legfontosabb 1épés a bongészénk elinditédsa, majd a sajat
gépiink felkeresése a http://localhost:8080/ URL megadasaval.
Igy néhéany kezdeti Zope-adathoz jutunk, tobbek kozott példaul
a lefrasra és a honlapokra mutaté hivatkozasokhoz (eléfordul-
hat, hogyha esetleg mas is fut a 8080-ason, az gondot okoz,
ugyanis példaul a wwwoffle is azon keresztiil fut — a ford.).
Hagyjuk itt ezt a bemutatkozo lapot, és lépjiink tovabb a Zope
{6 kezeldfeliiletére, a http://localhost:8080/manage cimre. Itt
meg kell adnunk a karbantarté felhasznaldi nevét és jelszavat

— hasznaljuk azt az admin-jelszét, amit a telepitd parancsfajl

irt ki nekiink, amikor a Zope-ot elszor telepitettiik.
Amennyiben a jelsz6t helyesen gépeltiik be, bongész&ablakunk
két fliggbleges részre oszlik: a bal oldali rész a Zope-kiszolgalod
szerkezetét mutatja, mig a jobb oldali részben az éppen kiva-
lasztott objektumot vizsgalhatjuk meg részletesen.

Alapveté tartalom készitése

Nem nehéz megérteni, mi torténik akkor, amikor a /foo/bar
dokumentumot lekérjiik az Apache-kiszolgal6tél. Az Apache
megnézi, van-e bar nevii fajl a foo konyvtarban a dokumen-
tumgyokeér alatt. Ha 1étezik ilyen fajl, az Apache beolvassa a
lemezrdl, és a tartalmat HTTP-valaszként visszaadja. Ha a fajl
CGlI-program, akkor végrehajtja a programot, és a kimenetet
adja vissza HTTP-valaszként; és végiil, ha a fajl nem létezik,

az Apache a felhasznal6é bongészgjének hibatizenetet ad.

A Zope az URL-eket masképpen értelmezi; a /foo/bar URL pél-
daul azt jelenti Zope alatt, hogy a foo-objektumban talalhat6
barobjektum megjelenitd eljarasat meg kell hivni. Ha nem léte-
zik foo- vagy barobjektum, a Zope hibatizenetet ad vissza,
amelyben arra figyelmeztet benniinket, hogy a ZODB-ben nem
talalt ilyen objektumot.

Természetesen, ha minduntalan megjelenits eljarasok irasaval
és objektumok létrehozéasaval kellene vesz&dniink, a Zope sem
volna tébb egy kiilonleges programozéi jatékszernél. Szeren-
csénkre a Zope lehetévé teszi, hogy szimunkra a ZODB hierar-
chikus féjlrendszernek latszodjon, ahol HTML-f4jljainkat és
grafikdinkat elhelyezhetjiik.

Példaul egy egyszerd HTML-fajlt akar a bongészénk segitségé-
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vel is felvihettink. Lépjiink a Zope sajat konyvtaraba (ide
barmikor visszatérhetiink, ha a bal oldali keret bal felsG részére
kattintunk), az 4j dllomany létrehozdsahoz véalasszuk a DTML
Document lehetSséget a jobb felsé sarokban taldlhato Select
type to add... listabol (amint azt hamarosan latni fogjuk, a
DTML/Document Template Markup Language a Zope kibévitett
HTML-nyelve; a Zope szinte mindig DTML-re hivatkozik
HTML-dokumentumok helyett).

DTML-értékek heallitasa

Bongészénkon egy révid, harom részbdl all6 HTML-trlapot

lathatunk:

o Azid szovegmezs — a Zope alatt minden elemhez egy ID
(azonosito) tartozik, ezeknek az ID-knek az adott mappa-
ban mindig egyedinek kell lennitik. Az ID-k itt ugyanazt
a szerepet toltik be, mint a lemezen a fajlnevek, azaz arra
szolgélnak, hogy az URL objektumait azonositsak.

A /foo/bar URL-ben, a foo a kényvtarobjektum ID-je, a bar
pedig ebben a konyvtarban taldlhat6é objektum azonosité
ID-je. A Zope-dokumentumoknak hagyomanyosan nin-
csenek kiterjesztései (mint példaul a .html vagy a .gif);
mivel a rendszer pontosan tudja, hogy az egyes
azonositokhoz milyen tipust objektum tartozik, egy ilyen
kiterjesztés hasznalata felesleges lenne.

e A cim szovegmezs — az URL-ekben az objektum ID-je
jelenik meg, de a Zope belsé kezelbfeliiletein mar az objek-
tum cimével dolgozunk (az objektum cimének semmi koze
a HTML <title> (cim) taghoz, amit tovabbra is nekiink kell
elkészitentink).

o A féjlelem lehet6vé teszi, hogy a helyi géprél a HTTP-fel-
toltés hasznalataval alloményt toltsiink fel. Ez azt jelenti,
hogy a DTML-allomanyt a helyi gépen kell 1étrehoznunk,

majd amikor ellendrizni akarjuk, fel kell tlteniink a Zope-ra.

Ebben a példaban most a testdoc ID-t irjuk be, és a Test docu-
ment cimet adjuk meg. Bar ezt a dokumentumot is hozzaad-
hatnank mér a ZODB-hez, igy még tiresen maradna. Ezért
az Add and edit gombra kattintunk, igy szovegmezshoz
jutunk, ahol rogton alapértelmezett tartalmat is talalunk:

<dtml-var standard html header>
<h2><dtml-var title or id></h2>

<p>

This is the <dtml-var id> Document.
</p>

<dtml-var standard html footer>

Ha akarjuk, ezt a szoveget a szovegablakban at is szerkeszt-
hetjiik. Mikor végeztiink, kattintsunk a Save changes (valtoza-
sok mentése) gombra a képernyd aljan. Ez a gomb visszavisz
benniinket a szerkesztSablakra, de beilleszt egy emlékeztetét,
ami megmutatja, hogy a dokumentumot mikor médositottak
utoljara.

A DTML hasznalata

DTML-dokumentumunk igen hasonlé a HTML-hez, eltekintve
attdl, hogy néhany <dtml-var> kezdetd tagot tartalmaz.

A DTML tulajdonképpen programozasi nyelv, ami sok min-
dent lehet6vé tesz, de talan egyszertbb (és jobb) tgy gon-
dolnunk ra, mint egy igen erds kiszolgal6oldali beillesztd
(include) szerkezetre. Ahogy a példadokumentum is bemu-
tatja, a <dtml-var> alkalmazasaval dokumentumunkba
dinamikus értékeket illeszthetiink. fgy a <dtml-var
standard html header>a standard html header
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ID-jti objektum tartalmat illeszti be, mig a <dtml-var id>

a pillanatnyi dokumentum azonositéjat helyezi a tartalomba.
Akar ki is talalhatnank: a <dtml-var title or id> a cimet
vagy az azonositoét jeleniti meg aszerint, hogy cimet megad-
tunk-e vagy sem.

Mikor a Zope egy <dtml-var standard html headers-
kifejezést taldl, a standard html header azonosit6ji objek-
tumot el§szor a pillanatnyi konyvtarban keresi. Ha létezik
ilyen objektum, a <dtml-var> tagot ennek lathaté tartalmaval
helyettesiti. Ha nem létezik, a Zope a keresést a felsébb konyv-
térakban is megismétli. igy az egész szerkezetet végigjarja, mig
végiil el nem ér a sajat konyvtarig.

Ez azt jelenti, hogy az 6nmiikodGen beillesztett fejlécek és
lablécek nemcsak a hasznalt <dtml-vars> tagoktdl fiiggenek,
hanem DTML-dokumentumunk helyétdl is. Ezt az igen lénye-
ges és hasznos jelenséget, miszerint az objektum objektumhi-
erarchiaban elfoglalt helye befolyasolja a kimenetet, a Zope
vilagaban szerzeményezésnek (acquisition) nevezik. A szerze-
ményezés révén minden egyes konyvtarhoz mas és mas fej- és
lablécet rendelhetiink. Ha dokumentumunkat az egyik konyv-
tarbol a masikba helyezziik, megvaltoztatjuk a Zope altal hasz-
nalt keresési utat, amelyet a fejlécek és lablécek, illetve mas
objektumok azonositdsdhoz hasznal. Az objektum viselkedése
tehat a Zope-ban nemcsak a meghatarozastdl fiigg, hanem az
objektumhierarchiaban elfoglalt helyétdl is. Ezért a szerzemé-
nyezést gyakran irjak le a biologiabdl ismerds ,nature vs.
nurture” (6roklott vagy tanult) vita megfelelGjeként: az objek-
tum meghatarozasat tekinthetjiik ,6roklott tulajdonsagnak”
(nature), mig az objektumhierarchiaban elfoglalt helyét ,tanult
képességnek” (nurture).

A dokumentum pillanatnyi tartalmanak megtekintéséhez

a keret tetején kattintsunk a View fiilre. A dokumentumtartal-
mat pontosan gy fogjuk latni, ahogy a felhasznalo latna. Ha
a dokumentumot ismét szerkeszteni szeretnénk, a legegysze-
riibb, ha a bal fels6 sarokban talalhaté Roof folder hivatkozasra
kattintunk, kivalasztjuk a testdoc objektumot, majd a szoveg-
mezGt tetszés szerint atszerkesztjiik.

Ha a DTML szerkesztése kozben hibat vétiink, nem art tudni,
hogy a Zope végtelen visszalépési lehetdséggel rendelkezik.
Kattintsunk az Undo (visszalépés) fiilre a DTML-szerkeszt6-
ablak jobb felsé részében, és valasszuk ki azt a valtozatot,
amelyikhez vissza szeretnénk térni. A végtelen visszalépés

az egyik kedvenc szolgaltatdsom a Zope-ban, nemcsak azért,
mert lehetSséget ad hibaim kijavitasara, hanem mert a nem
programozdk szamara is konnyen elérhetd, és barmilyen
tipust objektummal mdkodik.

Mas DTML-eljarasok

Szamos DTML-tag létezik, valamennyit a dtml-kezdet kiilon-
bozteti meg. A legtobb DTML-tag egy vagy tobb értéket is el-
fogad, ahol minden érték az alapértelmezett mikodést valtoz-
tatja meg egy kicsit. Példadokumentumunkat példaul atalakit-
hatjuk, hogy a kévetkezd egyszert tagot hasznalja:

<dtml-var exprs>:
<p><dtml-var expr="5+10"></p>

A fenti kddban az expr egyszerti Python-kifejezés. A Zope
kiértékeli a kifejezést, és az eredményt a dhtml-tag tag helyére
illeszti. Egyszert sszeadas helyett valami érdekesebbet is
kiprébalhatunk, példaul a string modulbdl hasznalhatjuk

a nagybet(sitS (capitalize) eljardst (ami onmiikddSen impor-
taloédik a Zope-ba), ha az értékén beliil nevezziik meg:
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<p>
<dtml-var expr=" .string.capitalize(-abc-)">

</p>

Figyeljiik meg, hogy a string.capitalize () fuggvényt
nem hivhatjuk meg koézvetleniil, csak
a_.string.capitalize() -t

Ugyan a DTML lehet6vé teszi, hogy a string-modult ilyen
modon hasznaljuk, de soha nem lesz ré sziikségiink, hogy
kozvetleniil hivjuk meg, olyan sok hasznos karakterkezel
fiiggvényt talallunk a DTML-be épitve.

A DTML tervezdknek és nem programozé felhaszndléknak
késziilt azért, hogy sajat dinamikus tartalmukat a kiszolgalé-
oldali include allomanyok gyenge irasmddjaval és a kevés
leirassal val6 bajlédas nélkiil készithessék el. Természetesen
egy nem programozénak a DTML-t nem olyan kénnyd megta-
nulni, mint egyesek gondolnak, de minden bizonnyal sokkal
koénnyebb, mint egy teljes értékd programnyelvre tanitani meg
Gket. Raadasul a Zope a DTML-dokumentum mentésekor bizo-
nyos fokt hibaellenérzést is végez, ami segit elkeriilni néhany,
a futasidejii nyelveknél gyakori hibat.

Osszefoglalas

Ebben a hénapban villamlatogatast tettiink a Zope vilaganak
berkeiben, megismerhettitk a Weben keresztiili szerkesztést,

a karbantarto feliiletet, a szerzeményezést, és egy egyszerd
DTML-dokumentumot is szemiigyre vehettiink. A kévetkezd
hénapban a Zope termékeit ismerjiik meg — megnézziik, mi-
képpen kell Sket letdlteni és telepiteni, illetve hogyan irhatjuk
meg a sajat valtozatainkat.
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