A FilmGimp alkalmazasa a Rhythm & Huesnal

Robin a FilmGimpet, a nagy

filmgyarak altal hasznalt linuxos, nyilt forrasu eszkdzt mutatja be.

Gimp valdszintileg vezeti a

Linux csticsalkalmazasainak

listajat. Ez a Photoshop-szert
grafikai csomag rendkiviil népszerd
alloképszerkesztS alkalmazas. Filmes
unokatestvérét, a képsorozatokon valé
munkat tdmogatni hivatott FilmGimpet
mar kevesebben ismerik.
A DreamWorks, a Pixar, az ILM és egyéb
nagy stadiok filmgyarté6 munkafolyama-
taikat épp napjainkban tiltetik 4t Linux-
ra. A legtobb ilyen linuxos térekvés
néhany kereskedelmi alkalmazast is
magaval hoz, ilyen példaul a népszert
3D animdciés csomag, a Maya (lasd
a Maya 3 mar Linuxon is! cim cikket
a Linuxvilag 2001. janius-jaliusi szama-
ban), vagy az olyan ismeretlen eszko-
z0k, amelyek a stadiok altal sajat fel-
hasznalasra gyartott kdsorok milliéiban
oltenek format (lasd a Linuxvilag 2001.
augusztusi szamdban a DreamWorks és
a Linux kapcsolatardl irottakat). Jelen
pillanatban a nagy filmgyarak csak egy
jelentds nyilt forrast alkalmazast hasz-
nalnak. Vizsgaljuk meg egy kicsit koze-
lebbrdl a FilmGimpet, és hogy hogyan
hasznaljak a Los Angeles reklamfilm-
gyar utémunkalatokat végzs részlegé-
ben, a Rhythm & Huesnal.
Caroline Dahlléf, az R&H programozéja
a FImGimp vezetéfejlesztdje és képvi-
selGje. ,Minden olyan munkanknal
a FilmGimpet hasznaljuk, amelyben
beszél6 allatok szerepelnek” — tajékoztat
Dahllof. ,A FiImGimpet tobb stadié al-
kalmazza a gyartds soran, de talan az
R&H az, amelyik a legnagyobb mérték-
ben. A tobbi sttdi6 is nagyszerd elgon-
dolasnak tartja a Gimpet, de agy tinik,
mi vagyunk az egyetlenek, aki pillanat-
nyilag fejlesztik és tamogatjak is.” Dall-
hof szivesen venné, ha masok is részt
vennének a fejlesztésben. Az R&H a
HFImGimpet hasznalta a Harry Potter-
ben, tovabbé a Kutyak és macskédk (Cats
& Dogs), a Dr. Dolittle 2, a Little Nicky,
a Grincs (How the Grinch Stole Christ-
mas), a The 6th Day; a Stuart Little, a
kisegér és a Majmok bolygdja (Planet of
the Apes) cimd filmekben. Az R&H rek-
lamfilmeket is készit, alkotasai kozott
szerepel a j6l ismert mackds Coca-Cola
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1. kép Film Gimp képernyémentés
— a Little Nicky készitése kozben

reklam. Dahloff még hozzateszi: ,A leg-
fontosabb munkankat a beszél6 allatok
jelentik. Hiromdimenziés modellekkel
dolgozunk, mert a hatasok igy sokkal
jobbak, mint a kétdimenziés dtmenetek-
nél. Elkészitjiik a haromdimenziés mo-
dellt, majd leképezziik a sikra — az é16
allat mozgasat az allat fejének szamito-
gépes grafikai modelljével illesztve 6sz-
sze. Ezutdn a megvilagito részleg a képet
ravetiti a 3D-s modellre, a 2D-részleg
pedig a hidnyz6 héttérrészleteket hozza
rendbe, példaul az allat beszédmodjat.
A nyujtasokat feltileti mintazatokkal kell
kijavitanunk. A szaj belseje tisztan sza-
mitégépes grafikabol all. Néhany pro-
jekt, mint példaul a kélarekldm, szintén
kizéarélag szamitogépes grafikara épiil.
Ez a modszer killonbozik attol, amit

a beszél§ allatoknal hasznalunk.

Ahogy az a filmstadiéknal megszokott,
az R&H nemcsak egy eszkozt, hanem
egész eszkozsort haszndl a haromdi-
menzids animdciok és a kiilénleges
él6hatéasok eldallitasdhoz.”

Miel6tt elkezdenénk a FilmGimppel
foglalkozni, vizsgaljunk meg néhanyat
az eszkozlancot alkoto sajat eszkézok
koziil, amelyekkel a FiImGimpnek
szorosan egylitt kell mikodnie.

3D-modellezés az And segitségével
A 3D-modellezésre az R&H egy belsé
modellezGeszkozt hasznél, amelyet And
and Mayanak hivnak. Yeen-shi Chen
modellez6-TD beszél err6l: ,Epp egy
tévéreklam szamara készitek modellt
egy macskarol, amelyik vizes 6ltonyt

2. kép Film Gimp
képernyémentés — Visa-hirdetés

3. kép ICY képernyémentés — Cannon-hirdetés

visel. A macska modelljét a modellta-
runkbol kerestiik el, és igy modosi-
tottuk, hogy illeszkedjen a reklimban
szereplS macskdra. A vizes 6ltozéket

és a buvarfelszerelést utélag adjuk
hozza. Az egész modellt az And segitsé-
gével hoztuk létre. A modellt természe-
tes testtartasban alkottuk meg, mert igy
az tizembehelyezdk a csontvazat
kénnyebben bele tudjak illeszteni.”

Szerkesztés az ICY segitségével

Jeff McLean, a mtszaki igazgato
elmagyarazza, hogyan is hasznalja az
R&H az IC-t (Interactive Compositing),
a sajat fejlesztést szerkesztGjiiket:
,Jellemz§ feladat példaul a Scooby Doo
egyik jelenetében: egy gordeszkazo
karjait el kell tavolitani, és egy csében
1évé Scoobyval kell helyettesiteni”

(a Scooby Doo bemutatdja 2002 janiu-
sara varhat6). Amikor McLean é16 szi-
nészt helyettesit egy Scoobyhoz hasonlé
animalt figuraval, a feladat nemcsak
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annyi, hogy lefedje a szinészt, hanem
azokat a helyzeteket is kezelnie kell,
amelyekben a szerepl6 mozgasa talnya-
lik a figura elfedte teriileten. ,Helyre
kell allitanom a hattér hianyzo részeit,
ha egy jelenetbdl objektumot tavolitok
el” — mondja McLean.

Megvilagitas a Voodooval

Greg Yepes, a vilagitas vezetGje egy valla-
laton beliil létrehozott eszkozt, a Voo-
doot hasznélja olyan projekteken, mint
a Harry Potter vagy a Canon-hirdetések.
~Amikor a jelenet 3D-objektumainak
megvilagitasat allitom be, a virtualis fé-
nyeket kezdetben olyan szélsé helyzetre
allitom be, hogy jol lassam, mirdl is van

textardk elGallitasara és képjavitasra”

— mondja Dahll6f.

»~Ahogy a stadi6 atall Linuxra, a Film-
Gimpet egyre tébb ember a Linuxon
fogja hasznalni” - véli Dahll6f. Mivel

6 azonban épp a Matador és az Illusion
SGl-alapt kereskedelmi alkalmazasokat
probalja ki, a FFImGimpet altaldban
SGI-n és nem Linuxon futtatja. ,Azt
vizsgalom, milyen szolgaltatasokat kell
még a FilmGimphez adni, hogy egyen-
rangl eszkozzé valjék. Megfelel§ festd-
alkalmazasra van sziikségtink Linux al4,
amelyet a 2D-részlegtink majd hasznalni
tud, ugyanis nem talaltunk kielégit6
kereskedelmi programot” — teszi hozza.
»A Gimp semmilyen képsormtveletet

Lal

4. kép Voodoo képernyémentés
— Cannon-hirdetés

sz¢” — tajékoztat Yepes. ,Késébb a Wren-
be ez mar csokkentett értékekkel kertil.”
A RenderManhoz hasonl6 belsé leképe-
zGegységet, a Wrent egy évvel ezelGtt
tltették at Linuxra. ,Minden atiiltetett
programunk gyorsabb lett, mint amire
szamitottunk. DEC Alpha-gépeken
kezdtem a Kutydk és macskakkal, majd
jottek az Intel PC-k és megmentettek
minket” — meséli Yepes.

A FilmGimp hasznalata

A FHImGimp egy vallalaton beliil fejlesz-
tett festGalkalmazast, az Incet valtotta
fel. ,A FilmGimpet a szennyezddések
eltavolitasara szeretjiik hasznalni”
—arulja el Dahllof. ,Mindig lehet valami
por, esetleg hajszal a lemezen — vagy

a leolvasasbdl, vagy a negativrol keriil
oda. A piszkot rendszerint az el6z6
képrdl vagy a pillanatnyirél masolassal
tintetjiik el.” A FilmGimpet hasznaljak
az Oltoztetéseknél és a vezetékek eltavo-
litasara, erre szolgaltat j6 példat a
Grincs cimi film. A vilagitok viszont

a FilmGimpet a fur vezérlallomanyok
szerkesztéséhez alkalmazhatjak.

+Ezek a vezérl6allomanyokat az alta-
lunk fejlesztett furprogram, a Fur hasz-
nalja. A vilagitok is hasznaljak a Gimpet

a6 Linuxvilag

5. kép Voodoo képernyémentés
— Cannon-hirdetés

nem tamogatott, pedig egy 2D-alkot6
szamara ez igen fontos. Munkdjuk tete-
mes részét a képkockak kovetkezdbe
val6 dtmasolasa teszi ki, tigyhogy a Gim-
pet képkezel6vel egészitettiik ki” — me-
séli Dahllof. Az R&H sajat belsd rll for-
matumat hasznalja. ,A FlmGimp {6
jellemz&je a csatornankénti 16-bites
szinkezelés, ami illeszkedik az allomany-
formatumunkhoz. A FImGimp haszna-
lataval semmilyen szinveszteség nem
jelentkezik, ami mas 16-bites festékész-
lettel esetleg el6fordulhatna.”

A FilmGimp letdltése és forditasa
A FImGimp letoltéséhez az anonim
CVS-t kell meglatogatnunk. Nincs tar-
csomag, rpm vagy deb formatuma
valtozat, a programot a forrasbol kell
eléallitani. A FilmGimp-ag neve
HOLLYWOOD:

cvs -z3 -d:pserver:
= anonymous@gap: /cvs/gnome
= checkout-r HOLLYWOOD gimp

Ugy allitottuk be gap nevti ttizfal-sza-
mitégépiinket, hogy a 2401-es kapu a

< http://anoncvs.gimp.org kiszolgal6jara
mutasson. Ha nem lettiink volna ttizfal

mogott, az adatot a proxy helyett koz-
vetleniil a cvs checkout parancsban
adtuk volna meg.

Amikor a CVS-rdl letoltottiik a 18 MB-os
csomagot, a forditas érdekében végre
kellett hajtanunk néhany kisebb hiba-
javitast. A gimp/plug-ins/Makefile.am
allomanyban a SUBDIRS valtozéban
foglalt r11, pts, fm pts és parsley
bejegyzéseket toroIniink kell a konyvtar-
listdbol. Ezek a kiegészit6k nem épiilnek
be a FilmGimpbe, és megakadalyozndk
a forditast.

cd gimp

libtoolize --force
aclocal

automake

autoconf
./configure -
=prefix=/usr/local
make

./app/gimp

Attérés Linuxra az R&H-nal

A témardl Mark Brown, muszaki alelnok
tajékoztat benniinket: ,Jelenleg 6tven
linuxos asztali géptink mtkodik, és

ez a szam 2002 végére 250-re fog néni.
Tovabba egy kétszaz csomdpontos
linuxos leképezdteleppel rendelkeziink,
ezt igény szerint bévitjiik vagy csok-
kentjiik.” Az R&H elkészitette sajat
testreszabott dllomanyrendszerét, a
PTS-t a gyartasi folyamat nyomkovetd
rendszerének tamogatasahoz, mely

az R&H az ext2 allomanyrendszert
hasznalja.

,Ugy dontottiink, hogy nem sajét kezd-
leg épitjiik a gépeket, hanem megrende-
link szaz darab két 1,5 GHz-es AMD
processzorral szerelt gépet az Angstrom
Microsystemst6l” — meséli Brown. ,Jelen
pillanatban ez ttint a leggazdasagosabb
megoldasnak. Jelenlegi asztali gépeink
mindegyike kétprocesszoros Pentium
[1I-as gép. Tamogatni fogjuk a teljesen
heterogén kornyezetet, hiszen tudjuk,
hogy mar a processzorok és videokar-
tyak terén sem lehetiink teljesen
kovetkezetesek.”

A FilmGimp fejlesztésének torténete
A FHImGimp létrejottét az R&H és a
programfejlesztd Silicon Grail tAmoga-
tasanak koszonheti. Mindkét cég egy
évig OSS Gimp-programozot alkalma-
zott: az R&H Calvin Williamson GEGL-
tervezSt (GIMP E Graphical Library),

a Silicon Grail pedig Manis Singh-t, a
Gimp karbantartéjat. ,Ial voltunk mar
néhany egyéb nyilt forrdsa projekten,
mint példaul meghajtéprogramok irasa




Védjegy-adatok

Az And, ICY, Voodoo és a Wren elneve-
zések nem mas, mar létez6 védjegyekre
vonatkoznak, a Rythm & Hues Studios
altal kizarélag bels6 hasznalatra bejegy-
zett nevek. A cikkben szereplé Voodoo
elnevezés semmilyen formaban nem utal
a kovetkezo védjegyekre: VOODOOtm
(UNI SOFTWARE PLUS GmbH),
LinuxVoodooTM (LinuxVoodoo, Inc.),
VoodooTM (3dfx Interactive).

kiilonboz6 filmfelvevékhoz. Lattuk a
Gimp eléretorését és lehetGséget arra,
hogy a Nyilt Forraskéd Kozosségével
létrehozzunk valamit” — magyarazza
Ray Feeney, a Silicon Grail alapitéja.
Craig Zerouni a Silicon Grail RAYZ
termékmenedzsere hozzateszi: ,Eltoltot-
tink némi id6t azzal, hogy a Gimpet
mint kiegészit6t beillessziik a szerkesz-
téprogramunkba, a Chalice-ba, de végiil
rajottink, hogy egy Chalice-hoz hasonlé
eljarasalapt alkalmazasba nem igazan
illik egy nem eljarasalapti rajzoléprog-
ram.” A Silicon Grail a Gimp Script-Fu
nyelvét hasznalta egy olyan FilmGimp
parancssor létrehozasahoz, amelyet

a Chalice-ban menteni lehetett. Ez a
munka félbeszakadt, amikor a Silicon
Grail fejleszt6i egy 1j szerkesztSprog-
ram, a RAYZ fejlesztésébe kezdtek.
Zerouni ugy érzi, hogy egy valddi eljaras-
alapti nyelvre lenne sziikség a rajzol6-
programban, valami olyasmire, mint

a RenderMan nyelve. A Silicon Grail mos-
tandban vasarolta meg a Kodaktdl a Ci-
neon forraskodjat a Retoucher-alkalma-
zassal egytitt. ,A FImGimpen dolgozni
nagyon hasznos volt szdimunkra, renge-
teget tanultunk beléle” — mondja Zerouni.

A GEGL és a FilmGimp jovéje

A GEGL, a GIMP E Graphical Library
egy a GObjectsen alapul6 képfeldolgozo
koényvtar. A FilmGimp kifejlesztésében
eredetileg az R&H-nal dolgoz6 Calvin
Williamson segitett a Silicon Grailnél
alkalmazasban allé Ray Lehtiniemi-nek.
A Gimp kovetkezd valtozata az 1.4-es
lesz, de a FIImGimp fejlesztése a 1.0.4.
GEGL-véltozat agan folytatodik, amely

a 16-bites csatorndkat tamogatja és var-
hatéan — talan két éven beliil — beleolvad
a Gimp 2.0-s valtozataba. A Gimp 2.0 a
HFImGimp profi jellemzdit elGrelathatélag
a Gimp koézponti részévé avatja majd.
Williamson jelenlegi terve egy apré
GEGL-re épiil6 szerkesztéprogram irdsa,
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amellyel a nagy képéllomanyok memo-
riakezelését, a tobbszalt miikodést, nagy
szerkesztSfékat és egyéb erdforrasigé-
nyes folyamatokat probalhat ki.

Azok az osztalyok, amelyek a képallo-
manyok és a memoria kezelését végzik,
le lettek valasztva a képfeldolgozast
végzs osztalyokrol. Ez olyan képkezelS
irasat teszi lehet6vé, amellyel példaul

a grafikai miiveletek egyéni médon ren-
dezhetdk, vagy egyedi memoria-, illetve
gyorstarkezel6 megoldasokat taldlhat-
nak. Az osztélyok, amelyek a grafikak
részeként adatokat hordoznak az ope-
ratorokrol (bemenetek, kimenetek, érde-
keltségi tartomany — minden kiils6 ope-
ratorjellemzd) kiilon lettek valasztva a
képfeldolgozé osztalyok belsé operator
adataitol. Ez a grafikdkat konnyebben
attekinthetévé teszi olyan feladatok
szamdra, mint amilyen a t6bbszala md-
kodés megvalositasa.

»A GEGL még mindig nagyon korai
szakaszban van, szamos osztdly var még
kidolgozasra” — mondja Williamson.
,Nincs még hivatalos valtozat, de a for-
ras letolthet$ az anonim CVS-rél. A szer-
kezeten mostanaban nemigen valtoz-
tattam.” A GEGL teljes 16-bites képfel-
dolgozoéegység a jovébeli Gimp és egyéb
projektek szdmara.

Osszegzés

Mind a GEGL, mind pedig a FilmGimp
onként jelentkezdket var, akik segitené-
nek a programozasban. Williamson
elmondja, hogy a PDI, az ILM, az ICT

és a Sony mar kifejezte érdeklGdését, de
programozét eddig még nem biztositot-
tak. Williamson szivesen fogadja a kép-
feldolgoz6 miveletek, a memoriakezeld
kodok és a tobbszalt miikodés irant
érdekl6dd programozdkat, és varja a
GEGL projekthez csatlakozni kivanék
jelentkezését. ,A konyvtar kiegészitése
és a képmtveletek kddoldsa igen sok
iddbe telik” — jegyzi meg Williamson.

»~A GEGL a Gimp jovéjének igen fontos
része.” Azoknak a programozoéknak, akik
a GEGL hataridejét tal tavolinak talaljak,
Williamson azt ajanlja, hogy egy évig a
FImGimp fejlesztésében segédkezzenek.
»A FilmGimpet olyan eszkozok hozza-
adasaval szeretnénk tovéabbfejleszteni,
amelyek a felhasznal6k szdmara lehetd-
vé teszik a képsorozatokon val6 mtive-
leteket. Szeretnénk egyszertsiteni az
egyik képrdl a masikra valo rajzolas és
masolas folyamatat” — mondja Dahllof,
a FilmGimp karbantartéja.

Az R&H sajat flipbook-lejatszot, a Flickset
haszndlja. Ez a szolgaltatas, amellyel a
felhasznal¢ a villogast észlelheti, hianyzik

a FilmGimpbdl. A felhasznalok sztirGket
is haszndlnak, de ezek koziil néhany,
amely a FIImGimpben is megtalalhato,

a mozgofilmes munkaknal haszontalan.
A felhasznaldk a sztirék nagyobb foka
beallitasi lehetSségét igénylik.”

A nyilt forrast programok targydban
Green, az R&H vezet§ programmérnoke
a kovetkezSket mondja: ,Nagy vita
folyik a FilmGimpre fejlesztett program-
jaink forraskodjanak felszabaditasa
koriil. A legtobb program hasznalata

a kiviilallok szamara meglehetdsen
bonyolult lenne, hiszen terméknyomko-
vetd rendszeriink, a PTS koti Gket.
Enélkiil semmi sem fog mtikodni.”
Green szerint az egyetlen érv, amely
mellette szdl, a betanitds magas koltsé-
geinek mérséklése. Az R&H 4j alkal-
mazottai az els6 hénapot kizarélag
tanulassal toltik. Sokat segitene, ha az
egyetemet olyan tehetségek hagyhatnak
el, akik mér az R&H eszkozein
gyakorolhattak.

Robin Rowe

a MovieEditor.com inter-
| netes és televizids video-
| alkalmazasokat készits
cég egyik partnere. irasai
a Dr. Dobb’s Journalban,
a C++ Reportban, a C/C++ Users
Journalban, a Data Based Advisorban
jelentek meg és szamos tanacskozas
anyagaban megtalalhatok. A Robin altal
készitett programok sordban talalhato
tobbek kozt az a kiszolgéldalapu video-
szerkeszté rendszer, amit a Manhattan
24 6rés televizids hircsatorna, a Time
Warner New York One, illetve a kapcso-
[6d6 honlap 2 http://www.ny1.com/ is
hasznal. Elérheté a robin.rowe@
movieeditor.com cimen.

Kapcsol6dé cimek

BEAST/BSE 2 http//:beast.gtk.org
FilmGIMP 2 http//:film.gimp.org
GEGL 2 http//:www.gegl.org

gegldev egroup
< http//:gegldev@gegl.org

Gimp @ http//:www.gimp.org

Gimp-film News Group
< http//:https://lists.xcf.berkeley.edu
/mailman/listinfo/gimp-film

Rhythm & Hues
2 http//:www.rhythm.com

Silicon Grail @ http//:www.sgrail.com
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