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A Perl és a halozat

Mint mas nyelvekben, a Perlben is szamos lehetéség nyilik a folyamatok kozotti

kapcsolattartas (IPC) megvaldsitasara.

assuk, miként beszélgethet egymassal két kiilénboz6 sza-
mitégépen csticsiil§ folyamat! Megoldasunkhoz hasznal-
juk az egyik legelterjedtebb programozasi nyelvet, a Perlt.

Az IPC (interprocess communication)

Ugyanazon a szamitégépen futé két folyamat rengeteg médon
cserélhet adatot. Hasznélhatnak szigndlokat, fifékat, cséveze-
téket, és még szamtalan mas eszkoz all a programozé rendel-
kezésére (lasd man 1 perlipc). Minden megolddsnak megvan

a maga elénye és hatranya. Az egyik természetesen hatéko-
nyabban lathat el egyes feladatokat a masiknal, és bizonyos
helyzetekben nem is mind hasznalhaté. Létezik viszont egy
olyan kialakitds, amelyet én még minden gond esetén hasz-
nalni tudtam, tovabba egyszerd és megbizhato: ez pedig a fog-
lalatok (socketek) hasznalata. Foglalatokat nemcsak a helyi
gépen futé folyamatok kozotti adatcserére, hanem tavoli sza-
mitégépek kozotti kapesolattartasra is fel lehet hasznalni.
Nekem azért tetszett meg nagyon, mert altala a Perlben
objektumkézpont feliiletet kapunk, és nem (feltétleniil) kell
az alacsony szintd fliggvényekkel bajlédnunk.

Foglalatok — miképpen épiil fol egy kapcsolat?

Amikor két folyamat beszélgetni akar, el§szor el kell dontenitik,
hogy milyen tartomanyban talalhatok. Ha a Unix-tartomanyt
vélasztjuk, csak a helyi szamitégépen futé folyamatok kapcso-
l6dhatnak egymashoz. Az INET-tartomany hasznalata teszi
lehet6vé a tavoli gépek kozotti adatcserét. Ezutan mindkét
folyamatnak létre kell hoznia egy-egy foglalatot. Ennek a fog-
lalatnak be kell allitani a tulajdonsagait, és ezutan kaput kell
neki foglalni. Az tigyfélnél ez a 1épés elhagyhatd, a rendszer-
mag megteszi helyettiink. A kiszolgalénal azért kotelezs, mert
tudnunk kell a folyamat kapuszamat, maskiilonben nem
tudjuk elérni. Ezt kovetSen az tigyfél a megadott kapun mar
kapcsolédhat is a kiszolgéléhoz, és megkezdSdhet a ,beszél-
getés”. Ez valéban beszélgetés, ugyanis ezt kovetden az tigyfél
foglalata allomanyleiroként viselkedik, és ugyanuagy lehet bele
irni és olvasni, mint egy szabalyos fijlba. A beszélgetés tovabba
kétiranyt: a kiszolgal¢ ir valamit, amit az tigyfél olvas; ezutan
az tgyfél ir és a kiszolgélo olvas stb. Arra azonban vigyazni
kell, hogy ez a foglalat egy olyan ,allomany” leirdja, amelynek
nincsen vége. Pontosabban akkor van vége, amikor a kapcsolat
lezéarult. Ezért a kétiranyt kapcsolattartashoz ki kell taldlni egy
~vége” jelet. Hasonléan az indianfénok és a kisindan beszél-
getéséhez, itt is, ha az egyik folyamat befejezte a mondaniva-
16jat, uff-ot mond. Ebbdl tudja a masik, hogy 6 kévetkezik,
olvasés helyett irni kezd a foglalatra.

Perl — ahol mindez egyszeriibh

A Perl — mint fentebb mar emlitettem — objektumkézponti

feltilettel segiti a programozék munkajat. Természetesen itt
is léteznek azok az alacsonyszintd fiiggvények, mint C-ben,
tehat ha valaki ragaszkodik hozza, hasznalhatja Gket.

A Socket modul alkalmazasaval viszont mindez sokkal
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egyszertibb. Amennyiben
még esetleg nem foglal-
koztél objektumkézponta
programozassal, akkor se
ijedj meg. Az objektumkoz-
pontt programozas filozé-
fiaja csak egy, a strukturalt
nyelveknél az emberi gon-
dolkodashoz kozelebb all6 elképzelés. Eszerint el§szor
altalanositasz (osztalyok), aztan lefrod, hogy az eset miben
kiilonbozik az atlagostdl (objektumok). A Perl-kézikonyvolda-
lak nagyon jo bevezet6t tartalmaznak az objektumkozponta
programozashoz. Ha valamennyire ismered mar a Perlt, de
nem tudod, mi az objektumkdzponti programozas, feltétlentil
olvasd el a perlboot oldalt (1. fejezet).
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Es ahogyan mindez a gyakorlathan fest

Ha Unix-tartomanyban akarsz dolgozni, a Socket : : UNIX-
osztalyt kell haszndlnod (man 3perl I0: : Socket : : UNIX),
INET-tartomany esetén pedig — ki gondolta volna — a

Socket : : INET-osztalyt (man 3perl I0: : Socket : : INET).
Az osztalybdl készitesz egy objektumot és mar kész is a fog-
lalat. Tudnod kell, hogy Perlben nincs kiilon kinevezett objek-
tum-fiiggvénylétrehozo (constructor). Egy osztaly barmely
eljarasa lehet fiiggvénylétrehozd, ha meghivja a bless ()
fuggvényt, csupan megfelelGen le kell irnia az osztalyt. Termé-
szetesen mindenki az egységes feliilet kialakitasara torekszik,
ezért a fiiggvénylétrehozot tébbnyire new () -nak hivjak. Ebben
az esetben nem kell az I0: : Socket : : INET->new () forma-
hoz ragaszkodnod, hasznélhatod a jobban olvashaté new

I0: :Socket : : INET kifejezést. A fliggvény egy asszociativ
tombot var. Mivel ennek elemeit a programban sehol mashol
nem hasznaljuk, nyugodtan lehet anonim. A sziikséges kulcsok
egy kiszolgalo esetén a kovetkezdk lehetnek:

LocalPort

Annak a kapunak a szdma, amelyen a szolgaltatast inditani
akarod. Ne felejtsd el, hogy az 1024 alatti kapuk hasznalatdhoz
rendszergazdai jogok sziikségesek!

Proto

A hasznalni kivant protokoll. Ez TCP vagy UDP lehet attol
figgden, hogy kapcsolat- vagy datagramkdzpontt protokollal
akarsz dolgozni. Ha nem tudod, hogy mik ezek, hasznalj TCP-t.
A TCP teszi lehet6vé a programozok szaméra, hogy minden
csomag megérkezzen, és abban a sorrendben tegyék, ahogy
elkiildte Gket.

Listen

Ez a varakozasi sor hossza. Amig egy tigyféllel foglalkozol, nem
tudsz tobbet kiszolgélni (kivéve, ha a kiszolgalot tobbszalasra
készited). A tobbiek ezalatt a varakozasi sorba keriilnek, és a
kapcsolatra varnak. Ha a varakozasi sor is betelik, a tovabbi




