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l-'\téllés (2. rész)

Folytatédjék hat a kezdd és a leendd
Linux-felhasznaléknak szant sorozatunk!

orozatunk elsé részben féként
s a Linux és a hozza hasonlo

szabad felhasznélasa és ingye-
nes Unix-rendszerek el6nyeit és hatra-
nyait taglaltuk, mostani cikkiinkben
pedig a Windows és a Linux kozotti
legfontosabb kiilonbségekre tériink ki.
Ahogy mar el6z6 szamunkban is tisztaz-
tuk, a Linux Unix-alapti operéciés rend-
szer. A két rendszer hasznalataban ez
a legfontosabb kiilonbség, tehat ez az ira-
sunk lényegében a Unix- és a Windows-
rendszerek kozotti eltérésekkel foglalko-
zik. Akinek mar akadt dolga valamilyen
Unix-rendszerrel, annak rengeteg dolog
ismerds lesz a Linuxszal val6 ismerkedés
soran. A most leirtak tehat inkdbb azok-
nak szolnak, akik ezeket a rendszereket
csupan hirbdl ismerik.
Az els6, amit meg kell jegyezniink, hogy
a Linux egy val6di tobbfeladatos 32-bites
operaciés rendszer. A mar Gskoviiletnek
szamité Windows 3.1 példaul jéindulat-
tal sem nevezhetd operaciés rendszer-
nek, mivel tulajdonképpen nem mas,
mint grafikus héj a szoveges DOS-kor-
nyezeten. Ugyan lehet6vé tette, hogy
segyszerre” tobb alkalmazast is futtat-
hassunk, de minden futé folyamat
(process) maga donthette el, hogy med-
dig kivan futni, és mikor adja at a futési
lehetGséget a tobbi folyamat szamara.
Ez nem valami hatékony megoldas,
mert ha egy alkalmazas lefagy, az egész
rendszert magaval rantja.
A Windows 95 megjelenésével javult
valamit a helyzet, a folyamatok titeme-
zését mar maga a rendszer végezte
(habar messze elmaradt a Windows
NT-t6l), és bliszkén hirdette magarol
32-bites mivoltat. Am ez utébbi nagyon
csaloka, mivel a régi alkalmazasokkal
val6é megfelel6sége (compatibility)
kovetkeztében rengeteg 16-bites kod-
részt hagytak a rendszerben, s6t a
rendszer a 32-bites védett modbdl a
16-bites valés médba ide-oda kapcsol-
gatott. Ez pedig a rendszer tizembiz-
tonsagara nézve nagy veszélyt jelentett.
A Windows 98/ME forgalomba kertilé-
sével tovabbi fejlédést tapasztalhat-
tunk: amit lehetett, atirtak 32-bites kor-
nyezetbe, tovabba egyéb biztonsagi
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szolgéltatasokkal is kiegészitették.

A Windows NT/2000/XP azonban telje-
sen mas, ezek — a Linuxhoz hasonldan —
valédi tobbfeladatos és 32-bites opera-
ciés rendszerek. Minden alkalmazas
egymastol teljesen elkiilonitett ,térben”
fut, és az egyik nem tud a masik dol-
gdaba ,beleronditani”.

A Linux magas szinti tizembiztossagat
nem annak koészoénheti, hogy kevesebb
hibat tartalmaz, mint példdul a Win-
dows. Az igazat megvallva, tele van
hibaval, hiszen ezt is emberek alkottak.
A kiilonbség csak annyi, hogy egy
alkalmazas lefagyasa vagy helytelen
miikddése korantsem okozhat akkora
galibat, mint egy Windows 95/98/ME
rendszerben.

Ez annak koszonhetd, hogy egy folya-
mat nem férhet hozza kozvetleniil
gépiink eréforrasaihoz, példaul rendsze-
manyba irhat, ahova a rendszermag
szamara engedélyezi. Hiba esetén pedig
a rendszermagnak jogaban all az alkal-
mazas futdsanak besziintetése és a me-
moriabdl valé |, kitakaritasa”.

Tehét Linux alatt is szép szammal fagy-
nak az alkalmazasok, de ez csak a leg-
ritkabb esetben okoz fennakadast a
rendszer és a tobbi folyamat mikodé-
sében. A Linux csak akkor délhet dssze,
ha vagy a rendszermagban vagy a gép
szintjén torténik lefagyas (ezek az esetek
szerencsére elég ritkdk), viszont egy
alkalmazas egyediil nem képes erre.
Most térjiink a targyra, azaz a Linux- és
a Windows-alapti rendszerek kiilonbsé-
geinek bemutatasara!

A Linux-rendszerek magja modularizalt.
Ez azt jelenti, hogy a rendszermag
bizonyos részei kiilénall6 egységekben
(modulokban) taldlhaték, amelyeket
kedviinkre ki- és betolthetiink. Modu-
lokban leggyakrabban a kiillonb6zé
eszkozok tamogatasat szokas elhelyezni.
Az ilyen modularizalt rendszermagok
elénye, hogy ezek a modulok csak akkor
toltédnek be, amikor szitkség van rajuk,
egyébként nem foglalnak helyet a
memoridban.

Azt hogy a rendszermag mely részei ke-
riljenek modulba és melyek ne, a rend-

szermag
ajraforditasakor

mi is meghatarozhatjuk. E16z6 sza-
munkban emlitettiik, hogy a rendszer-
mag forditasa a Linux vilagdban hét-
koznapi mtveletnek szamit, ugyanis
szamtalan elénye van, ha sajat magunk
készitette rendszermaggal dolgozunk.
Egyrészt a mi processzorunkra lesz
testreszabva (ez nagyobb futasi sebes-
séget eredményezhet), masrészt csak
azok az elemek keriilnek koézvetleniil

a rendszermagba, illetve modulba, ame-
lyekre szitkségiink van (ezéltal a rend-
szermag mérete csokken).

A Windowshoz szokott felhasznalok
ezt els6 latasra furcsa és bonyolult
miiveletnek tarthatjak, pedig semmiféle
programozasi el6képzettség nem
sziikséges hozza.

El6z6 szamunkban szintén megemli-
tettiink, hogy a Unixok elsésorban ha-
l6zati rendszerek. Az ilyeneket altalaban
tehat nem egy, hanem t6bb felhasznald
haszndlja, ezért bizonyos biztonsagi
szolgaltatasokra van sziikség. A rend-
szernek példaul nem szabad engednie,
hogy barmely felhasznal6 ész nélkiil
torolgethessen benne, irhasson bele stb.
Ezért a Windows NT-khez hasonldan,

a munka megkezdése el6tt itt is egy
felhasznalonév-jelsz6 parossal kell be-
jelentkezniink. A root-felhasznalo,
vagyis a rendszergazda bir a legtobb
jogosultsdggal. Csak 6 képes példaul

a kiilonbozé rendszerbedllitasokat meg-
valtoztatni, tovabbi felhasznalokat
létrehozni, illetve tordlni stb. A rend-
szergazdara (kevés kivétellel) semmilyen
korlatozas nem vonatkozik, barmit
letorolhet — szabadon ,gardzdalkodhat”
a rendszerben. Ezért a Unix vildgaban
nagyon fontos, hogy csak akkor 1épjiink
be rendszergazdaként, ha valami olyas-
mit szeretnénk elvégezni, amelyhez
ezek a jogosultsagok sziikségesek.
Egyébként hozzunk létre magunknak
egy sajat felhasznal6t, amivel a ,hétkoz-
napi” munkélatokat végezziik. A fel-
hasznaldkat egyébként csoportokba is
szervezhetjiik. Ez azért hasznos, mert
az adott csoportra meghatédrozott jogo-
sultsdgok a csoportban 1év6 6sszes
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Csomaghezelés Debian/GNU alatt
<<<Mihez kezdjiink, ha mér &ll a rendszer, de valamit telepiteni, frissiteni szeretnénk?>>>

Sokan mondjik. hogy “igen, igen, & rendszert még sikerilt feléleszteni, de amikor egy U programot
kellett telepiteni, megdllt a tudomédny.” E cikkben réwviden azt szeretndm Koérbejdrni, hogy miként is lehet
bénni & .deb csomagokkal. Mivel a téma 6nmagéban is igen nagy, ezért nem tudok minden kérdésre
kitérni, de igyekszem az dltalénosan eldforduld feladatokat -- sajét {zlésem szerint -- végigjérni

Mi az a deb?
A programcsomagek dltaldban hérom wéltozatban érhetdek el sgyszeril tomiritett dllomanykeént (tar.gz
wagy .tar.bz2 formdétum). rpm csomagként (eredetileg a Red Hat dlltal fejlesziett csomagkezeld

csomagformétum kilén csomagkezeld rendszerek meglétét i, amely rendszerek a ban
adatok alapjdn szikség szerint maguk végzik el a programok kicsomagoldsdt,
forditasdr, bedllitdsdr, telepitését. Egyre tobb olyan programmal is taldlkozhatunk, mely sajér
telepitGrendszerrel rendelkezik, ilyen példdaul a StarOffice is.

Mi most a .deb csomagokkal foglalkozunk, melyeket tébb programmal is haszndlhatunk. Kezdjik taldn
onnan, hogy hol taldljuk meg ezeket a .deb féjlokat? Van tobb kézponti ftp-terilet, melyek (a cikkben
csak a Debian-vonallal foglalkozom) az alaprendszerhez tartozd csomagokat tdroljak Hérom f0 terjesztés
van, a Potato, a Sid és a Woody, melyeket Kilon tartanak karban A hdrom terjesziés kdziil mindig
kineveznek egyet "meghizhatonak” (Stable, jelenleg a Potatd), egyet "bizonytalannak" (Unstable, a Sid -
a SID sohasem lesz se testing vagy stable, mivel a Still In Development azaz Még Fejlesztés Alatt
réviditése), egyet pedig prébavéliozatnak (Testing, most a Woody)
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Tehét, amikor egy rendszert telepitiink, tudnunk kell, hogy melyiket vélasztjuk A legutdbb az djség
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Linuxos képernyd

felhasznal6ra vonatkoznak.

A Linux fajlrendszere az ext2. Itt min-
den allomanyhoz egy tigynevezett
fajlleiré (i-node) tartozik, amely az
adott fajl tulajdonsagait (példaul méret,
tulajdonos, lemezblokkok cimei stb.)
tartalmazza. Egyes Linux-terjesztések
egyébként azt is lehet6vé teszik, hogy
a rendszert akar FAT lemezteriiletre is
telepithessiik. Az Gjabb valtozatokban
mar az ext2 fajlrendszert annak tovabb-
fejlesztett valtozatara, az ext3 fajlrend-
szerre cserélhetjiik le. Ez mér egy ugy-
nevezett napl6zé (journaling) fajlrend-
szer. A napl6zo fajlrendszerek 1ényege,
hogy a merevlemeziinkén 1évé adat-
szerkezetbdl naplét szerveznek, és az
Osszes fliggében 1évé irasmtiveletet

a napl6 végéhez csatoljak. fgy egy szeg-
mensben féjlleir6kat és adatblokkokat
vegyesen talalhatunk. A napl6z6 fajl-
rendszerek miikodése ennél azért sok-
kal 6sszetettebb. A 1ényege az, hogy
sok kisebb irdsmtvelet esetén a naplozé
fajlrendszerek hasznélata gyorsabb
miikodést eredményez, és példaul ke-
vésbé érzékeny az dramsziinet okozta
fennakadasokra.

A linuxos fajlrendszereken kiviil a rend-
szermag egyéb fajlrendszereket is tamo-
gat, példaul a FAT16-ot és a FAT32-6t,
tovabba az OS/2 HPFS-ét és a Windows
NT NTFS-ét.

A Unix-rendszerekben a kiilonboz6
lemezegységek fijlrendszerei nincsenek
kilonvalasztva egymast6l, mint a Win-
dows-rendszerekben, hanem mindegyi-
kiik egységes, Osszefiiggd konyvtarszer-
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kezetet alkot. Ha példaul a gépiinkbe
helyezett CD-n taldlhat6 allomanyokhoz
szeretnénk hozzaférni, akkor azt elGtte
be kell ftizniink ehhez a fijlrendszerhez.
Ha megtortént, CD-nk tartalmat egy
megadott konyvtar alatt (altaldban
a/cdrom) talaljuk. Ezt a mtveletet befd-
zésnek (mount) hivjuk, sorozatunk
késébbi szamaiban e témara részletesen
ki fogunk térni.

A Unix-rendszerek masik sajatossaga,
hogy szinte az 0sszes rendszerbeallitast
szoveges allomanyok tomkelegében
taroljdk. Ezek az allomanyok a /etc
koényvtarban taldlhatéak, és altalaban
csak a rendszergazda modosithatja

Sket. Azzal, hogy a kiilonb6z6 bedllita-
sok mely allomanyokban vannak, és
azokat miként modositatjuk, sorozatunk
tovéabbi részeiben foglalkozunk.

A rendszer binaris alloményai (azaz
maguk a programok) a /bin, illetve a
/sbin konyvtar alatt lelhetSk fel. Ezekben
a konyvtarakban csak a legalapvetSbb

felhasznal6i és rendszerfeliigyeleti
programok talélhatok, a tobbiek a
[ust/bin, illetve a /ust/sbin konyvtarban
helyezkednek el.

A /home-ban a felhasznalok agynevezett
sajat konyvtarait talalhatjuk. A sajat
konyvtar szintén fontos fogalom a Unix
vildgdban. Ez nem mas, mint a felhasz-
nalé egyéni konyvtara, ahol a maganjel-
legti dolgait tarolhatja. A sajat konyvtar
neve altaldban a felhasznal6 azonosito-
javal egyezik meg.

Mivel a Unix tobbfelhasznalds rendszer,
alapvetd fontossdgti meghataroznunk,
hogy ki milyen allomanyhoz férhet
hozza. Minden fajlnak van egy tulajdo-
nosa és egy csoportja. Az dllomanyra
vonatkozoé jogokat a tulajdonos, illetve
a rendszergazda hatdrozhatja meg.
Megmondhatja, hogy milyen jogok
vonatkozzanak a tulajdonosra, a cso-
portra és mindenki masra. A Unixban
alapvet6en haromféle jogosultsag léte-
zik: olvasas (read), irds (write) és végre-
hajtas (execute). Az utobbi értelemsze-
rden csak a futtathat6 allomanyoknal
érdekes. Ezenkiviil létezik még néhany
tagynevezett modosito bit is, ezekrdl a
késébbiek folyaman fogunk szét ejteni.
Egy masik unixos ,szokas”, hogy az
ilyen rendszerek alatti kiilonboz6 esz-
kozoket tgynevezett eszkdzallomanyok
(device files) segitségével érhetjiik el,
amelyek a /dev konyvtar alatt talalhatok.
Ha példaul a masodik soros kapunkra
akarunk hivatkozni, ami a DOS-ban

a COM2 névre hallgat, ezt Unix alatt

a megfelel$ eszkozfdjl nevének meg-
adaséval tehetjiik meg (jelen esetben
/dev/ttyS1). A merevlemezeknek és

a gépiinkben 1évé tobbi meghajténak
(drive) is megvan a maga megfelel§
eszkozfajlja. Példaul az elsédleges
ATAPI merevlemeznek a /dev/hda, az
azon talalhato els6 lemezteriiletnek
pedig /dev/hdal a neve.

Sorozatunk kovetkezg részében mar

a gyakorlati oldalrdl vizsgaljuk meg

a Linuxot: megismerkediink néhany
alapvetd utasitassal, és bemutatunk
néhany egyszert rendszerfeliigyeleti
miveletet.

Garzé Andras
(garzoand@interware.hu)

Korulbelll harom éve foglalkozik Linux-
és mas Unix-rendszerekkel. Legjobban
az operéacids rendszerek lelkivilaga
érdekli, de nyitott egyéniség. Kedvenc
étele a palacsinta, és van egy Richard
nevl macskaja. Minden észrevetelt,
megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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