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MPlayer for Linux

Videolejatszas Linux alatt magyar médra: a mindentudé MPlayer.

evés olyan embert tudok ma-
K gam elé képzelni, aki az alcimet

olvasva nem mosolyodik el egy
picit. Tény, hogy az elmult idészakban
szamos biralat érte a Linuxot a multimé-
dia teriiletén mutatott gyenge szereplése
miatt, melyben akad némi igazsag.
Figyelembe kell azonban venniink, hogy
az alapvet6en a megbizhatésagot és a
hordozhatésagot szem el6tt tart6 rend-
szer nem jegyzi elsédleges feladatai
kozott a digitalis mozgdokép visszaada-
sat. Ennek ellenére elmondhatom, hogy
ez az iranyzat jelent&sen javulni latszik
mind a grafikus feliiletek altal nyajtott
tdmogatasok, mind a tdmogatast kihasz-
nalé programok terén. Ezen tdlmenden
kiilonosen biiszkék lehetiink arra, hogy
a fent emlitett teriileten egy magyar
fejlesztésti program jeleskedik. Fontos
kiemelnem, hogy a lejatsz6 teljes értékd,
tehat nem vethetd 6ssze az el6dok
sebességével és gyenge képmindségével,
igaz, a grafikus feliilet is nagyobb
tamogatast nyujt. Az aldbbiakban meg-
prébalom lépésenként, az alapanyagok
fokozatos Osszegytrasaval bemutatni,
hogy a fenti program segitségével a
semmibdl hogyan juthatunk el a legtobb
ismert formatum magas szinten torténd
lejatszasahoz.

A programrol

Az MPlayer egy Linuxon mtikoédd, alap-
jaiban magyar fejlesztést videolejatszo,
amely azonban sok mas Unixon és akar
a nem x86 processzorokon is fut. Alap-
vetSen parancssoros lejatszonak indult,
tehat ez a része adja igazi erejét, am az
utoébbi véltozatokban mar grafikus
feliilet hasznalatara is lehet§ség nyilik.
Szinte az 6sszes videofajltipust képes
lejatszani. Ismeri a legtobb MPEG-,
VOB-, AVI-, VIVO-, ASF/WMV-,
QT/MOV-, FLI-f4jlt, amelyek mellé jo
néhany beépitett XAnim és Win32 kode-
ket sorakoztat fel. Nem talaltam olyan
hibakkal teli, sériilt indexszel rendelkezd
fajlokat, amelyeket ne tudott volna min-
denféle fennakadasok nélkiil megjele-
niteni. VideoCD, SVCD-ket és DVD-ket
ugyancsak le tud jatszani. A masik figye-
lemremélté tulajdonsaga a megjelenitési
moédok széles valasztéka. Tamogatja az
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X11-, Xv-, DGA-, OpenGL-, SVGAlib-,
fbdev-, aalib-, DirectFb-mddokat, ame-
lyeket akar SDL-en vagy GGI-n keresz-
tiil is el tud érni — mindekoézben a réteg
nyujtotta szolgaltatasokat is kihasznalja.
Ezen feliil az MPlayer tamogatja az
MPEG-Kkartyakkal torténé dekodolast

és megjelenitést. Tamogatja az OSD-t s,
melynek segitségével a filmekre simitott,
arnyékolt feliratokat helyezhetiink. Ismer
jo néhany feliratformatumot (koztiik egy
sajat fejlesztéstit) is. Nem szabad arrél az
aprocska tényrdl sem elfeledkezniink,
hogy az MPlayer csomaggal kédolhatunk
is! Errél azonban sorozatunk kovetkezd
részében szélunk.

Az MPlayer 0.6-os valtozatanak
forraskédja letolthetd a

2 http://www.mplayerhq.hu cimrdl,
ahogyan a sziikséges tartozékok nagy
része is. Mindezek nagy része a 28. CD
Magazin/MPlayer konyvtaraban is
megtalalhato.

Telepités

Mindenekel6tt nem art, ha gyors masi-
nank van - lehetéleg valamilyen 2.4-es
rendszermaggal és egy minél Gijabb fej-
lesztésti X-feliilettel (lehetSségeink a val-
tozatszam novekedésével egyenes arany-
ban béviilnek, célszerd tehét a legtajabb
kiadast hasznalni). Jelen esetben grafikus
kértyank tipusa meghatarozo lehet.

A lefrasban részletes eligazitast kapunk

a hasznalhat6 videokartyak tekintetében
is. Régi, elavult eszk6zokon nem érde-
mes prébéalkozni, mert a kartyas gyorsi-
tas hidnya a filmnézést élvezhetetlenné
teheti — annak ellenére, hogy a program
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lehetdséget biztosit a lejatszasra. Nem

kell azonban elrettenniink, egy kozépka-

tegdrids gép is megteszi. A program az

X-kiszolgalén keresztiil minden olyan

kértyat timogat, amely hardveres YUV-

gyorsitast és dtméretezést tartalmaz (ez

a legtobb mai kartyara igaz). A cikk irasa

kozben torténd proba sordn egy Celeron

111000 (@1120) MHz-es processzorbol,

S3 Savage4 videokartyabol, és egy Sound

Blaster 16 Vibra hangkartyabol osszeal-

litott gép allt a rendelkezésemre, és a

processzor kihasznéltsaga a legnagyobb

felbontasu film lejatszasa kozben sem
ment 50-60 szazalék folé.

Mivel a program csak forraskéd forma-

jaban all rendelkezésre, magunknak kell

leforditanunk. Az ehhez sziitkséges
csomagok.

e binutils — ez a program felelGs az
MMX, 3DNow!, SSE stb. utasitasok
kezeléséért, ezért igen fontos.

o Xfree86 — mint mar emlitettem, min-
dig a legfrissebb valtozat hasznélata
javasolt. Tapasztalatom szerint 4.0.2-es
valtozat alatt nem érdemes prébal-
kozni, mivel a program az tjabb
videokartyakban elérhetd hardveres
YUV-gyorsitast ettd] a kiadastol
kezdve tdmogatja. A forditashoz
a fejlesztSi csomag is sziikséges!

(A program enélkiil is lefordul, csak
az X altal nyujtott szolgaltatasok
nem érhetdek el.)

Ezen tdl a forditashoz természetesen

a szokasos kellékekre van sziikségtink

(gcc, make). Egyel6re azonban ennyi is

elég a lejatsz6 beinditdsahoz. A késéb-

biekben még esik sz6 rdla, hogy az egyes
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szolgaltatasok kihasznalasahoz milyen
egyedi kellékeket kell beszerezniink.

A fenti 6sszetevSk megléte lehetévé
teszi, hogy a programot leforditsuk.
Megjegyzendd, hogy a videdk kédolasat
és dekddolasat végss tgynevezett ko-
dekere is sziikségiink van. Ezek mind-
egyike kiilon modult alkot, ezaltal maga
a lejatszoprogram nem ismeri a forma-
tumokat, hanem a videdk tartalmat

e kodekek segitségével nyeri ki.

Az alapvetd, igen elterjedt és gyakori
formatumok lejatszasahoz sziikséges
deko6dol6 eljarasok a forraskédban meg-
talalhatok. A forditas sordn ezek is lefor-
dulnak és a helytikre keriilnek, kiilono-
sebb odafigyelést nem igényelnek. For-
ditsuk le a programot! Elarulom, ezt

a lépést végre fogjuk még egy parszor
hajtani — a program felépitése ugyanis
olyan, hogy a rendszer tulajdonsagai

a forditas soran kertilnek a lejatszdba,
tehat 4j alkatrész beszerzése esetén (pél-

www.linuxvilag.hu

daul DVD-lejatsz0), vagy ha 6j kodek
keriil a birtokunkba, a programot Gjra
kell forditanunk.

Ha a program lefordult, a codecs.conf
fajlt a SHOME/.mplayer konyvtarba at
kell mésolnunk (ez tartalmazza a fordi-
tas soran feltérképezett kodekek listdjat
és adataikat a program szamara).
Innentdl a lejatszonk miikodSképes.
Akar hasznélhatjuk is, a tudasa azonban
még szegényes. Ennek ellenére mar
teljes értéki program, am ahhoz, hogy
a cikk elején beharangozott profi lejat-
sz6hoz is hozzajussunk, e ponton még
nem allhatunk meg, akad némi teen-
dénk. Elébb azonban mérjiik fel a
jelenlegi 6sszeallitds képességeit!

Kapcsolok

A lejatszot parancssorbdl és grafikus
feltiletrdl (lasd késSbb) egyarant vezérel-
hetjiik. A grafikus felillet még kezdetle-
ges, tehat a kiilonleges lehetdségeket
inkabb csak parancssorbdl, kapcsolok
segitségével éllithatjuk be. A lefrasban
az 0sszes kapcsol6 hasznélatara vonatko-
zban taldlunk példat, de a teljesség igé-
nye nélkiil be szeretnék mutatni kozii-
luk néhanyat. Az elsé és egyik legfon-
tosabb lehetGség a megjelenitési mod
(milyen leképezési eszkozt hasznaljon)
és a hanglejatsz6 eszkdz megadasa. Ezt
a -vo <megjelen ti eszk z>ésa
-ao <hangkezeli eszk z>kapcso-
16kkal tehetjiik meg. Arrél, hogy milyen
elérhetd eszkdzokkel rendelkezhetiink,
a -vo help és a -ao help kapcsolok
segitségével tajékozodhatunk. Az élve-
zetes filmnézéshez hozzétartozik, hogy

a kép a képerny6 egészét betoltse, ami

a -fs kapcsoloval érhet§ el. Attdl fiig-

gben, hogy milyen véltozatt és fajtaju

ablakkezel6 rendszert hasznalunk, mas-
mas teljes képernyds modok sziiksége-
sek a program szamadra, ezt a - fsmode
<@rt@k> kapcsol6 allitja be. A filmek
tomoritése veszteséges, ami torzulast
eredményezhet, de ezen a képpontok
elsimitasaval javithatunk. Az eljaras neve
utéfeldolgozas (postprocessing). Lénye-
ge, hogy a mar dekédolt kép tulajdonsa-
gait kiilonbozd szidrdkkel feljavitjuk.

E sztirék fajtait, tulajdonsagait adhatjuk

meg a -pp <hexadecim&lis szZm>

kapcsoléval. A hexadecimélis szamsor
megadasarol a leirasban részletesen is
olvashatunk. A szamsor egyes tagjai

(s6t a szamok egyes helyi értékei) szab-

jak meg az elsimito eljaras bizonyos

értékeit (szinekre, képpontokra vonat-
koz6 beallitasok). Ez a lehetdség kodek-
fliggd és nem mindegyik fajltipus eseté-
ben miikodik, de a legelterjedtebbeket

(MPEG1-2,DivX,DivX, OpenDivX)

tamogatja. A -vfm <@rt@k>-mel allit-

hatjuk be, hogy lejatszéonk milyen
kodekcsalddot hasznaljon. Célszerd

a beépitett 1ibavcodec csaladot hasz-

nalni, mert a leirdsok szerint ez a leg-

gyorsabb, és a program is ezt timogatja

leginkdbb (-v£fm 5).

Tovabbi gyongyszemek:

e -aspect <@rt@k> - képarany
beallitasa (4:3;16:9) — régi MPEG-
eknél hasznos lehet.

e -vc <@rt@ks> - a kényszeritett
videokodek neve (-vc help
— kodekek listaja)

e -ac <@rt@k> - a kényszeritett
hangkodek neve (-ac help
— kodekek listaja)

e -framedrop - lasst gépeken
engedélyezi a képkockak dobasat,
igy a film nem lassul le, hanem
részletek maradnak ki belSle (nem
az Osszes képkockat rajzolja ki).

e -zoom - programbdl megval6sitott
atméretezés. Nem a videokartya
végzi, hanem a program (rendkiviil
processzorigényes mtivelet).

A részletesen lefrasban az 6sszes kap-

csol6 szerepel.

Ennyi kapcsol6t folyamatosan begépelni

természetesen elég faraszto lenne, ezért

beéllitasainkat a SHOME/.mplayer/config
nevii fajlban készithetjiik el — csakigy,
mintha a kapcsolékat hasznalnank.

Lassunk egy példat a fajl tartalméabdl:

vo=sdl :xv # xv-meghajt

# hasznElata
# SDL-en kereszt 1
ao=oss:/dev/dspl #oss
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hasznZlata, azon bel 1 is
a 2. hangeszk z

fs=1 #iteljes kOpernyis
megjelen tds
fsmode=1 #KDE-n@l j 1

m3k di teljes k@pernyis m d
pp=0x2007f #postprocessing
ortdkek

Igy nem kell folyton megadnunk Sket,
elegendd, ha a lejatszani kivant fajl
nevét irjuk be. Amennyiben mégis ugy
adédik, hogy ideiglenesen mas lehetd-
séget szeretnénk hasznalni, kapcsol6-
ként megtehetjiik, mert feltilbiralja a
beallitasi fajlban megadott értéket.

Billenty(ik futasidében

f vagy g hitra-, illetve el6retekerés

10 masodperccel; uP vagy DOWN hitra-,
illetve eléretekerés 1 perccel; PGuP vagy
PGDOWN hitra-, illetve elGretekerés

10 perccel; p vagy Space pillanat-allj;

q vagy Esc kilépés; + vagy - audiokés-
leltetés megvaltoztatasa 0,1 ms-mal;

/ vagy * hangerd csokkentése/novelése;
0 OSD-vilasztas: nincs/folyamatsav/fo-
lyamatsav +iddbélyeg; m master/pcm
hangerdallitas kozott valtas; z vagy x
felirat késleltetésének valtoztatasa 0,1
masodperccel.

ShL

A hatékonyabb és kényelmesebb lejat-
szas érdekében ajanlatos telepiteniink az
SDL-t (Simple DirectMedia Layer). Ez
olyan réteg a Linux X-feliiletében, amely
annak kép- és hangkezel§ részére koz-
vetleniil raépiilve egységes feliiletet biz-
tositva az 6t hasznalé programok sza-
mara értéknovelt szolgaltatasokat nyijt.
Az MPlayer képes arra, hogy az SDL-
rétegen keresztiil érje el az X-feltilet altal
kinélt alkatrész-tamogatést, valamint

a hangkartyat. Ez nemcsak tovabbi lehe-
téségeket kinal a szamunkra, de néhany
kiilonleges esetben csak az SDL haszna-
lataval érhetjiik el, hogy lejatszoprog-
ramunk helyesen miikodjon.

Az SDL hasznélatat a -vo
sdl:<megjelen t@sim d>
kapcsoldval érhetjiik el. Ekkor lejatszas
kozben is lehetdségiink nyilik valtani

az ablakos és a teljes képernyds nézetek
kozott, tovabba teljes képernyds mod-
ban a C billentyd megnyomdséval a
képerny6 felbontasat is megvaltoztat-
hatjuk, ami sokszor jelentds processzor-
id6-megtakaritast jelenthet. Alapértel-
mezetten a lejatszo a teljes nézetre
véltaskor az X-ben bedllitott lehet§ségek
kozil a vide6 méretéhez legkozelebb
esé felbontasba éllitja a képernydt.
Ennek kikiiszobolésére nincs lehetd-
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ségiink, annyit tehetiink, hogy a C betd-
vel a kivant képernyémadig eveziink,
vagy -fs kapcsoloval inditjuk a lejat-
sz6t, igy azonnal teljes képernyds méd-
ba all, és nem valtoztat a felbontason
(ezutan az F billentytvel allhatunk
vissza ablakos médba).

Az SDL a Linux-kornyezet része, telepité-
sével kapcsolatban nem tudok egységes
Gtmutatast adni, mivel terjesztésfiiggs.
Ha az SDL eddig nem volt a rendsze-
riinkre telepitve, a lejatszot most Gjra
kell forditanunk (a forrascsomag bealli-
toprogramjanak kimenetébdl megtud-
hatjuk, hogy van-e mar SDL a gépen;
ezenkiviil az 6sszes, a lejatsz6 szem-
pontjabdl Iényeges adatot is kilistazza).

Kodekek — a vilag nem elég?

Ha mar SDL-lel is rendelkeziink, elmond-
hatjuk, hogy egész kis ,fegyvertarat”
tartunk a keziinkben. Batran elstitoget-
hetjiik és gyonyorkodhetiink az ered-
ményben. Mi azonban a gyonyorkodés
helyett inkabb a tobbi ,vetélytars” folé
szeretnénk kerekedni... példaul azzal,
hogy a mi lejatszonk — kis tiilzassal — az
Osszes létezd fajltipust képes megjeleni-
teni. A lejatsz6 szamos kodekcsalad
hasznélatat tdmogatja, nekiink csak annyi
dolgunk marad, hogy telepitsiik Sket.
Win32-es kodekek: a Windowsban hasz-
nélatanak szamos fajltipus lejatszasahoz
nydjt hathatos segitséget. Telepitésiik-
héz csupéan annyit kell tenniink, hogy
az MPlayer honlapjardl letoltjiik a ko-
dekgydjteményt, majd a /usr/lib/win32
konyvtarba kicsomagoljuk (szerzéi jog-
védelmi okok miatt ez a CD-mellékletre
nem kertilt fel).

Az egyes kodekcsaladok kozott termé-
szetesen jelentGs atfedések vannak.

Ez a konyvtér is tartalmazza példdul

a DivX-ek dekédoldsahoz szitkséges
modulokat. A lejatszaskor kivalaszthat-
juk, hogy pontosan mely alkalmas kode-
ket szeretnénk hasznélni, am ha lehetd-
ség nyilik rd, mindig a libvacodec-készlet
tagjait célszerd alkalmazni.

DivX4: igazabdl csak akkor van sziiksé-
giink ra, ha a mencoder segitségével

kodolni is szeretnénk, mivel a libvacodec-
készlet hatékonyabban képes a lejatszas-
ra. Ez a kodek a 2 http:/www.divx.com
cimrdl tolthetd le, telepitése a csomag-
ban leirt médon torténik (lasd még

28. CD Magazin/MPlayer/Codecs).
XAnim kodekek: a régi videdk (példaul
az Indedval vagy a Cinepakkal tomori-
tett filmek) lejatszasara alkalmasak.

Ha a kivant kodekeket telepitettiik,

a programot tjra kell forditanunk.

A kodekek jelenlétérdl a forditas soran
kiadott configure parancs kimene-
tébdl gy6zédhetiink meg.

0SD — mi is ez?

Most mar 1étezik egy olyan lejatszonk,
amely gyakorlatilag az 6sszes manapsag
hasznalatos fajltipus lejatszasat lehetévé
teszi — itt az ideje tehat, hogy progra-
munkat ,extrakkal” ruhdzzuk fel.

Az OSD- (On Sreen Display) tamogatas
lehet6vé teszi, hogy a filmre kiilonb6zé
adatokat irjunk ki, mintha szokasos
szoveges kimeneti eszkoz lenne. Ily
moédon id6bélyeg (timer) és egyéb alla-
potok — mint példaul a hangerd mértéke
vagy a filmbeli folyamatsav — kijelzésére
is lehetdség nyilik. Képes tovabba egy
filmhez tartoz6 ismert formatumu szo-
veges feliratfajlbol annak tartalmat a
képernydre irni (példaul angol nyelvd
filmhez a magyar feliratot).

Ezek a lehetGségek természetesen benne
vannak a programban, am ahhoz, hogy
megjelenjenek, betdtipusokra van sziik-
séguink, melléjitk pedig egy fonts.desc
nevd fajlra, amely a unikéd bettitipus-
pozicidkat hozzarendeli a felirat tényle-
ges kédlapjahoz. Léteznek azonban eld-
re elkészitett bettitipusok, amelyek szin-
tén letolthet6k az MPlayer honlapjarol
(ezek is felkeriiltek a 28. CD Magazin/
MPlayer/OSD Fonts kényvtardba). Sza-
munkra jelenleg az ISO-8559-1 és 2 kod-
lapok tdmogatasa a fontos, am szeren-
csénkre az elkészitett csomagok kozott
taldlunk ennek megfelel6t. Telepitése
szintén mdsolgatos jellegd: a letoltott
csomag tartalmédbdl az egyes konyvtarak
koziil ki kell vélasztanunk a megfelel§
méretd és fajtaju betdtipust tartalmazot,
majd a tartalmat a SHOME/.mplayer/font
konyvtarba kell masolnunk. Ez esetben
a programot nem kell Gjraforditanunk.
Ezt kovetSen lejatszas kozben az O
billentyd nyomogatasaval vélthatunk

a kilonbozé OSD-modok koziil (idg,
id6+folyamatsav, csak folyamatsav).

DVD - a korong

A féjlformatumokkal még csak-csak
rendben volnank, de a videofajlok nem-
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csak merevlemezen vagy adat CD-n
talalhatok meg, hanem sok esetben mas
médian. Ilyen példaul a j6 éreg VCD
(VideoCD) vagy az tijabb keletti SVCD
(Super VideoCD). Mivel hordozéjuk a
szokasos CD, kiilondsebb felkészitésre
nincs sziikség — az MPlayer le tudja ket
jatszani, csupan annyi a dolgunk, hogy
kozoljitk a programmal: most egy ilyen
lemezt szeretnénk vele megnézni.
Miutan a CD-t betettitk a meghajtéba,
a -VCD <sZ&v sorszkma> <meghajt
eszk z> kapcsoléval (példaul
mplayer -ved 2 /dev/cdrom)
tudjuk lejatszani.

Fontos, hogy a meghajtét nem szabad
beftizni (mount) a fijlrendszerhez!
VideoCD-n az elsé sav éltalaban egy
adatsav, maga a film a masodik savtol
kezdddik. Az eszkoz alapértelmezés
szerint /dev/cdrom, tehat nem sziikséges
megadnunk. Ez a lehetSség akkor
hasznalatos, ha példaul a masodlagos
CD-ROM-mal szeretnénk lejatszani.
Erdekes tény azonban, hogy bekapcsolt
SCSI-emulaci6 mellett a /dev/scd0,
/dev/scdl eszkdzoket nem hajlandé
kezelni, a /dev/cdrom mutatot at kellett
irdnyitanom a /dev/scd0-ra, és csak
azutan tudtam a videdkat lejatszani.
SVCD formatumu lemez lejatszasa
ugyanigy torténik.

A VideoCD-k tokéletes lejatszasa nem
boldogit benniinket, ha DVD-meghaj-
tonk van, és mi egy ilyen korongot
szeretnénk lejatszani vele. Ne ijedjiink
meg, erre is lehetdségiink nyilik. Ehhez
le kell toltentink a libdvdcss-, valamint
a libdvdread-forrasokat, és ugyanebben
a sorrendben le kell ket forditanunk
(ezek a Linux-rendszer részei, az egyik
a dvd formatum olvasasahoz, a masik

a kédolt DVD-k dekddolasahoz sziiksé-
ges). Most az MPlayert tjra kell fordita-
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nunk, majd a VideoCD-knél hasonlé

moédon lejatszhatjuk a filmet.

e mplayer -dvd 1 és az alabbi
kapcsoldk (ismét a teljesség igé-
nye nélkiil)

e -slang<felirat azonos t jas;
ezt irja a képernydre,

e -alang<orszEgk di,
orszEgk d2>; ha van ilyen nyelvd
hangsav (mindkett6t, vagyis a
nyelvek és a feliratok listdjat a -v
kapcsoloval kérhetjiik le),

e -chapter <jelenet szZma>;
ettdl a jelenettdl indul,

e -dvdangle <kamerasz g
azonos t >;a kameraszog
kivalasztéasa.

Az Osszes kapcsold megtaldlhat6 a rész-

letesen leirasban.

A DVD-ken hasznalatos 4 vagy 6 (pél-

daul Dolby Digital 5.1) csatornas AC3-

kimenet lejatszasara is lehet&ségiink
nyilik, igaz, egyeldre csak SB Live! hang-
kértyakon, ez a ,lista” azonban remél-
hetdleg béviilni fog. Meg kell emlitenem,
hogy a lejatszds sajnos nem minden
hangkartyan miikodik jol. Az oka nem
feltétlentil a lejatszéban keresendd,
ugyanis a kép és hang 6sszehangola-
sahoz szabvanyos OSS-utasitdsokat
hasznal, és az Gjabb, olcsébb hangkar-
tyak linuxos vezérl6i sajnalatos médon
nem szabvanyosak. Ilyenek példdul az
alaplapra integralt hangkartyak, ugyan-
akkor ilyen a Christal 4281 PCl is — ezzel
szemben egy ezeréves Sound Blaster
16-tal tokéletes eredmény érhetd el.

Grafikus felhasznaloi feliilet

Ekkorra mar egy igazdn mindentudoé
lejatszéval rendelkeziink. Legyiink ra
biiszkék! Ami még hab lehet a tortan,
az a valtoztathato kinézett grafikus
felhasznaloi feltilet. Ha mi is szeretnénk
ilyet, forditaskor configure parancsot
--enable-gui kapcsoléval kell kiad-
nunk. Mivel a felillet GTK-t hasznal,
ennek szerepelnie kell a rendszeriinkén,
és mivel forditasrol beszéliink, a fejlesz-
t6i csomagokkal ugyanez a helyzet.
Ujrafordités utdn a -gui kapcsol6val
(vagy az gmplayer paranccsal) kérhet-
jiikk a grafikus feliilet hasznalatat. ElGtte

azonban az MPlayer honlapjardl le kell
toltentink néhény bdrt (skin), a lejatszo
ugyanis alapvetSen parancssoros, még
az alapkinézet sem része a forrasnak.
Aletoltstt bort bontsuk ki a SHOME/
mplayer/Skin/ <skin neve> konyvtarba.
A program az alapkinézetet kapcsol6k
nélkil a $SHOME/.mplayer/Skin/default
koényvtarban keresi. Ha az alapértelme-
zettdl eltérd kinézetet szeretnénk hasz-
nalni, a -skin <skin neve> kapcso-
l6val tehetjiik meg.

Ha a lejatszo grafikus feltilete elindult,
programunkat a szokott médon ege-
rezve vezérelhetjitk. Mivel a grafikus
feltlet még gyerekcipben jar, a bealli-
tasokat kevés kivétellel csak parancs-
sorbél adhatjuk meg. Fontos még, hogy
a grafikus feliilettel torténd filmlejatszas
SDL-lel nem j6l mtikodik egytitt, a
kettSt egyszerre ne hasznaljuk! Szamos
bér talalhato a 28. CD Magazin/MPlayer/
Skins konyvtaraban.

Déljiink hatra...

... és élvezzitk munkank gytimolcsét.
Azt hiszem, nem sziikséges ecsetelnem,
mekkora eredmény, hogy egyetlen
programmal ennyiféle fajl- és médiati-
pust sikertilt 6sszefognunk, mindezt oly
moédon, hogy egy igen hatékony, bar-
mely mas programmal versenyképes,
élvezhetS mindséget nyujto eszkozt
kaptunk eredményiil. A valtozatszambol
is latszik, hogy a program még csak
most teszi meg az elsé 1épéseit, am sok-
sok varatlan szolgaltatasaval maris
elkdpraztat benntinket. Viszont még
korantsem értiink a végére! A program
fejlesztése ezekben a pillanatokban is
folyik, hamarosan Gjabb kiadas megjele-
nése varhato, amely tobbek kozott mar
grafikus telepitével is rendelkezik.
[rasunkban sajnos most csak ennek az
altalanos leirasnak jutott hely. A program
annyira Osszetett, hogy felépitésének
bemutatdsa, mélyebb elemzése csak na-
gyobb terjedelemben lehetséges. Soro-
zatunk kovetkezd részében a beépitett
libva kodekcsaladrol, valamint a fajltipu-
sok kezelésérdl és felépitésérdl szélunk.

Komaromi Zoltan
(komi_@freemail.hu)

21 éves, a BME hallga-
téja, mellette PHP-prog-
| ramozoként dolgozik.
Kedvenc terllete a multi-
média. Kedveli a nagy tarsasagot, az
érdekes embereket, a jo filmeket és
mindent, ami mozgalmas. Szabadide-
jében roplabdéazik.
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