A LaTeX2HTNML

Sok matematikai képletet, jelolést alkalmazé dokumentumok atalakitasa az Interneten
is hasznalhat6é forméaba a LaTeX2HTML segitségével.

ulonos, de a matematikai dokumentumok webes
K kozzététele még a Vilaghal6 huszadik sziiletésnapja

kortil sem egyszerd. Szamos Gj szabvany jelent mar
meg, példaul a MathML, azonban addig, amig ezeket a nép-
szerd bongészéprogramok nem tamogatjdk, a képleteket agy
tehetjiik elérhetévé a lehetd legszélesebb kozonség szamara,
ha formazatlan (in-line) szévegként HTML-fajlokba illesztjtik.
Az Interneten kiviili viligban a Tex/LaTeX csomagot hasznal-
jak a legjobb mindségii tudomanyos szovegek létrehozasara.
Olyannyira, hogy a LaTeX nagyon sok egyetemi, féiskolai
szaklap hivatalos formatuma. A kutat6k és tuddsok szamara
e két vilag legjobb lehetSségeinek 6tvozése jelenti a megol-
dast: az anyagokat LaTeXben irjdk, majd HTML-formaban
teszik k6zzé a Vilaghalon, ugyanis erre a LaTeX2HTML a
legmegfelel6bb eszkoz.
A LaTeX2HTML-t eredetileg Nikos Drakos irta 1993-ban, és fej-
lesztése nyilt forrast volt. A programot a Nyilt Forras kozossé-
gének szamos tagja fejlesztette tovabb. A LaTeX2HTML LaTeX-
dokumentumokat alakit szabvanyos HTML formatumra. Mivel
a HTML egy szévegformatum, igy a program minden nem
szoveges elemet beagyazott grafikdava alakit at. A LaTeX2HTML
egy Perl-alkalmazas, sokféle feliileten, igy a Unix, illetve a Linux
legtobb valtozatan és Windows alatt egyarant futtathato.
frasomban elGszor egy példan keresztiil szemléltetem, miként
alakithatunk egy egyszerti LaTeX-dokumentumot HTML-
formatumba és azt is elmesélem, hogy a program hogyan
kezeli a bedgyazott grafikdkat és a stilusfajlokat. Ezutan a
LaTeX2HTML-re jellemzé LaTeX-parancsokat és -kornyezeteket
ismertetem. Végiil a LaTeX2HTML hasznalatanak egy otlete-
sebb médjat is bemutatom, melyben a kiszolgéléoldali felhasz-
naldsrol lesz sz6. Az egyszertiség kedvéért egyezziink meg
abban, hogy a ,képlet” kifejezés mindenre vonatkozik, ami
a LaTeX matematikai tizemmddjdban szerepel, igy tehat a
szovegben szerepl6 matematikai jelekre, a , displaymath”-kép-
letekre és a szamozott egyenletekre is.

Egy egyszerii példa
A parancs hasznélata nagyon egyszerd. Amennyiben a
mydoc.tex fajlunkat kivanjuk webes formara alakitani, akkor a

latex2html -local icons mydoc.tex

parancsra van sziikségtink. A LaTeX2HTML egy 6j konyvtarat
(mydoc) hoz létre és az 6sszes HTML- és képfdjlt ide helyezi.
Ezutan a mydoc konyvtar tartalmat webkiszolgalonk sajat
konyvtaraba masolhatjuk, s a LaTeX-formatumbdl atalakitott
anyagok a 2 http:/kiszolgdlonév/atvonal/mydoc/index.html
cimen lesznek elérhetdk.

A cimet, a cimsorokat és a kiemelt szovegrészeket megfeleld
HTML-elemek jelolik. A program minden olyan képletet,
tablazatot és abrat, amelyet a HTML nem képes megjeleniteni,
grafikava alakit, és ezeket kiilon képfajlokban tarolja.

Ha a mydoc.tex fajl j6 néhany szakaszbdl, illetve alfejezetbdl all,
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a LaTeX2HTML minden egyes részhez kiilon HTML-f4jlt, majd
egy tartalomjegyzéket is készit, amelyben az egyes részekre
mutaté hivatkozasokat is elhelyezi. Minden oldal rendelkezik
egy navigacios savval, mellyel az el6z6 (prev) és a kovetkezd
(next) szakaszra vagy a tartalomjegyzékre ugorhatunk. Ha csak
egyetlen nagy HTML-fajlt szeretnénk létrehozni, hasznaljuk

a -split 0 parancssori kapcsolot.

A LaTeX2HTML-nek tudnia kell, hogy a navigacios sav ikon-
jait hol talalja. A legegyszertibb megoldds a -1local icons
kapcsold hasznalata, mely arra utasitja a LaTeX2HTML-t, hogy
a navigdacids ikonokat a mydoc konyvtarba masolja. Sajat
navigacids ikonokat is hasznalhatunk, ha lecseréljiik a
mydoc/*motif*.gif fajlokat.

Beagyazott grafikai elemek

A kovetkez$ példaban matematikai képleteket hasznalok, hogy
bemutassam, a LaTeX2HTML miként kezeli a bedgyazott grafi-
kai elemeket. Megjegyzem, hogy a program ugyanigy banik

a lebegd targyakkal, példaul az abrakkal és tablazatokkal is.

A LaTeX2HTML végigolvassa a mydoc.tex fajlt és az 6sszes
matematikai képletet az images.tex fajlba masolja, ahol minden
képlet kiilon oldalon szerepel. Ezt kovetGen meghivja a latex
images.tex ésa dvips -S 1 -i parancsokat, melyek egyol-
dalas PostScript fajlt készitenek minden képletbdl. A PostScript
fajlokat ezutan a GhostScript alakitja gif- vagy png-formatumua
képekre. A LaTeX2HTML emlékezni fog a képek neveire és

a mydoc.tex fajlbol 1étrehozott HTML-fajlokba visszahelyezi

a képekre mutat6 hivatkozasokat.

A képalkotasi folyamatot szamos parancssori kapcsoléval
befolyasolhatjuk. Példaul a ps_images kapcsol6 hatasara
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A LaTeX-karakterlancbél HTML-elemeket
létrehozo Perl-figgvény

sub LaTeX2HTML {
# Az elkosz 1t k@pfZEjlok helye
my S$ImgPath =
= /usr/apache/htdocs/12h/images ;
# URL -> k@p k nyvtEr
my S$SImgURL =
= http://kiszolgalo/12h/images ;
# A latex2html futtathat £Ejlja
my SI2H = /opt/local/bin/latex2html ;

my S$latexString = shift;

# A fEjlneveket a rendszeridibil @s a

# folyamat-azonos t b 1 (PID) Z£11 tja el:x
my $filename = image$”T$S ;

(LATEXFILE,
|| die

>$filename.tex )

Nem lehet megnyitni a

=fajlt ;

print LATEXFILE \\documentclass[12pt]
{article} \n
\\begin{document} \n
\\begin{equation} \n
$latexString \n
\\end{equation} \n
\\end{document} ;

(LATEXFILE) ;

open

close

system ( $L2H S$filename.tex >
= /dev/null ) ;
rename $filename/imgl.gif ,
= $ImgPath/$filename.gif ;
system ( rm -rf $filename.tex S$filename );

my SHTIMLstr = <IMG
“SRC=\ $ImgURL/S$filename.gif\ > ;

return SHTMLStr;

a LaTeX2HTML a kiils6 PostScript féjlokra hivatkozik és
nem a grafikus fajlokra.

Stilusfajlok

A LaTeX2HTML a szovegek és a grafikdk stilusfajljait kiilon-
b6z6 moédon kezeli. Amikor a program a f6 HTML-fajlokat
hozza létre a mydoc.tex fajlbél, akkor minden stilusfajlt figyel-
men kiviil hagy. Azonban a stilusfajlok gyakran olyan j
parancsokat és kornyezeteket hatdroznak meg, melyeket nem
lehet figyelmen kiviil hagyni. Athidal6 megoldasként a
LaTeX2HTML lehet6évé teszi, hogy a stilusféjlt Perl-formatum-
ban tjraalkossuk. Amikor a LaTeX2HTML egy stilusfajllal
taldlkozik, megkeresi annak Perl-forditasat és ezt dolgozza
bele a f6 parancsfajlba. Szerencsére szamos népszerd stilus-
fajlt mar leforditottak Perlre. Egy ilyen forditas elkészitéséhez
tokéletesen tisztdban kell lenniink a LaTeX2HTML belsé felé-
pitésével, miikodésével, azonban ne keseredjiink el: a forras-
kéd mindenki szamara hozzaférhetd.

Azt szeretnénk, hogy a képletek, dbrak és tablazatok ugyanagy
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nézzenek ki a bongészében, mint nyomtatésban, és hogy
minden jel, bettitipus és szovegkoz megfelelS legyen. Mivel
az images.tex fajlt a LaTeX dolgozza f6l, igy a stilusfajlokat a
program mar megfelelGen kezeli.

A wehes megjelenés

A LaTeX2HTML-t j6 eredménnyel hasznalhatjuk dokumentu-
maink webes formatumra torténd atalakitasara. A LaTeX2HTML
sajat LaTeX-parancsai és -kornyezetei segitségével sajat készi-
tésti HTML-elemeket is elhelyezhetiink a szévegben. A hagyo-
manyos HTML minden lehetSségét kihasznélhatjuk: tirlapokat,
kattinthat6 képtérképeket (image map), kiilsé hivatkozasokat
és grafikdkat, de akar Java kisalkalmazasokat, parancsfajlokat is
alkalmazhatunk a dokumentumban. Ha példaul a 1étrehozott
HTML-oldalainkba egy kiils6 weblapra mutaté hivatkozast
kivanunk elhelyezni, akkor csak az alabbi kédot kell beillesz-
tentink a mydoc.tex fajlba:

\htmladdnormallink{hivatkozZsn@v}{URL}
vagy altalanosabban:

\begin{rawhtml}
<A HREF= URL s>hivatkozZsn@v</a>
\end{rawhtml}

Ha ezen HTML-elemekkel bévitett dokumentum nyomtatott
valtozatat szeretnénk papiron megtekinteni, akkor ftizziik be
a html.sty stilusfajlt, majd a dokumentumot a LaTeX segitsé-
gével dolgozzuk fel. A LaTeX2HTML sajat parancsainak és
kornyezeteinek legtobbjét a LaTeX figyelmen kiviil hagyja.

A kiszolgalooldal

A LaTeX2HTML a kiszolgal6oldalon is felhasznalhat6, a web-
alaptt matematikai kapcsolattartds megvalésitasara. Listdnk egy
Perl-fiiggvényt mutat be, mely egy matematikai tizemmoda
LaTeX-karakterldncot olvas be, kimenetként pedig a képletet
tartalmazo6 képet megjelenité HTML-kdédot adja. Létezik ennél
hatékonyabb mddszer is, de ez csupan egy példa a LaTeX2HTML
képességeinek bemutatasara. A programot felhasznalhatjuk pél-
daul webes csevegd@szobakban, forumokon, vendégkonyvekben,
igy a felhaszndlok egyszertien tehetnek kozzé Gsszetett képleteket.

l Michael Yuan

§ asztrofizikus doktorandusz képzésben vesz részt
a Texasi Egyetemen, Austinban. Tavoli (hiiszmil-
liard fényévnél messzebbre [évé) kvazarokat
tanulmanyoz, igy prébalja megérteni a Vilag-
egyetem torténetét és fejlédését. Amikor épp
nem kvazarok utén kutat, akkor foldi nyelvekkel foglalkozik,
példaul Javaval és Perllel.
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