agy rajongodja vagyok a kétté-
N nyezGs hitelesitésnek, és ami-

kor csak lehet, azt haszna-
lom, mert a statikus jelszavak nem épp
a legbiztonsagosabbak. A hagyoma-
nyos jelszavak altalaban kénnyen meg-
fejthetSk az emberek természetes, biza-
lomra valé hajlamanak kihasznalasa-
val, a kijelz6k szélére ragasztott sarga
cetlik tanulmanyozasaval, kulcsnaplé-
zassal és az egyre gyorsabb szamito-
gépekkel vald kulcsfeltoréssel. Midta
felvaltottam a kéttényezds hitelesités-
sel, sokkal nyugodtabban alszom.
A kereskedelmi forgalomban kaphato,
héloézati alap, kéttényezds hitelesitési
rendszerek altalaban tal dragak és bo-
nyolultak ahhoz, hogy azokat otthon
vagy kis halézatokban hasznaljuk.
De nem kell aggédni, van megoldas.
A Linux mar eleve tartalmazza a kétté-
nyezGs hitelesitéshez sziikséges ele-
meket. A kozismert, biztonsdgos kom-
munikaciés eszkoz, az OpenSSH, min-
den olyan Osszetevét tartalmaz, amely
az otthoni szamitégépekre, a kis
halézatokra és esetenként a nagyobb
haldzatokra is megfeleld, gépalapt,
kéttényezds hitelesitéshez sziikséges.
Ebben a cikkben megmutatom, hogy
a hordozhat6 eszkézok, az OpenSSH
nyilvanos és titkos kulcsa, valamint
a lenytigoz6 ssh-agent kombinalasaval
hogyan lehet kéttényezGs hitelesitést
kialakitani Ggy az egyszerd, mint
a privilégizalt felhasznalok szamara.

Elsé példa — Kéttényezés hitelesi-
tés USB meghajtoval

Kezdjtik az egyszert (adminisztratori
jogokkal nem rendelkezd) felhaszna-
16kkal. Ekkor hasznalhatjuk az SSH jél

ismert nyilvanos hitelesitését, egy kis
triikkel kiegészitve. Ahelyett, hogy

a titkos kulcsot a felhasznal6 .ssh
alkonyvtaraban tarolnank, az USB-
meghajtéra mentjiik.

A példa kedvéért vegyiik a nem
privilégizalt bob felhasznaldt, aki egy
machinel nev, Fedora Core szamito-
gépre jelentkezik be. A machine2
nevt, tavoli Linux gépre is ezzel

a felhasznalonévvel jelentkeziink be.
Hozzuk létre az ehhez sziikséges
nyilvanos és titkos kulcsokat:

ssh-keygen -t rsa -f key-rsa-
“bob@machine2 -C key-rsa-
= bob@machine2

A (lehet&ség szerint minél hosszabb és
véletlenszertibb) generatorszoveg be-
gépelése utan, az ssh-agent létrehozza
a kulcspart, alapértelmezés szerint

a felhasznald .ssh alkonyvtaraban, jelen
esetben a /home/bob/.ssh-ban. A fajl ne-
ve tetszSleges lehet, de a példa kedvé-
ért most olyan beszédes nevet vélasz-
tottam, amelybdl egyetlen pillantassal
megdllapithat6 a felhasznald és a gép
neve — ennek jelentsége majd az ezt
kovetd, tobb kulcsos példdkban lesz
érezhetd. (Feltételezziik, hogy az USB
meghajté valamilyen linuxos, példaul
ext3 vagy vfat fajlrendszerrel forma-
zott, de a kulcs fajljogosultsagat min-
den beillesztésnél 400-ra kell allitani.)
Végezziik el az USB meghajté beil-
lesztését a fajlrendszerbe, miutan azt
/media/usbdisk (a példaban ezt hasz-
naljuk), /media/usbdisk1, /media/disk
vagy /media/disk-1 néven kell latnunk.
Az imént készitett titkos kulcsot
mozgassuk egy erre a célra szentelt

konyvtarba és korlatozzuk a hozza-
férési jogot a tulajdonosra:

mv key-rsa-bob@machine2
= /media/usbdisk

chmod 400 /media/usbdisk/
= key-rsa-bob@machine2

Ezutan maésoljuk be a nyilvanos kul-
csot (key-rsa-bob@machine2.pub)
a machine2-n 1év8 /home/bob/.ssh/
authorized_keys fajlba. Gondoskod-
junk réla, hogy az authorized_keys

fajlt csak a tulajdonosa olvashassa:
chmod 400 authorized_keys

Végiil bejelentkezhetiink a machine2
tavoli gépre bob néven a létrehozott
kulcsparral (az ssh program a -1
kapcsolobdl tudja, hogy melyik
kulcsot kell hasznalnia):

ssh -i /media/usbdisk/key-rsa-
= bob@machine2 bob@machine2

A generatorszoveg begépelése utan

a machine2-n futé SSH-kiszolgal6 be-
Iépteti bobot. Sziintessitk meg az USB-
meghajté (vagy mas hordozhaté esz-
koz) beillesztését a machinel gépen, és
a titkos kulcs maris biztonsagban van.
Ezzel megval6sitottuk a kéttényezbs
hitelesitést: az egyik tényezd az USB-
meghajtd, amely a titkos kulcsot, a ma-
sik tényezd pedig a fejiink, amely a ge-
neratorszoveget tarolja. A nyilvanos
kulcsti SSH-hitelesités bizonyara sokak
szamara ismert és mindennapos, a tit-
kos kulcs athelyezése egy hordozhaté
eszkozre pedig egyszerd mdédja a té-
nyezdk fizikai szétvalasztasanak.




Masodik példa — Kéttényezés admi-
nisztratori hitelesités ssh-agent
segédprogrammal

Az els6 példaban bemutattuk, hogyan

lehet egy tavoli gépre biztonsagosan

bejelentkezni tigy, hogy a hitelesitési
tényezdk szétvalasztasat USB-mini-
meghajtéval oldottuk meg. Ez a meg-
oldas jol mtikodik nem privilégizalt
felhasznaloknal, szemben az admi-
nisztratorokkal. Meg kell taldlnunk

a modjat, hogy root felhasznaloként

is bejelentkezhessiink.

Az egyik lehetséges és kézenfekvd

megoldés az, hogy a tavoli gép SSH-

kiszolgaldjdban engedélyezziik a root
belépését kozvetlentil a halézatbol.

Sem kulcs, sem jelszé nem utazik

a hélézaton, mégis megsértjitk azt az

Gsi rendszeradminisztratori szabalyt,

miszerint ez nem megengedhetd.

Nincs tehat mas at, mint megtalalni

annak a médjat, hogyan jelentkezhe-

tiink be el6szor normal felhasznal6-
ként, majd eztdn adminisztratorként.

Ismét az OpenSSH htiz ki minket

a bajbol. Most is a nyilvanos és titkos

kulcsokat hasznaljuk, egy kis bedllitasi

tritkkel kiegészitve. El6szor is, allitsuk
be a tavoli SSH-kiszolgal6t gy, hogy

a root felhasznald a belsé loopback in-

terfészen keresztil bejelentkezhessen,

a kiils6 halézatbol azonban ne. Ma-

sodszor, az ssh-agent segédprogra-

mot gy allitsuk be, hogy a tavoli gép

a helyi gépen tarolt kulcs lekérdezésé-

vel hitelesithesse a root felhasznalét.

A leirtak a kovetkezd 1épésekkel valo-

sithatok meg:

1. Készitsiink egy nyilvanos és titkos
kulcspart a root felhasznalénak.

2. Masoljuk a nyilvanos kulcsot
a root authorized_users allomanya-
ba a tavoli gépen.

3. A helyi gépen futtassuk az ssh-
add segédprogramot, hogy a titkos
kulcs a gyorsitotarba kertiljon.

4. Jelentkezziink be egyszert felhasz-
naléként a tavoli gépre ssh-val,
az els@ példaban leirtak szerint,
de ez alkalommal hasznaljunk
az atiranyitast.

5. A tavoli gépen jelentkezziink
be rootként a localhost interfészen,
minek hatasara a tavoli SSH-
kiszolgalod lekérdezi a helyi gépet
és hitelesiti a root felhasznalot.

Az ssh-agent pontosan a kivant
funkcionalitast biztositja: lehetévé

teszi, hogy tavoli SSH-kiszolgalok

a helyi gép gyorsitétaraban 1évg,
megfejtett titkos kulcsok lekérdezésé-
vel hitelesitsenek felhasznaldkat.

A kulcsok soha nincsenek tovabbitva
a két gép kozott — a titkos kulcsok

a helyi munkaéllomashoz csatla-
koztatott hordozhaté eszkozon
maradnak.

Az ssh-agent nagyon sokoldalt esz-
koz, de a beallitasa nem feltétleniil
trivialis. El6szor is, meg kell fejteni

a titkos kulcsot az ssh-add eszkozzel,
és at kell adni az ssh-agent program-
nak. Masodszor, meg kell monda-
nunk, hogy az ssh-add és az ssh-
agent hogyan tud szot érteni egymas-
sal. Ez utébbi egy socket, melynek
helye az SSH_AUTH_SOCK kdrnyezeti
valtozoban taldlhaté. Az ssh-agent
alapértelmezés szerint nkényesen
vélaszt nevet a socketeknek, igy az
SSH_AUTH_SOCK korrekt beéllitdsa
nehézkes lehet.

A legtobb disztribucid, igy a Fedora
Core is, automatikusan létrehozza az
ssh-add és ssh-agent kozotti kapesola-
tokat a grafikus bejelentkezéskor
(példaul GNOME és KDE). Jelent-
kezziink be parancssorban, majd
adjuk ki a kovetkezd utasitast:

ssh-add -1

Ha az ssh-add és az ssh-agent tudnak
egymassal kommunikélni, akkor en-
nek vagy a nyilvanos kulcsok listaja,
vagy a "The agent has no
identities" izenet lesz az eredmé-
nye, ha egy kulcs sem létezik.

Ha az ssh-agent barmi okbdl nem fut,
vagy az SSH_AUTH_SOCK kornyezeti
valtoz6 nincs megfelelGen beallitva,
a "Could not open a connection
to your authentication agent"
tizenetet kapjuk. Az utébbi esetben
hajtsuk végre a kovetkez6 parancsot:

eval “ssh-agent’

Ez elindit egy ssh-agent példanyt,
és a kornyezeti véltozokat is megfe-
lelGen beallitja az aktualis parancsér-
telmezdében. Ezutén az 1. példdban
megismert médon kulcspart gene-
ralunk a rootnak:

ssh-keygen -t rsa -f key-rsa-
= root@machine2 -C "key-rsa-
= root@machine2"

Helyezziik a titkos kulcsot a hordoz-
hat6 eszkozre, és adjunk a tulajdonos-
nak olvasasi jogot, rajta kiviil azonban
senkinek semmit:

mv key-rsa-root@machine2
= /media/usbdisk

chmod 400 /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine2

Maésoljuk a nyilvanos kulcsot
amachine? tavoli gép /root/.ssh/
authorized_keys dlloméanyéaba.

A kovetkez§ parancesal adjuk meg
a root titkos kulcsat az ssh-agent
segédprogramnak:

ssh-add -t 300 /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine2

A generatorszoveg begépelése utan,
az ssh-agent az ,Identity added: key-
rsa-root@machine2 (key-rsa-
root@machine2)” tizenettel tér vissza,
ha a kulcsot megadta. (A -t kapcsol6
szabélyozza a kulcsok gyorsitétarban
val6 elérhetGségének idejét, ami

a jelen esetben 300 masodperc, azaz
5 perc. Ennek hidnyaban a kulcsok
Orokre elérhetSk lesznek.)
Jelentkezziink be a tavoli szamito-
gépre egyszerd felhasznaloként:

ssh -A -i /media/usbdisk/
= key-rsa-bob@machine2

A generatorszoveg megadasa utan, mar
be is 1éptiink a machine2 tavoli gépre.
(Ez a parancs ugyanaz, mint amit az
els6 példaban lathattunk, de a -A kap-
csolot hasznaljuk atiranyitasra.)

A tavoli gépen hajtsuk végre az
ssh-add -1

parancsot, mire a root kulcsat kell
megpillantanunk, amit az imént
adtunk meg az ssh-agent segéd-
programnak, példaul:

2048 fa:5c:4b:73:88:26:
= .:... /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine2 (rsa)

A su paranccsal valtsunk at a root
felhasznaldra (a machine2 gépen),
és allitsuk be az SSH-kiszolgalot tgy,
hogy a loopback interfészen a root
bejelentkezhessen. Ehhez a /efc/ssh/
sshd_config fajlban a kovetkezs
modositasok sziikségesek:



PermitRootLogin yes
AllowUsers bob@+*
AllowUsers root@localhost.*

(Eléfordulhat, hogy a loopback inter-
fész cimét numerikus formaban
kell megadni:

AllowUsers root@127.0.0.1.)

Mentsiik el a beéllitasokat, és inditsuk
Gjra az SSH-kiszolgalot:

service sshd restart

A root felhasznadléval jelentkezziink
ki, majd az OpenSSH segitségével
ismét jelentkezziink be:

ssh root@localhost

A machine2 tavoli gépen futd
OpenSSH-kiszolgalé most mar fo-
gadja az adminisztratori bejelentke-
zéseket a loopback interfészen,

de a kiils6 halézatbol tovabbra sem.
A root hitelesitéséhez sziikséges
informdciokat a machinel géppel
targyalja meg. Figyeljik meg, hogy
a root titkos kulcsa nem hagyta el

a machinel szamitégépet!

Az OpenSSH-t ily médon hasznélva,
hatékonyan kivalthatjuk a su
(switch user — felhaszndléviltds)

és sudo segédprogramokat.

De még nem végeztiink teljesen!

A biztonsag tovabb novelhetd, ha

a su parancs hasznalatat kizarélag

a helyben csatlakoztatott eszkdzokre
korlatozzuk. Médositsuk

a /etc/pam.d/su fajlt, hogy megakada-
lyozzuk a su hasznalatat a halézaton
keresztil:

auth required
= pam_securetty.so

Mostantél a su csak a parancssor-
bél és a virtualis terminalokbdl
hasznalhato.

Sziintessiik meg az USB-eszkoz beil-
lesztését és fizikai csatlakozasat

a géphez. Ahhoz, hogy most valaki
megszerezze a titkos kulcsot, el kell
lopnia az USB meghajtét. Még ha ez
sikertilne is, akkor vagy a generator-
szoveg megszerzése bizonyulna
kortilményesnek, vagy elképesztSen
nagy szamitasi teljesitményre volna
sziikség a kulcs feltoréséhez.

Harmadik példa — Feszitsiik tovahh
a hurt

Miel6tt Gjdonsiilt rendszeriinket
kitessziik a ,vadon” megprobaltata-
sainak, nem art, ha betémtink még
egy biztonsagi rést.

Ha az ssh-agent segédprogramot atira-
nyitassal hasznaljuk, az a tavoli SSH-
kiszolgald szamara lehet6vé teszi

a helyi szamitégépen tarolt, titkos
kulcs lekérdezését. Ha azonban igy
tobb szamitégépre szeretnénk belépni,
egy rosszindulata felhasznal6 meg-
babrélhatja a kulcsokat az egyik gépen
agy, hogy beléphessen egy masikra.
Ebben az esetben rosszabb a helyzet,
mintha statikus jelszot hasznalnank.
A probléma bemutatdsahoz bévitsitk
ki a példahalézatot a machine3 gép-
pel. Elkészitjiik a kulcsokat bobnak és
rootnak a machine3-ra, az elsG és ma-
sodik példa szerint, majd a root titkos
kulcsat megadjuk a machinel-en futd
ssh-agent segédprogramnak.

Ekkor bob ssh-val belép a machine3-
ra, a -A atiranyité kapcsolot is hasz-
nalva. Ha most végrehajtjuk az

ssh-add -1

parancsot, a machine2 és machine3
gépek nyilvanos kulesait latjuk:

= /media/usbdisk/key-rsa-
= root@machine2 (RSA)

= /media/usbdisk/key-rsa-
= root@machine3 (RSA)

A példaban a machinel-en futd ssh-
agent a masik két gép magankulcsait
a gyorsitétarba tolti. Ez az az ssh-
agent, amely lehet6vé teszi, hogy
adminisztratorként Iépjiink be

az utébbi két gép barmelyikére,

és amely sajnos azt is megengedi,
hogy a machine2 géprdl valaki
rootként belépjen a machine3-ra,

és forditva. Ez nincs rendjén.
Szerencsére, ez a hidnyossag kikiiszo-
bolhetS a -c kapcsoloval. A biztonsag
fokozhatd, ha minden egyes tavoli
szamitégép adminisztratori kulcsanak
tarolasdhoz kiillon ssh-agent pél-
danyt futtatunk. A -c kapcsol6 jelzi

az ssh-agent szamadra, hogy a fel-
hasznalénak jéva kell hagynia minden
olyan kulcs felhasznalasat, amely

a gyorsitétarban van. A tavoli gépek

szamara dedikalt ssh-agent példa-
nyok a még ismeretlen biztonsagi
hibak esetén is garantaljak, hogy

egy gép kulcsa teljesen figgetlen
marad a tobbiétdl.

Az ssh-add jévahagyasi funkcidjanak
hasznalata egyszerd: minden kulcs
megadasanal hasznaljuk a -c kapcso-
16t. Tegytink egy probat. Inditsunk
egyszerre két ssh-agent segédprog-
ramot a machinel-en, elGre definialt
socketek megadasaval:

ssh-add -c /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine2
ssh-add -c /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine3

Mostantol kezdve jéva kell hagyni

a kulcs felhasznalasat, ha ssh-val

be akarunk lépni a machine2 vagy
machine3 gépre.

Arra is lehetség van, hogy kiilon
ssh-agent példanyokkal taroljuk
az egyes kulcsokat. Ehhez inditsunk
két ssh-agent segédprogramot

a machinel-en, elGre definialt
socketek megadasaval:

ssh-agent -a /tmp/ssh-agent-
= root@machine2
ssh-agent -a /tmp/ssh-agent-
= root@machine3

Ismét hangstlyozom, hogy az altalam
hasznalt elnevezések dnkényesek,
ugyanakkor a példdk szempontjabol
rendkiviil beszédesek. Allitsuk be

a kornyezeti valtozét és adjuk meg

a kulcsot a machine2-nek:

export SSH_AUTH_SOCK=/tmp/
= ssh-agent-root@machine2
ssh-add -c /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine2

Ismételjiik meg a fenti lépéseket
amachine3-rais, a machine2-re vonat-
kozé indexek értelemszerti cseréjével:

export SSH_AUTH_SOCK=/tmp/
= ssh-agent-root@machine3
ssh-add -c /media/usbdisk/
= key-rsa-root@machine3

Most jelentkezziink be a machine3-ra
(mivel az SSH_AUTH_SOCK kornye-
zeti valtozot legutobb ennek

a gépnek az ssh-agent program-
jara allitottuk):




ssh-add

Az ssh-add segédprogrammal tilt-
hatjuk vagy jéovahagyathatjuk a tit-
kos kulcsok hasznalatat. A tiltas be-
kapcsolasa a -x, kikapcsolasa a -X
kapcsol6val lehetséges. A kulcs til-
tdsanal megadott jelszot kell hasz-

nalnunk a tiltas kikapcsolasahoz.
A -c kapcsol6 esetén az ssh-add
minden alkalommal figyelmeztet,
amikor az ssh-agent segédprog-
ramhoz kérés érkezik egy kulcs
hasznalatara. A figyelmeztetd tize-
net az ssh-agent segédprogramot
futtaté gépen jelenik meg, és haté-
konyan akadalyozza meg a jogosu-
latlan felhasznélékat abban, hogy
hozzéférjenek a kulcsainkhoz.

ssh -A -i /media/usbdisk/key-
= rsa-bob@machine2 bob@machine3

Hajtsuk végre az
ssh-add -1

parancsot, hogy lassuk, mely kulcsok
elérhetSk a machinel-en. Orémmel
tapasztaljuk, hogy csak a machine3
rootjanak kulcsa jelenik meg.
Jelentkezziink ki a machine3-rdl,
allitsuk at a kornyezeti valtozot
amachine2 ssh-agent programjara,
és jelentkezziink be a machine2-re:

export SSH_AUTH_SOCK=/tmp/ssh-
= agent-root@machine2

ssh -A -i /media/usbdisk/key-

= rsa-bob@machine2 bob@machine2

Ismét ellendrizziik az elérhetd
kulcsokat:

ssh-add -1

A listak csak és kizarélag az adott gép
adminisztratori kulcsat fedik fel el6t-
tiink. Az el6z6 példaban hasznalt
egyetlen ssh-agent esetén mind
amachine2, mind a machine3 gép
kulcsat lattuk volna.

Ha minden olyan géphez, amely-

re be akarunk jelentkezni, kiilén
ssh-agent példanyt futtatunk,

az kicsit tobb munkaval jar.

Az SSH_AUTH_SOCK kornyezeti valtozo
atallitasa, mikor masik gépre akarunk

Ketto vagy 2.X tényezé

A helyben tarolt SSH-kulcsokat és

a hozzajuk tartoz6 generatorszovege-
ket egyesek kiilon tényezékként
kezelik, nem minden alap nélkiil.
Meégis, sokkal megnyugtatébbnak ér-
zem, ha a kulcsok tarolasa fizikailag
is elkiilontl a szamitogéptdl. A kul-
csok hordozhaté eszkdzon tarolasa
csokkenti annak lehetSségét, hogy
valaki megszerezze és feltorje azokat.
Fontos annak megértése, hogy

a kulcsok tarolasa példaul USB-
minimeghajtén nem kiisz6boli ki
teljesen annak lehetSségét, hogy

egy rosszindulatt felhasznal6é meg-
kaparintsa azokat. Amig a hordozha-
t6 eszkoz beillesztve van, a kulcsok

bejelentkezni, finoman szdlva
maceras. A folyamat egyszertsitésé-
hez, irtam egy tfssh (two-factor ssh —
kéttényezds ssh) névre keresztelt
parancsféjlt, melynek szintaxisa

a kovetkezd

tfssh [username@]host [keydir]

A parancsfajl (letolthetd

a LinuxJournal FTP-helyérdl:
ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issuel52/
8957.tgz) sziikség szerint elinditja

az ssh-agent példanyokat, beallitja

a kornyezeti valtozét, a root kulcsot
megadja az ssh-agent példanynak
és a megadott felhasznalénévvel
(username) bejelentkezik a tavoli gép-
re (host). Megadhato tovabba, hogy
a kulcsokat melyik (keydir) konyvtar-
ban keresse, és mennyi ideig tartsa
azokat a gyorsitotarban.

A statikus jelszavak tobb bajt okozhat-
nak, mint amennyit hasznalnak. Gatat
kell szabnunk ezek tovabbi hasznala-
tanak, és terjeszteniink kell a kétté-
nyezds hitelesitést, melynek eszkoz-
készletét a sokoldalti OpenSSH bizto-
sithatja. A nyilvanos és titkos kulcsok,
az atiranyitasi funkci6 és a hordozha-
t6 eszkozok hasznalataval az
OpenSSH gondoskodik a kulcsok
biztonsagarol, mely egyszerd, olcsé

és hatékony eszkozt jelent a gép
alapt, kéttényezds hitelesitési
rendszer készitéséhez.

veszélyben lehetnek, igy a helyi
gépen is megfelel§ 6vintézkedéseket
kell tenni annak érdekében, hogy

a bejelentkezés a tavoli gépekre biz-
tonsagos legyen. Hasznaljunk erds
jelszot a helyi (parancssori) belépés-
hez, legyenek telepitve a legfrissebb
biztonsagi javitbcsomagok stb.
Osszességében tehét nyilvanos
kulcst hitelesités hasznalataval job-
ban jarunk, mint a statikus jelszavak-
kal, de csak addig, amig a munkaal-
lomashoz kell6en nehéz hozzéaférni.
Aztan hogy ki mennyire szereti
magat biztonsdgban érezni, azt

mar az egyéni beéllitottsag és persze
az ild6zési mania salyossaganak
foka hatarozza meg.

A kulcsok tarolasa

A kulcsok tulajdonképpen barmely
hordozhat6 eszk6ézon tarolhatok.
A példakban USB-minimeghajtot

hasznaltunk, mert kicsi, konnyd
és egyszertien kezelhetS. Batran
hasznaljunk tGjrairhaté CD-ROM
vagy DVD-lemezt, de akér floppyt
is, ha agy tetszik.

Az ismertetett kéttényezds hitele-
sitési rendszer beallitdsa és haszna-
lata némi munkat kivan, amelyet
azonban bdségesen kompenzal

az elért biztonsagi szint. A tfssh
parancsféjllal még ettdl is megsza-
badulhatunk, vagyis a kéttényezds
hitelesitést minden elényével
élvezhetjiik, a jarulékos teendSk
mell6zésével.
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