/’

W Sok programozo, igy én is, j6 ideje
ismeri a Javascript-et, mellyel dinami-
kusan médosithat HTML oldalakat.
Persze mas apr¢ feladatra is alkalmas,
ilyen példaul az trlap érvényességé-
nek ellenérzése. Az utdbbi években
azonban a Javascript lett a htizéer6 az
alkalmazasfejleszték korében, koszon-
hetSen az Ajax-os megolddsoknak.

A Javascript népszertisége el6tt egy-
az-egyben megfeleltetés volt a felhasz-
nalo reakcidja és a HTML oldal megje-
lenitése kozott. Ha raklikkelt a felhasz-
nalé egy linkre, akkor az aktualis oldal
elttint és betoltédott az Gj. Ha elkiil-
dott egy trlapot, akkor azt megkapta
a webkiszolgal6 és a vélaszt jelenitette
meg. A hagyomanyos webalkalmaza-
soknal szerveroldalon dolgoztik fel

a felhasznaldi adatokat és a szerver
oldalon raktak ¢ssze a dinamikus
oldalakat is.

Az Ajax-os alkalmazasok megosztjak

a terhelést azzal, hogy nagyobb szere-
pet kap a kliens oldali Javascript. Sza-
mos Ajax program teljes HTML oldalt
generdl le, amely aztan egy-az-egyben
jelenik meg a webbdngészében. A tob-
binél azonban a szerver csupan apré
XML formatumua morzsakat ad a kli-
ensnek. Ezt a kliens kéri és dolgozza
fel Javascript-tel, majd pedig frissiti

a HTML oldal egy részét anélkiil,
hogy a teljes oldalt Gjra kellene tolteni
vagy le kellene cserélni. A webes

Bevetés kozben - Ismerkedés az Rjaxszal

Hogy kerll az A — mint aszinkron — az Ajaxba?

DOM (document object model) és CSS
(cascading stylesheets) segitségével az
Ajax-os alkalmazasok ugyanazokkal

a tulajdonsagokkal birnak — hasznal-
hatésag, felhasznaldbarat, azonnali
valasz —, mint azt az asztali alkalmaza-
soknal megszokta a felhasznalé.

Az elmult par hénap utan most foly-
tatjuk a kliens oldali Javascript és Ajax
felfedezését. Az el6z6 honap témaja

a felhasznalok webes regisztracidja
volt. Noha a tényleges regisztracié
szerver oldali, olyan megoldas keres-
tink, ami Ajax segitségével figyelmez-
teti a felhasznalot, ha az adott azono-
sit6 mar foglalt. Természetesen szerver
oldali ellenérzést is hasznalhatnank,
ez azonban az oldal frissitésével jar,
ami idébe telik.

A malt hénapban bemutatott megoldas
a felhasznal6 szamara megfelel (kiilo-
nosen, ha kedveli a spartaian egyszerd
kinézetet). Azonban a problémét nem
igazan Ajax-os médon oldottuk meg.
Egy tombben beégetve taroltuk a fel-
hasznaléi neveket és ebben a tombben
kerestiink. A megvaldsitas szamos seb-
bdl vérzik, hiszen barki megtekintheti

a mar regisztralt felhasznalok azonosi-
toit, illetve sok felhasznalo esetén

a tomb oridsira dagad, igy sokaig tart
letSlteni az oldalt. Az oldal letoltési ide-
je és az abban val6 keresés idGtartama

a regisztralt felhasznalok szaméanak
noévekedésével aranyosan né.

Ezek a problémak Ajax-os megoldas-
sal elkertilhetSk. A felhasznaloi lista
Javascript forrasba drétozasa és a tel-
jes lista lekérése helyett csupan meg-
kérdezziik a szervertdl, hogy az adott
felhasznal¢ létezik-e mar? Ez elég
gyors letoltést és reakcidid6t eredmé-
nyez amellett, hogy attekinthetSséget
és egyszerd bivithetGséget ad.

Most belevetjitk magunkat az Ajax-ba.
A korabbi szerver és kliens oldali
programot médositjuk tgy, hogy
aszinkron médon kérje le a felhaszna-
l6neveket. Ekozben latni fogjuk, mi-
lyen egyszert Ajax alkalmazast készi-
teni, vagy egy meglévs web alkalma-
zast felruhazni Ajax-os funkciékkal.
A cikk végére a kedves Olvaso is ké-
pes lesz hasonl6 szerver- és kliens
oldali Ajax alkalmazasokat irni.

Ajax hivas

A Javascript-es XM LHttpRequest ob-
jektum teszi lehetévé az Ajax-os lehe-
téségek nagy részét. Ennek az objek-
tumnak a segitségével indithat HTTP
kérést egy Javascript fliggvény és en-
nek segitségével reagalhat ra. (Bizton-
sagi okok miatt az XM LHttpRequest
objektum csak azzal a szerverrel tud
adatot cserélni, amelyrdl letolt6dott az
adott oldal.) A HTTP kérés egyarant
lehet GET vagy POST, azonban az
utdbbival tetszSleges hosszusagn és
bonyolultsagt kéréseket indithatunk.
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A legérdekesebb és egyben az Ajax
paradigma alapja, hogy az
XMLHfttpRequest indithat szinkron

(a bongészének varnia kell, amig a tel-
jes valasz meggérkezik) és aszinkron
(a bongészé hasznalhato, mikézben
érkeznek az adatok) HTTP kéréseket
is. Az Ajax rendszerint aszinkron hi-
vasokkal dolgozik. Ez lehet&vé teszi,
hogy a weboldal egyes részeit
egymastol flggetlentil frissitsiik,
voltaképpen egy idében valaszol
tobbszoros adatbevitelre.

Elméletileg az alabbi Javascript sorral
hozhatunk létre egy példanyt az
XMLHttpRequest objektumbdl:

var xhr = new XMLHttpRequest();

Sajnos az élet nem ilyen egyszerd.
Azért nem, mert a legtobb ember
Internet Explorert hasznal. Az Explorer
nem rendelkezik beépitett
XMLHttpRequest objektummal, igy
nem is példanyosithat6 az emlitett
moédon. Igy azonban igen:

var xhr = new ActivexObject
= (“Msxm12.XMLHTTP”);

Alljunk csak meg! Néhany Explorer
verziénal ez azonban kicsit masképp
néz ki:

var xhr = new ActivexObject
= (“Microsoft.XMLHTTP”);

Hogyan kezeljiik le ezt a harom kii-
16nb6z6 XMLHttpObject példanyosi-
tast? Az egyik megoldas: detektaljuk
szerver oldalon a bongészét. Persze
ugyanez kliensoldalon is megoldhato.
De a legelegansabb mddra, amivel
mostandig taldlkoztam — Michael
Mahemoff: Ajax Design Patterns cimt
konyvében leltem. Mahemoff

a Javascript kivételkezelését hasznal-
ja, amig valamelyik nem lesz j6. A ha-
rom megoldast egy fliggvénybe he-
lyezve és ezt rendelve az xhr valtozé-
hoz, biztosithatjuk alkalmazasunk
keresztplatfromos miikodését:

function getXMLHttpRequest () {
try { return new ActiveXoObject
= (“Msxm12.XMLHTTP”); }

= catch(e) {};

try { return new ActiveXoObject
= (“Microsoft.XMLHTTP”); }

= catch(e) {}
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try { return new XML

= HttpRequest(); } catch(e) {};
return null;

}

var xhr = getXMLHttpRequest();

A fenti részlet futtatasakor az xhr
értéke vagy null (ez azt jelenti,
hogy nem tudta példanyositani az
XMLHttpRequest objektumot) vagy
pedig az XMLHttpRequest objektum
az adott bongészében megfeleld
megvaldsitasa. A példanyositas utan
mar van egy keresztplatformos
XMLHttpRequest objektumunk,

igy tovdbba nem kell figyelniink ra.
A leggyakoribb eljaras az open. Ez ini-
cializélja a HTTP kérést egy bizonyos
URL-re a forras szerver felé. Jelen
esetben példaul igy hivhatjuk meg
az xhr példanyunk open eljarasat:

xhr.open(“GET”, “foo.html”,
= true);

Az elsé paraméter (GET) megmondja
az xhr.open-nek, hogy GET tipust
HTTP lekérdezés lesz. A masodik pa-
raméter megadja az URL-t, amit sze-
retnénk elérni. Jegyezziik meg, mint-
hogy a forras kiszolgaléjahoz csatlako-
zunk, a protokoll és a szerver cime
hidnyzik. A harmadik paraméterrel
megadjuk, hogy aszinkron (true)
vagy szinkron (false) kérést szeret-
nénk-e inditani? Csaknem minden
Ajax alkalmazasban true az értéke,
ami azt jelenti, hogy a bongészében
megnyitott oldal addig is hasznalhato,
amig a HTTP kérés valaszat varja.

Az aszinkron HTTP az Ajax {6 vonze-
reje. Minthogy a HTTP kérés nem
befolyésolja a felhasznaldi feliiletet,
igy a webes alkalmazas sokkal inkdbb
helyi, asztali alkalmazéasnak ttinik.

Az xhr.open() még nem jelent HTTP
kérést, csupan beallitja az objektumot,
a kiildéskor az itt beéllitott paraméte-
reket fogja hasznalni. A kérés elkiildé-
sére ezt hasznaljuk:

xhr.send(null);

Az XMLHttpRequest soha nem ad vissza
HTTP valaszt, akarki hivja is meg

a xhr.send() eljarast. Ennek oka, hogy
az XMLHttpRequest-et aszinkron mod-
ban hasznaljuk, hiszen az xhr.open()-
nél true-ra allitottuk ezt a paramétert.
Nem tudjuk megjosolni, hogy fél ma-

sodpercen, 6t masodpercen, 1 percen
vagy 10 6ran beliil kapunk valaszt.
Ehelyett, megmondjuk a JavaScript-
nek, hogy mely fliggvényt hivja meg,
ha meggérkezik a valasz. Ez a fugg-
vény fogja beolvasni és feldolgozni

a valaszt, illetve ez hajtja végre

a szitkséges utasitasokat.

A parseHttpResponse egyszerd
megvaldsitasa igy néz ki:

function parseHttpResponse() {
alert(“entered parseHttp
= Response”);
if (xhr.readyState == 4) {
alert(“readystate ==

=47);
if (xhr.status == 200) {
alert
= (xhr.responseText) ;
}
else
{
alert(“xhr.status
=== " 4+ xhr.status);
}
}
}

A parseHttpResponse meghivasra ke-
ril, ha megérkezik a valasz az Ajax-os
kérésiinkre. Hogy biztosak legytink,
megérkezik-e a teljes valasz, figyeljitk
a xhr.readyState attribatumat. Ha ez
4, akkor kapott az xhr valaszt. Kovet-
kez§ 1épésben ellendrizziik a valasz
HTTP kaédjat. A sikeres (OK) lekérés-
nek a kddja 200. Természetesen kapha-
tunk 404-et (“file missing”) a szervertdl,
de az se kizart, hogy egyaltalan nem
tudtunk kommunikalni a szerverrel.
Ahhoz, hogy a JavaScript meghivja

a parseHttpResponse fliggvényiinket
HTTP valasz esetén, allitsuk at az
XMLHttpRequest objektum
onreadystatechange attribatumat:

xhr.onreadystatechange =
= parseHttpResponse;

Végiil, miutan megbizonyosodtunk
réla, hogy megkaptuk a valaszt és
minden rendben, a szoveget a
xhr.responseText eljarassal nyerhet-
juk ki. Az XMLHttpRequest-tél kétféle
formatuma adatot kaphatunk: egysze-
rd szoveg (mint itt is) vagy XML do-
kumentum. Utébbi esetben hasznal-
hatjuk a DOM-ot navigaciéhoz,
akarcsak egy weboldal esetén.



Természetesen egy Ajax alkalmazas
nem hivja meg minden 1épésben az
alert fuggvényt. Helyette valami
hasznosabban csinal: szoveget médo-
sit vagy a dokumentumfahoz ad
agakat vagy torol beldle, de akar

a kinézetet is médosithatja. A forrds-
kod az 1. Listdban olvashato.

Noha az ajax-test.html egyszerd,
mégis egy teljes értékd Ajax prog-
ram. A kiprébélashoz sziikségiink
van a webszerveren a DocumentRoot
konyvtarban az atf.html allomanyra.
(Kualonben 404-es HTTP hibakédot
kapunk.) Ha felmerilt a kérdés,
vajon mennyire lehet bonyolult

egy Ajax hivas, akkor a példa
mutatja, hogy viszonylag egyszerd.

Ajax-os regisztracio

Most, hogy lattuk, hogy mtikodik egy
Ajax-os program, a tudas birtokdban
modositsuk a malt havi regisztracios
programunkat. A korabbi megoldasnal
a JavaScript-ben definidltuk a felhasz-
naldi azonositokat. Ha a felhasznéld
egy olyan azonosit6t kért, ami mar
jelen volt a rendszerben, gy jelezte
azt és nem engedte a regisztraciot.
Nem irom le az 6sszes problémat ez-
zel a megkozelitéssel kapcsolatban,
mert sok volt. Egyszerd alternativa-

ként mi lenne, ha Ajax-al érnénk el

a felhasznaldi azonositok listajat?
Ebben az esetben biztosak lehetiink,
hogy naprakész a lista.

Mi lenne, ha a fix, elGre bedrétozott
lista helyett a webszerverrdl kérnénk
le azt? (Természetesen ez nem olyan
kulturalt megoldas, mintha igent vagy
nemet kapnank egy bizonyos felhasz-
naléi névre. Arrél a kdvetkezd honap-
ban beszélek.) Ha az Ajax-os lista di-
namikusan generalédna, akkor a sziik-
séges adatokat adatbazisbdl is kinyer-
hetnénk. Ezt XML-be elkiildve egysze-
rden betolthets lenne a témbbe. Hogy
a mostani példankon egyszerdsitsek,
statikus oldalt hasznalunk dinamikus
helyett. Természetesen ha a kedves
Olvas6 korabban mar irt szerveroldali
webalkalmazasokat, tgy semmiség

a statikus fajlt dinamikussa alakitani.
A regisztracios oldal, amely ezt a listat
értelmezi, alabb talalhatd. Az ajax-
register.html fajl hasonl6 a mult havi-
hoz. A nem Ajax-os megoldasnal
tombben (usernames) taroltuk a fel-
hasznal6i azonositokat. Definialtuk

a checkusername fliggvényt, melyet

a username szoveges mezd$ onchange
kezelGjéhez rendeltiink hozza.

A fuggvény igy akkor hivodott meg,
ha a felhaszndl6 befejezte a kivant fel-
hasznaldi név begépelését. Ha az mar
regisztralva volt, Gigy a felhasznalo ka-
pott egy figyelmeztetést és a véglege-
sit6 gomb inaktivva valt. Kiillénben

a felhasznalo elkiildhette az adatot

a szerveroldali alkalmazasnak, jelezve
hogy szeretne regisztralni.

Hogy a mult havi regisztracios oldalt
Ajaxossd alakitsuk, modositjuk

a checkusername fiiggvényt. Ez ak-
kor hivédik meg, ha a felhasznal6
befejezte a felhasznaldi név bevitelét.







Az el6redefinidlt tomb helyett

a checkUsername Ajax-os kérést
indit a szerver felé. A mult havi
nem Ajax-os valtozathoz képest
most csupan ennyit csinal

a checkUsername. A frissitett
fuggvény igy néz ki:

function checkuUsername() {
xhr.open(“GET”,

= “usernames.txt”, true);
xhr.onreadystatechange = parse
= Usernames;

xhr.send(null);

}

Ahogy lathato, lekéri a usernames.txt-t
a szerverrdl. Ha az xhr éllapota
megvaltozik, meghivasra keriilt

a parseusernames figgvény.

A fuggvényt komoly dolgokkal
vérteztiik fel. El6szor is a kapott
allomanyt tombbé alakitjuk:

var usernames = [ ];

if (xhr.readyState == 4) {

if (xhr.status == 200) {
usernames =

= xhr.responseText.split(“\n”);

}

}

Itt ismét belebotlunk a korabbi
Ajax-os példaba: varunk, amig az
xhr.readystate értéke 4 lesz, majd
leellendrizziik a xhr.status-t

(a HTTP valaszkédja) hogy 200-e?

Itt mar tudjuk, hogy hibatlanul meg-
kaptuk a usernames.txt fijl tartalmat.
Ez tartalmazza a mar regisztralt fel-
hasznalok listajat. Egy felhasznal6i
név egy sorban, amint az a 2. Lista-
ban is latszik. A JavaScript sp1it
fuggvényét hasznalva a usernames
tombbe helyezziik a felhasznaloi
neveket.

Innentdl mar hasznalhatjuk a malt
havi nem Ajax-os megoldast. E16sz6r
is a DOM segitségével lekérdezziik
par elem azonositéjat:

var new_username =
= document.forms[0].username.
= value;

var found = false;

var warning = document.

= getElementById(“warning”);
var submit_button = document.
= getElementById

= (“submit-button”);

Ezutan megnézziik, hogy az éppen
begépelt felhasznaldi név szerepel-e
a tombtinkben:

for (i=0 ; i<usernames.length;
= i+4)
{
if (usernames[i] ==
= new_username)
{

found = true;

Ha szerepel, akkor figyelmeztetd
tizenetet frunk az oldal tetejére.
Kilonben toroljiik az esetleges figyel-
meztetéseket:

if (found)
{
setText(warning, “warning:
“username ‘“ + new_username
=+”’ was taken!”);
submit_button.disabled
= true;
}
else

{

removeText(warning);
submit_button.disabled
= false;
}
}

Nézziik csak, megfelel6 médon kezel-
juk a felhasznaldi neveket? Nem iga-
zan, hiszen most még csak nagyon
kezdetleges médon implementaltuk
az Ajax-ot. A hatékonysagon és

a biztonsagon javithatunk.

Az egyik probléma a statikus f4jl. Ter-
mészetesen a szerveren a cron segitsé-
gével idénként legeneréltathatnank

a usernames.txt allomanyt, ez azonban
eléggé fapados megoldas. Helyette
hasznalhatunk szerveroldali progra-
mot adatbézis lekérdezéssel megtdmo-
gatva. Statikus oldalrél dinamikusra
valtani mar csak a teljesitmény javita-
sa miatt is jo Gtlet.

Biztonsagi okok is vannak. A mult havi
programunkkal a teljes felhasznal6i lista
is letoltésre keriilt. Ez azt jelenti, hogy
rosszhiszemti felhasznal6 betekintést
kap a felhasznalok listdjéaba. Ez lehet6vé
teszi, hogy betorjon az oldalara vagy
kéretlen tizenetekkel halmozza el.

Az ilyen Ajax-os ellendérzés egyik
hatuliitGje a sebesség. Ahogy azt mar

korébban jeleztem, az Ajax aszinkron
mivoltabol adddik, sose tudhato,
mennyi idén belil kapunk valaszt.

Az én esetemben a bongészs és a szer-
ver kozotti adatforgalomra szinte nem
kellett varni. Egy terhelt szerver, egy
Osszetettebb adatbazis lekérdezés
vagy lasst internet kapcsolat esetén
azonban mar lomhanak érezhetjiik

az aszinkron hivasokat. Azonban még
a legrosszabb Ajax fiiggvény is gyor-
sabb, mint a teljes oldal Gjratdltése,
hiszen kevesebb az adatatvitel.
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Ebben a részben végre elkezdtitk
hasznalni az Ajax-ot az alkalmaza-
sukban. Lattuk, miként kell egy
meglévd JavaScript programot két
figgvényre bontani: az egyik az Ajax
hivasért felel, a masik pedig feldol-
gozza a valaszt.

Természetesen lattuk a megoldas biz-
tonsagi és hatékonysagi korlatait is.
Jobb megoldas elkiildeni csupan

a felhasznaldi nevet és egy egyszerd
igen/nem vélaszt varni a szervertdl,
hogy foglalt-e mar a felhasznal6i név.
A kovetkez6 honapban a mostani GET
helyett POST kérést fogunk kiildeni
és a statikus usernames.txt lecseréljitk
szerveroldali alkalmazdsra, amely az
Ajax hivasunkkal fog egytittmiikodni.

Ajanlott olvasmanyok

Az utébbi iddszakban robbandsszerd-
en béviilt az Ajax-os irodalom, nehe-
zen tudok veliik 1épést tartani. Két
nagyon jé konyv van a témaban. Az
egyik a Head Rush Ajax. Ez elsG sor-
ban a kezddket célozza meg és haté-
kony, szérakoztaté médon vezet be

a rejtelmekbe. A maésik a mar korab-
ban emlitett Ajax Design Patterns,
amely minden bizonnyal a kedvenc
Ajax-os konyvem (a kinézete és a fel-
épitése ellenére, amely nem koveti

a szokasos O'Reilly hagyomanyokat).
Ezutébbi bevezetének ajanlott

a gyakorlott webfejlesztSknek.

Az Ajaxian.com weboldal rengeteg
linket, tananyagot és cikket tartalmaz
Ajax fejlesztés témaban tobbféle
platformra. Erdemes felvenni az
oldalt a Kedvencek kozé vagy az RSS
olvasonkba.

Reuven M. Lerner
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