B Mi programozdk igazan meg lehe-
tink elégedve azzal a vilaggal, amely-
ben ma élhetiink. Ezt azért mondom,
mert rengeteg kivalé programozasi
nyelv kozil valogathatunk, és ez az
allitas kiilonosen igaz a nyilt forrasa
szoftverek vildgéra.

Manapsag az egyik legtobbet emlege-
tett nyelv a Ruby annak ellenére, hogy
igazabdl nem is annyira Gj. Kitalaléja,
Yukihiro ,Matz” Matsumoto az elsG
valtozatot val6jaban 1995-ben tette
kozzé. A nyelv azéta jelentSs fejl6dé-
sen ment keresztiil, és a népszertisége
is fokozatosan nétt a mai szintre.

Az egyik legnagyobb 16kést ennek

a folyamatnak kétségkiviil a Ruby on
Rails rendszer jelentette, ami egyma-
ga jelentésen megnovelte a Ruby
elterjedtségét és népszertiségét.

A Ruby-t gyakran a Perl és a Smalltalk
keresztezésének tekintik, és én magam
is tgy gondolom, hogy ez a hasonlat
nem is olyan rossz. Ennek pedig az

az oka, hogy aki sokat programozott
Perlben, és ismeri az objektumkézponti
fejlesztést is, annak — hidba kezdd —
igen konnyd dolga lesz a Ruby-val.
Ebben a cikkben a Ruby alapjait szeret-
ném bemutatni egyrészt dsszevetve

a tobbi, magas szintd programnyelvvel,
masrészt a hasonldsdgok mellett rdmu-
tatva azokra a pontokra is, ahol valami
kiilonlegeset hozzatesz az eddigi para-
digmakhoz. Oszintén remélem, hogy

a cikk végére az olvaso rendelkezni fog
annyi ismerettel, amely alapjan mar
megprobalhat megirni egy kisebb alkal-
mazast Ruby-ban. Ha az Olvasé progra-
mozassal kapcsolatos beallitottsdga ha-
sonl6 az enyémhez, bizonyara gyorsan
fel fogja fedezni, milyen elegans és
kompakt médon lehet kénnyen karban-
tarthato kédokat irni ezen a nyelven.

Az alapok

A Ruby letoltése és telepitése egészen
egyszerd, kiillonosen, hogy a legtébb
Linux terjesztés eleve tartalmazza egy
viszonylag friss (1.8.2-es) valtozatat.
Aki nem elégszik meg ezzel, az a nyelv
webhelyérdl letoltheti a valéban leg-
frissebb (1.8.4-es) kodot is. Tekintettel
arra, hogy nyilt forrasa projektrél van
526, azon gondolom senki nem fog
meglepddni, hogy ezen a webhelyen
(@ http://www.ruby-lang.org) megtalal-
ja a teljes forraskodot is .tar.gz forma-
tumban. A szokasoknak megfelelGen
vannak persze kozvetleniil telepithetd
DEB és RPM csomagok is.

Aki forrasbol szeretné a Ruby-t telepi-
teni, annak sincs nehéz dolga. Toltstik
le a kédot tartalmazé csomagot,

majd bontsuk ki a .far.gz allomanyt:

$ cd pownloads
$ tar -zxvf ruby-1.8.4.tar.gz

Ezutan a szabvanyos configure prog-
rammal beéllithatjuk a rendszer fel-
szereltségének megfelelGen a forditasi
paramétereket, majd a make parancs
kiadasaval elvégezhetjiik a forditast.
A Ruby helyes mtikodését a make
test paranccsal lehet ellendrizni:

$ ./configure && make && make
= test

Ha minden j6l ment, akkor a fenti
parancsok kimenetének utolsé sora
a test succeeded szoveg lesz.

Ha valéban ez a helyzet, akkor 1ép-
jink be root-ként, és telepitsiik

a Ruby-t a rendszerre:

$ su
# make install

Talan érdemes megjegyezni, hogy
ezzel nem csak maga a nyelv, hanem
szamos aprobb kényvtar és segéd-
program is folkeriil a rendszerre.

Az interaktiv Ruby: irh

Maga a Ruby nyelv tulajdonképpen
nem tobb egyetlen ruby nevd végre-
hajthat6 allomanynal, amit sziikség
esetén természetesen kézzel is futtat-
hatunk a parancssorbdl:

$ ruby

Ugyanakkor a Ruby-nak ez a valtozata
csak nem interaktiv tizemmaodban ké-
pes miikodni. Ez utébbi pedig nem fol-
tétlen megfelel$, ha mondjuk tesztelni
akarunk egy koédot, vagy egyszertien
csak kisérleteziink a rendszerrel.

Nos, erre talaltdk ki az irb programot,
ami egy interaktiv Ruby héj (shell).

Az irb gyakorlatilag olyasmi, mint egy
nyomkovetSprogram, hiszen meglehe-
tdsen hasonléan muikodik: felhasznéloi
bemenetre var (amit az Enter lentitése
zar), majd végrehajtja a begépelt pa-
rancsokat. Probéljuk meg elinditani:

$ dirb

Erre az irb a kévetkezét vélaszolja:
irb(main):001:0>

Na, akkor most gépeljiink be valamit
ékes Ruby nyelven:

irb(main):001:0> print "Hello,
=world"

Erre a kovetkez§ valaszt kapjuk
az irb-tdl:

Hello, world=> nil
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A fenti kimenet azt mutatja, hogy

a print utasitds kiirja a kimenetre

a neki atadott "Hello, world" karak-
terlancot, majd ni1 értékkel tér vissza.
A nil a Ruby-nal a mas nyelvekben
szokasos null értéknek felel meg.

Ez az, amit Perl-ben undef-nek,
Pythonban None-nak, SQL-ben
NULL-nak hivnak.

Mint megannyi mas nyelv, a Ruby

is lehet6vé teszi, hogy el6zetes dek-
laralas nélkil adjunk értéket egy
valtozénak. Ennek megfelelGen

a kovetkezd forma Ruby-ban helyes:

greeting = "Hello, world"
print greeting

A Ruby — nem tal meglepé médon —
matematikai mtiveletekre is képes,
vagyis ismeri a +, -, * és / miiveleti
jeleket:

5+ 3
60 - 23
60 * 23
10 / 2

Ebbdl a kédbodl most teljesen kihagy-
tam azt a 1épést, ami a fenti mdveletek
eredményét megjeleniti, mivel a tar-
gyalas szempontjabol 1ényegtelen.
Ugyanakkor azt fontos megjegyezni,
hogy a Ruby magatél semmit nem

ir a képernyére vagy a szabvanyos
kimenetre, hacsak nem utasitjuk erre
a megfelel§ print paranccsal.

Aki sokat dolgozott a Perl nyelvvel,
azt valészintileg meg fogja lepni a ko-
vetkez6 mtvelet végeredménye:

5/ 2

Az eredmény itt ugyanis 2, mivel az
5és a 2 egyarant egészek, igy a Ruby
feltételezte, hogy egészosztast szan-
dékozunk végrehajtani. Ha nem ez
volt a szandékunk, és lebeg&pontos
mveletet akarunk végezni, akkor
gondoskodnunk kell réla, hogy az
operandusok koziil legalabb az egyik
lebegépontos szam legyen:

5/ 2.0

A nulla megfelel§ ponton val6 kiirdsa
mar elég ahhoz, hogy az eredmény

a vart 2,5 legyen. Mas nyelvekhez
képest szintén lényeges eltérés, hogy
a Ruby a tizedestorteknél is megkove-

teli a tizedespont el6tti nullat, vagy

a .5 alak nem helyes, csak a 0.5.

Ha egy karakterlancot akarunk
egésszé vagy lebegGpontos értékké
konvertalni, azt az _1 illet _f metddu-

sokkal tehetjiik meg:
"5".to_i
"5".to_f

A Ruby valamennyi objektuma ren-
delkezik emellett egy _s nevii meto-
dussal is, amely az objektum tartalmat
karakterlancca alakitja.

A Ruby egyik szintén meglepd adatti-
pusa az agynevezett szimb6élum, ami
szamos kezdének okoz majd némi
fejtorést, pedig nem kiilondsebben bo-
nyolult. A szimbdélum olyasmi, mint
egyfajta specialis karakterlanc, ami sok-
kal kisebb helyet foglal a memériaban,
kilonoésen ha szamos helyen kell hasz-
nalni. A szimbélumok neve mindig
kett&sponttal kezdddik (példaul
:reader), és val6jaban nem mindig
hasznalhatok a karakterlancok helyett.
Ugyanakkor hasznalatukkal a progra-
mok kénnyebben attekinthetdk, olvas-
hatébbak lesznek. Egyes esetekben ob-
jektumokra és metddusokra valé hivat-
kozasként is hasznaljuk Sket, de errdl
a cikk késdébbi részében még lesz sz6.

Interpolacio és metodusok
Megannyi mas programozasi nyelv-
hez hasonléan a Ruby is lehetévé teszi
a kettds idézdjelek kozé zart karakter-
lancok és értékek interpolacijat.

(Az egyszeres idézdGjelek kozé irt ka-
rakterlancokat a Ruby betd szerint
kezeli, amiben szintén egyezik a leg-
tobb magas szintti nyelvvel.) Ennek
megfelel6en hasznalhat6 a kovetkezd
nyelvi fordulat:

name = "Reuven"
"Hello, #{name}"

A fenti kifejezés eredménye valdjdban
a kovetkezd:

Hello, Reuven

A #{ } jelek kozott nem csak egy val-
tozd, hanem barmilyen Ruby kifejezés
is szerepelhet:

name = "Reuven"
print "Hello, #{name}. Your
“name 1is #{name.length}

= Tetters Tong."

print "Backwards, your name is
= "#{name.reverse}'."

print "Capitalized, your
“backwards name is '#

= {name.reverse.capitalize}'."

Amint lathato, az interpoléci6 segitsé-
gével gyakorlatilag tetszGleges Ossze-
tett kifejezéseket megalkothatunk
darabokbdl, egyetlen kettds idézdjel
segitségével. De varjunk csak egy
pillanatot. Mit is jelen pontosan

a fenti kifejezésekben a name.length,
name.reverse és

a name.reverse.capitalize?

A vélasz egyszerd. Ruby-ban a karak-
terlancok, mint minden egyéb nyelvi
konstrukcid, objektumok. Ennek meg-
felelGen gyakorlatilag mindent, amit
egy karakterlanccal egyaltalan mdvel-
ni lehet metédusokkal, és nem 6nalld
fuggvények segitségével hajthatunk
végre. Ha tehat meg akarjuk forditani
egy karakterldncban a bettk sorrend-
jét, kivancsiak vagyunk a hosszara,
csupa nagybettissé akarjuk alakitani,
vagy fel szeretnénk darabolni, a Ruby
egy-egy a karakterlanc objektumhoz
rendelt metédusat fogjuk meghivni,
mégpedig az objektum.lizenet szin-
taxist haszndlva. Lassunk egy példat:

name.reverse

Ez a kédrészlet megforditja egy karak-
terlanc objektumban a bettk sorrend-
jét tgy, hogy az eredménye egy olyan
4j karakterlanc-objektum lesz, amiben
forditva van a name-ben megnevezett
objektum tartalma. Mivel az a vissza-
adott karakterlanc is objektum, ezzel
kapcsolatban is hasznélhatjuk a karak-
terlanc tipushoz tartozé valamennyi
metddust, vagyis szitkség esetén to-
vabb alakitgathatjuk. A megforditas
utan példaul csupa nagybettissé ala-
kithatjuk pontosan Ggy, ahogy az
elébbi példaban lattuk. A Ruby prog-
ramozok gyakran folyamodnak

a metédusok ilyen 6sszeftizéséhez,

ha valamilyen 6sszetettebb mtivelet-
sort akarnak végrehajtani.

Ugyeljiink ra, hogy a Ruby nyelv do-
kumentaciéjaban az egy adott objek-
tumpéldannyal kapcsolatos metddus-
hivasokat az objektumtipus#metddus
jeloléssel illetik, vagyis a fenti mtivelet
ott a kovetkezSképpen festene:
String#reverse.



Na de honnan tudhatjuk, hogy egy
adott objektumtipushoz milyen met6-
dusok tartoznak? Ennek az egyik
mobdja az, ha megkérdezziik magat
az objektumot, hogy melyik osztaly-
nak a tagja. Ezt a kovetkezéképpen
tehetjik meg:

name.class

Kérdezhetiink aztan célirdnyosabban
is, nevezetesen megtudhatjuk magatol
az objektumtdl, hogy egy adott osz-
talynak tagja-e:

name.is_a?(String)

Ez a kédrészlet a kozonséges foldi
halanddk szamara bizony elsére ki-
csit furcsan fest részben a metddus
nevében szerepld kérddjel miatt,
részben meg azért, mert a metédus-
nak paraméterként egy tipus megne-
vezését adjuk at, de amtigy minden
a legnagyobb rendben, a Ruby-nal
ez miikodik ugyantgy, mint azok
kozonséges metddusok, amelyekrsl
eddig volt sz6. Amikor egy name ne-
vl objektumnak elkiildjiik az is_a?
tizenetet, akkor az egy Boolean

(igaz vagy hamis) értékkel valaszol.
Az is_a? metédus argumentuma
egy osztaly neve, ami esetiinkben

a Sstring.

Marmost ha nincs kedviink bongészni
a Ruby programozasi feliiletének
terjedelmes dokumentéciéjat, akkor
megtehetjiik azt is, hogy egyszertien
megkérdezziik magat az objektumot,
hogy milyen metddusokkal rendelke-
zik, vagyis milyen {izenetekre képes
reagalni. Ehhez a kovetkez6t kell
tenniink:

name .methods

Ez a met6édushivas egy tombot (vagyis
egy listat) ad vissza, amely tartalmaz-
za mindazoknak a metédusoknak

a felsorolasat, amelyekre a kérdéses
objektum valaszolni tud. A tombokrél
néhany pillanat malva még bévebben
is lesz sz6, most azonban a legfonto-
sabb annak a ténynek a felismerése,
hogy a valaszul visszakapott objektum
nem egy egyszerd karakterlanc,
hanem olyan témb, amelynek az ele-
mei torténetesen karakterlancok.
Marmost a tomboknek van egy be-
épitett rendezd metédusa (sort),

ami egy Gjabb, immar rendezett
tartalmt tombot ad vissza:

name.methods.sort

Jémagam legalabb naponta egyszer
leirok egy Objektum.methods.sort
tipust hivast ahelyett, hogy kinyitnék
egy konyvet vagy megnézném a Ruby

Tomhok és hash-ek

AKki kordbban dolgozott mar a Perl
vagy Python nyelvekkel, azt valészi-
niileg nem fogja kiillondsebben meg-
lepni, hogy a Ruby is rendelkezik
beépitett tombokkel és hash-ekkel.
Tombot tgy hozhatunk létre, hogy
szogletes zarodjelek kozott megadjuk
a tartalmat:

an_array = [1, "two", true]

Egy tomb tetszdleges szami objektu-
mot tartalmazhat, és minden ilyen ob-
jektum tetszéleges tipust lehet, akar
egy masik tomb is. A fent megadott
tomb példaul harom objektumot
tartalmaz amelyek tipusa Fixnum,
String és Boolean ebben a sorrend-
ben. Egy tom valamennyi eleméhez
egyedi index tartozik — elvégre attdl
tomb — és az els6 elemnek mindig

0 az indexe. Egy kifejezésben egy
tombelemre a kovetkezSképpen
hivatkozhatunk:

an_array[1]

A fenti kifejezés visszatérési értéke
"Two" lesz, vagyis az an_array nevd
tomb 1-es sorszamu (valéjaban maso-
dik) eleme. A tombok modosithatok
(mutable), vagyis egy tombelemnek
barmikor 4j értéket adhatunk a kévet-
kez6 modon:

an_array[1l] = "Two"

Erdekes modon a cimzésnél hasznal-
hatunk negativ szamokat is. Ilyenkor
a Ruby a tomb végérdl kezd szamlalni
visszafele, vagyis esetiinkben példaul
az an_array[-1] hivas eredménye
egy Boolean igaz érték lenne. Lehet6-
ségiink van a tomb egy teljes Ossze-
fliggl szakaszanak megcimzésére is
agy, hogy a nyit6 és a zar6 indexet
vesszdével elvalasztva adjuk meg

a szogletes zardjelek kozott. Ilyenkor

a cimzett tertilethez a két korlat is
hozzatartozik.

an_array[0,1]

Ha egy tom Osszes elemét dsszeftizve
egyetlen karakterlancot szeretnénk
beléliik 1étrehozni, hasznalhatjuk

a join metédust a kovetkezdképpen:

an_array.join(", ")

A fenti metédushivas eredménye
egyetlen karakterlanc lesz, amely a ko-
rabbi tomb (an_array) miden elemét
tartalmazza vesszgvel elvélasztva.

A hash-ek meglehetésen hasonléak

a tombokhoz. Az egyetlen lényeges
eltérés az, hogy a tarolt elemeket itt
nem rendezett, numerikus értékek-
kel (indexekkel) lehet azonositani,
hanem kulcsokkal. Lassunk rogton
egy példat:

my_hash = {'a' => 1, 'b' => 2}

Az igy eltarolt két elemhez a kovetke-
z6képpen juthatunk hozza a hozzajuk
tartozo kulcs megadésaval:

my_hash['a']
my_hash['b']

A fenti két sor tehat az 1 és 2 értéket
fogja visszaadni, ebben a sorrendben.
Akéarcsak a tomboknél, az elemek itt
is tetszleges objektumok lehetnek,
tehat nem csak egész szamok,

mint a fenti példaban.

A kulcsokat és a hozzajuk tartozé érté-
keket a Hash#kuTlcs illetve Hash#érték
metddusokkal kérhetjiik le. (Késébb
azt is be fogom mutatni, hogyan halad-
hatunk végig egy hash valamennyi
kulcs-érték parjan.) Egyes esetekben
ugyanakkor minddssze arra vagyunk
kivancsiak, hogy egy adott kulcs léte-
zik-e a hash-ben. Nos, ezt is konnyen
megtudhatjuk a Hash#has_key? meto-
dus segitségével, ami paraméterként
egy karakterlancot var, visszatérési
értéke pedig egy Boolean érték.

A kovetkez6 kodnak tehat igaz érték-
kel kell visszatérnie:

my_hash.has_key?("a")
Feltételes szerkezetek

Minden programozasi nyelvben
lehet&ségtink van arra, hogy egyes



kédrészletek végrehajtasat bizonyos
feltételek teljestilésétdl tegytik fliggd-
vé. Ruby-ban ezt — nem kiilonésebben
meglepd médon — az if paranccsal
tehetjitk meg. Nézziik példaul a ko-
vetkezd — kissé talan kitekert — kodot:

if server_status ==

print "Server is in single-user
= mode"

elsif server_status == 1
print "Server is being fixed "
elsif network_response ==
print "Server is available"
else

print "Network response was

= unexpected value '#

= {network_response}"'"

end

Figyeljik meg, hogy Ruby-ban a felté-
telt magat nem kell zar6jelek kozé ten-
niink. Es bar a feltételként megadott
kifejezésnek nem kell feltétlentil
Boolean értékkel visszatérnie, azért

a Ruby a biztonsag kedvéért figyelmez-
tetést kiild milyen olyan esetben, ami-
kor ilyen koérnyezetben az = (vagyis az
értékadas) operatort hasznéljuk az ==
(vagyis az egyenlGség logikai vizsgala-
ta) operator helyett. Az == vagy Ossze-
hasonlité operator valamennyi objek-
tumtipussal kapcsolatban miikodik,
vagyis nincs kiiloén ilyen operétora pél-
daul a széveges és numerikus értékek-
nek, mint a Perl nyelvben. Ugyanez
igaz a kisebb/nagyobb (< és >) jellegii
vizsgalatokra is, amelyekkel szdamokat
és karakterlancokat egyarant 6sszeha-
sonlithatunk. Végezetl a feltételes
szerkezetek tagolasira a Ruby nem
hasznal kapcsos zardjeleket. Az ilyen
kédblokk végét az end utasitas jelzi.
Akdrcsak a Perl-ben, a Ruby esetében
is hasznalhatjuk az if és unTess
kulcsszavakat arra, hogy segitségiikkel
feltételes szerkezetté alakitsunk egy
kifejezést:

print "we won!" if our_score >

= their_score

print "Here is your change of

= #{amount_paid - price}!"
unless amount_paid <= price

Hasonldéan akar efféle dolgokat
is mtvelhetiink:

if dinputs.length < 4
print "Not enough

= inputs!\n"
end

S6t, ha mér itt tartunk, még a kovet-
kezd forma is helyes:

if not my_hash.has_key?
= ("debug")

print "Debugging s
= ijnactive.\n"
end

Ciklusok

A Ruby — mint a tobbi nyelv — tobbféle
ciklusszervezd utasitast tartalmaz.
Ilyen példaul a mashonnan is jol is-
mert for és while. Ez eddig termé-
szetes. Na de az igazi élvezetet az
olyan szerkezetek hasznélata jelenti,
mint példaul ez itt:

5.times {print "hello\n"}

Lassuk csak mi is tortént itt... Van
ugye egy szam, és mi a szokdsos Ruby
szintaxis szerint meghivtunk egy eh-
hez tartoz6 metddust. Az egészekhez
— mint objektumokhoz — tartozé
times metddus egy adott kodrészletet
annyiszor hajt végre, amennyi maga
a kérdéses szam. A fenti sorban tehat
az torténik, hogy otszor végrehajtjuk
a kapcsos zardjelek kozott megadott
utasitast, ami ennek megfelelGen
6tszor fogja kiirni a képernydre

a "hello" szoveget (amit minden
esetben egy Gjsor karakter kovet).

Az egyes kodblokkok egymas kozott
is atadhatnak paramétereket a csdvek
(1) segitségével:

5.times {|iteration| print
= "Hello, iteration number
=#{iteration}.\n"}

Hasonldéan érdekes nyelvi szolgdltatas
az each metddus, amivel egy tomb
elemein mehetiink végig:

an_array = ['Reuven', 'shira',
= 'Atara', 'Shikma', 'Amotz']
an_array.each {|name| print

= "#{name}\n"}

Az each metdédus egy tovabbfejlesztett
valtozata az each_with_index nevd
met6dus, amely bemenetként egy

két paraméterbdl allé blokkot var.

Az elsG paraméter az elem, mig

a masodik az index:

an_array = ['Reuven', 'shira',
= 'Atara', 'Shikma', 'Amotz']
an_array.each_with_index

= {|name, index| print
="#{index}: #{name}\n"}

Van egy pont az Osszetettségben, ahol
aztan a blokkok a fenti szintaxist alkal-
mazva nehezen kovethet6vé valnak

a kédban. Eppen ezért a Ruby rendel-
kezéstinkre bocsat egy masik szinta-
xist is, amelyben a kapcsos zaréjelek
helyett a do és az end kulcsszavak
hasznalhatdk, valahogy igy:

an_array = ['Reuven', 'shira',
= 'Atara', 'Shikma', 'Amotz']
an_array.each_with_index do
= |name, 1index|

print "#{index}: #{name}\n"
end

Egy hash elemein tobbféle médszerrel
mehetiink végig. Az egyik megoldas
annak a modszernek a hasznalata,
amit a Perl és a Python felhasznalok
bizonyara mar évek 6ta ismernek:
lekérdezziik a hash kulcsot

(a Hash#keys konstrukciéval, ami
egy tombot ad vissza), majd a tom-
bon iterdlva lekérdezziik az egyes
kulcsokhoz tartozé értékeket.

state_codes = {'I1linois' =>

='IL"', 'New York' => 'NY',
'New Jersey' =>
= 'NJ', 'Massachusetts' => 'MA',
'‘california' =>
='CA'}

state_codes.keys.each do
= |state]|

print "State code for
= #{state} is #{state_codes
= [state]}.\n"
end

Persze a kulcsokat nem art rendezni,
miel6tt megkezdenénk az iterdciot:

state_codes.keys.sort.each do
= |state]|

print "State code for
= #{state} is #{state_codes
= [state]}.\n"
end

Bér ez a médszer tokéletesen miiko-
dik, a Ruby mindazonaltal rendelke-
zésiinkre bocsat egy egyszertibb
modszert is ennek a feladatnak



a megoldasara. Ez a mddszer pedig
nem mas, mint az each_pair me-
tédus, amit a kovetkezSképpen
hasznalhatunk:

state_codes.each_pair do
= |state, code]

print "State code for
= #{state} is #{code}.\n"
end

Osztalyok és metodusok

Az alapokon ezzel szerencsésen tul is
jutottunk. Igazabdl nincs mar hatra,
mint 6sszegzésképpen létrehozni egy
sajat osztalyt, és néhany hozza tartozé
metddust. Az irb-ben, vagy a Ruby
kédban akérhol 1étrehozhatunk egy
sajat osztalyt, ha a kovetkezd utasitast
adjuk ki:

class Simple
end

Ugye nem bonyolult. Két sor az egész,
és maris van egy j osztalyunk.

Na de elég lesz ez ahhoz, hogy létre-
hozzunk egy simpTe nevd, ebben az
osztalyba tartoz6 objektumot? Lassuk:

foo = Simple.new
foo.class

Nos, a leghatérozottabban ugy fest,
hogy a foo nevi valtozo tgy tudja
magardl, 6 a SimpTle osztaly eleme.
Mivel a deklaraci6 soran még csak
azt sem mondtuk meg, hogy a Simple
osztaly mely osztily metédusait 6r6-
kolje, automatikus 6roklés lépett élet-
be, melynek sordn Simple a nyelv
szintjén megadott Object osztaly
leszarmazottja lett. A Ruby csupan
egyszeres 6roklédést engedélyez,
amit a deklaracioban a kévetkezd-
képpen fejezhetiink ki:

class SimpleArray < Array
end

Most tehat mar van két sajat oszta-
lyunk, ami szép és jo, de sajat
metédus megadasara még nem lat-
tunk példat. A Ruby lehetévé teszi,
hogy egy magunk altal deklaralt osz-
talyt barmikor felnyissunk, és Gij me-
tédusokat rendeljiink hozza, vagy
moédositsuk a mar meglevéket.

Uj metédust a def parancesal
hozhatunk létre. Itt természetesen

jelezniink kell azt is, hogy a metédus
var-e paramétereket. Lassunk rogton
egy példat:

class Simple
def id_squared
return self.object_id
=* self.object_id
end
end

Az éltalunk imént létrehozott met6-
dus meglehet&sen egyszert, sét, ha
jobban megnézziik olyasvalamit csi-
nal, amire épeszl programban nem
nagyon lesz soha sziikségiink: veszi

a kérdéses objektum egyedi azonosi-
tojat (ez az objektumtulajdonsag az
automatikus 6roklés soran keletkezett
és az object_id nevi valtozo tartal-
mazza), majd négyzetre emeli és
visszaadja a hivonak. (Ez ut6bbi bizo-
nyéara egy Bignum tipust objektum
lesz mar csak a mérete miatt is.)

Ha a fenti definiciét begépeljtik az irb-
ben, valami csodalatos dolog fog tor-
ténni: a korabban létrehozott foo ne-
vii, amugy a Simple osztalyba tartozo
objektumunk immar valaszolni fog

a Simple#id_square hivasra, pedig
amikor létrehoztuk, még nem is volt
az osztalynak ilyen metédusa! Nos
igen, a Ruby lehet6vé teszi, hogy

a metddusokat roptében modositsuk,
és hogy menet kdzben felnyissunk és
atirjunk mar létezé osztalyokat. Akar
azt is megtehetjik példaul, hogy a be-
épitett Array és String osztalyokat
atszabjuk egy kicsit a programunkban
agy, hogy egyes metédusaikat lecse-
réljiik a sajat valtozatunkra.
Végezetiil fejlesztéseink soran nyilvan
sziikségiink lesz majd arra, hogy

az objektumokban valamiféle allapo-
tot taroljunk. Erre a Ruby példanyosi-
tott véltozdi (instance variable) adnak
lehetSséget. Az ilyen specialis valto-
z60k nevét mindig egy @ karakter
el6zi meg, ami kissé zavaro lehet
mindazoknak, akik irtak mar Perl
programot:

class Simple
def initialize
@simple_data = [ ]
end
end

A specialis initialize metédus
mindannyiszor lefut, valahdnyszor

létrehozunk egy 1j, a Simple osztaly-
ba tartozé objektumot. Tegytink most
igy, és adjuk meg tjra a foo nevd
valtozo6t, mint a SimpTe osztaly egy
példanyat:

foo = Simple.new

Ennek az lesz a kdvetkezménye,
hogy a foo valtozénak keletkezik
egy példanyositott véaltozata, amely-
nek 1étezésérdl a kovetkez6 metddus-
hivassal szerezhetiink tudomast:

foo.instance_variables

Ez a met6édushivas egy tombot
ad vissza:

["@simpTe_data"]

De hogyan adhatunk értéket

a @simple_data elemnek? Es hogyan
kérdezhetjiik le a tartalmat? Ennek
az egyik médja az, ha létrehozunk
néhany megfelelGen kialakitott me-
tédust: az egyikkel irni, a masikkal
olvasni lehet majd ezt a példanyosi-
tott valtoz6t. De nem kell foltétlen
ilyen bonyolult médon eljarnunk,
létezik ugyanis erre a célra egy
attr_reader és egy attr_writer
metodus:

class Simple
attr_reader :simple_data
attr_writer :simple_data
end

A fenti kéd azt mondja a Ruby rend-
szernek, hogy van nekiink egy
@simple_data nevid példanyositott
valtozonk, és azt szeretnénk, hogy
ehhez tartozzon két olyan metddus,
amelyekkel a tartalmat irni illetve ol-
vasni lehet. Es ezzel el is érkeztiink ar-
ra a pontra, amikor lathatjuk, miként
lehetnek segitségiinkre a szimbolu-
mok — amelyek nem igazan karakter-
lancok, de nem is literalisan értelme-
zend§ adattipusok — a példanyositott
valtozokra val6 hivatkozasban. Mind-
ezekkel a nyelvi szolgaltatdsokkal

a keziinkben a kovetkez6khoz hason-
16 dolgokat mtivelhetiink:

foo = Simple.new

foo.simple_data = 'abc'
foo.simple_data = [1, 2, 3]
print foo.simple_data.join(', ')

n



Osszefoglalas

Az elmdlt egy vagy néhany évben

a Ruby nyelv bamulatos népszertiség-
re tett szert, ami nem kis részben
annak koszonhetd, hogy a webes
alkalmazasok fejlesztdi kozott egyre
tobben hasznaljdk a Ruby on Rails
keretrendszert. Ugyanakkor a Ruby
mint Gj nyelv a Rails rendszer nélkiil
is kifejezetten figyelemre mélto jelen-
ség. Az a tény, hogy Ruby-ban mind
tarolt adat egyben objektum is, kom-
pakt és kifejezetten elegans progra-
mok irdsat teszi lehet6vé mind a me-
todusok, mind a blokkszerkezetek
szintjén. Raadasul a nyelvhez tartozo
szabvanyos konyvtar rengeteg elére
definialt objektumtipust és ezekhez
tartoz6 metddust tartalmaz, ami hata-
rozottan lenytig6z6 képességekkel
ruhazza fel a nyelvet.

Ebben a cikkben természetesen nem
mehettem bele szamos olyan részlet-
nek a targyaldsaba, amelyek ugyanak-
kor a Ruby fejlesztSk szamara érdeke-
sek lehetnének. Ilyen példaul a modu-
lok, vagy az osztalyvaltozok témakore,
a fajlokkal kapcsolatos bemeneti és
kimeneti megoldasok, a halozati szol-
galtatasok, az XML adatszerkezetek

feldolgozasa, az interneten szabadon
hozzéaférhet6 RubyGems konyvtar,
vagy a szabalyos kifejezések hasznala-
tanak lehetSsége. A Ruby egyrészt szol-
galtatasokban rendkiviil gazdag nyelv,
ugyanakkor teljes szerkezetét tekintve
konzisztens és hatarozottam kénnyen
tanulhaté mindazok szamara, akik ren-
delkeznek valamelyes jartassaggal az
objektum-orientalt programozas terii-
letén. Jémagam tgy gondolom, hogy

a Ruby logikajanak megértéséhez

ez az utébbi a legfontosabb.

A Ruby ugyanakkor fejlédében 1évé
nyelv, és vannak még megoldasra va-
r6 problémai. Ilyen példdul a viszony-
lag lasstt mtikodés vagy a Unicode
tdmogatas teljes hidnya, de ezeknek

a megoldasan a fejleszték mar dolgoz-
nak, és a nem tal tavoli jovében min-
den bizonnyal sikerrel is jarnak majd.
Ami pedig a fejlesztéi csapat attitdid-
jétilleti, nos én nem sok hozzajuk
hasonléan jol szervezett és Osszetartd
tarsasagot lattam.

Jémagam az elmdult egy év soran egy-
re tobb és tobb feladat megoldaséara
hasznaltam a Ruby nyelvet, és azt

kell mondjam, minél jobban megis-
mertem, annal inkabb lenytigozott.

Eppen ezért minden olvasémnak csak
javasolni tudom, hogy tegyen vele
egy probat. Szerintem megéri. Mag ha
nem is vélik egyhamar az elsGdlege-
sen hasznalt programozasi nyelviink-
ké, akkor is eltiltetheti benniink egy aj
gondolkoddsmdd csirait, s6t az sem
kizart, hogy e megismerés éltal egy
masik nyelven fogunk szebb vagy
jobb programokat irni, vagy egysze-
rden csak jobban fogjuk élvezni

a programfejlesztést.
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