A Google kivalé webszolgaltatasokat tervek

ki a lelkes fejleszték szamara.
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Az elmdlt néhany hénapban szem-
ugyre vettiink néhany webszolgilta-
tdst. Ez gydjténév mindazokra a mod-
szerekre, amelyekkel az interneten
jelen 1évé vallalatok nyilvanossagra
hozzak adataikat, hogy azokat egysze-
rden fel lehessen hasznalni kiillonb6z8
alkalmazéasokban. Igy példaul az Ama-
zon rendelkezésre bocsatja termékka-
talégusat, amelynek segitségével
online druhézakat vagy arazéprogra-
mokat készithettink, az eBay lehet6vé
teszi a keresést arucikkei kozott (koz-
ben persze kinalja is Sket), és a Google
is elérhet6vé teszi a keresések eredmé-
nyeit: meg lehet nézni, lehet Sket ma-
nipulélni. Minden cég tamaszt bizo-
nyos korlatokat arra nézve, hogy mire
lehet felhasznalni az altaluk kindlt
adatokat, de az egész folyamat a nyilt-
sag és elérhetdség iranyaba mutat.

Ez a nyiltsag néha a webszolgaltata-
sok megszokott formaitl meglehetd-
sen eltér§ csomagolasban jelenik meg.
Vagyis bizonyos véllalatok specidlis
library-k, programkonyvtarak mogé
rejtve bocsatjak rendelkezésre adatai-
kat, igy az ezeket hasznalé alkalmaza-
sok nem lathatjak el6hivasuk pontos
részleteit. Erre az egyik legjobb példa
— amit ebben a részben részletesen
megvizsgalunk — a Google Maps, me-
lyet az egyik legjobb és legelGremuta-
tobb webalkalmazéasnak tartok. Nem
véletlen, hogy a Google Maps az elsék
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kozott hasznalta az Ajaxot; azt a tech-
noldgiat, amely leirja, hogy hogyan
hasznalhat6 a JavaScript és az XML
kombinaciéja arra, hogy adatokat
gytijtstink tavoli kiszolgalokrdl, me-
lyekkel weboldalunkat dinamikus
modon, Gjratoltés nélkil frissithetjiik.
Ebben a részben elmagyardzom, mi-
lyen egyszert térképeket létrehozni

a Google Maps programozasi feliilete
(API) segitségével. Meggyartunk né-
hany alapvetd térképet, s6t el is helye-
ziink rajtuk aprd jelz6tablakat a ben-
niinket érdekld helyekre. Ez épitSkoc-
kaként szolgalhat majd sajat adattur-
mixainkhoz (mashups) — hogy az egyre
népszertibb szakkifejezést hasznaljam
arra, amikor a Google Maps hasznalata-
val jelenitiink meg (példaul kiils6 adat-
bézisbdl kinyert) informacidkat.

A Google Maps — a legtobb webalkal-
mazashoz hasonléan — elosztja a mun-
kat az tigyfél (a webbongészd) és

a webszerver kozott. Am a munka
hagyomanyos felosztasa korabban
meglehetdsen egyenlétlen volt: szinte
a teljes szamitasi feladat a szervert
terhelte, a bongészé dolga pedig csak
a megjelenités volt. Az Ajax valtoztat
ezen a modellen azaltal, hogy olyan
JavaScript kényvtarakat hasznal, ame-
lyekkel 4j és érdekes mddon lehet
adatokat kezelni, megjeleniteni.

Talan a Google egyszer kiad egy sajat
programozasi feliiletet (API), amely
lehet6vé teszi sajat Ajax alkalmazasok
létrehozasat is térképes informaciokkal,
a jelenlegi kiadashoz azonban mindent
egyetlen csomag formajaban kell telepi-
tentink. A Google rendelkezéstinkre bo-
csat egy JavaScript konyvérat — ponto-
sabban egy linket a Google szerverein
elhelyezett JavaScript konyvarra, ame-
lyet beilleszthetiink oldalainkba, és se-
gitségével térképeket hozhatunk 1étre.
A térképek megjelenitéséhez tehat ezt
a JavaScript konyvtarat kell hasznal-
nunk. Az API felhasznaléinak nyo-
mon kovetéséhez és a felhasznalas
szabalyszertiségének biztositasa érde-
kében a konyvtar elérése csak egy al-
kalmas kulcs segitségével torténhet.
Ilyesfajta megszoritast mar korabban

is lattunk példaul az Amazon webszol-
galtatasai kozott vagy a Google f6
webszolgaltatasat illetGen (a keresési
eredményekre vonatkozoéan); a Google
Maps-ben haszndlt kulcs azonban mas
jellegt: ez egyes személynek sz6l (aki
rendelkezik Google fiokkal) és egy bizo-
nyos URL-re vonatkozik. Ez azt jelenti,
hogy a http://www.example.com-on
miikodé kules nem fog miikodni

a http://www.example.net oldalon.

A Google Maps API hasznalatakor az
els6 1épés annak eldontése, hogy mely
URL alatt szeretnénk sajat térképeket
hasznalni. Elhataroztam, hogy



létrehozok egy 1j Apache virtualis
gazdagépet (virtual host) a rendsze-
remen, amelyet maps.lerner.co.il-nek
nevezek el. Ezutan regisztraltam

a Google Maps API weboldalon

(® www.google.com/apis/maps),
jelezve, hogy az alkalmazasaim

a maps.lerner.co.il URL alatt lesznek.
Néhany masodperc milva megjelenik
egy 1dvozl6 oldal az API kulcsommal
(amely egy igen hosszt, szokozokkel
szabdalt ASCII karaktersorozat) és
egy egyszerd indul6 lappal, amellyel
meg tudunk jeleniteni egy térképet.
Minthogy HTML alapt alkalmazast
terveziink, érdemes alaposabban
megtekintentink a forrast:

<!DOCTYPE html PuBLIC "-//W3C//
=DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/
= DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/
=1999/xhtm1">
<head>
<script
src="http://maps.google.com/
= maps?file=api&v=1&key=
atSABQIAAAAQQK9IhAXQ9eq-
= G550qgUlEXSCF-BHI9Y-SIKCAjU8
= YFS_
AtSUTREdFBSs2-11UwYOkXbuv6é
= argoPyrx3vyTg"
type="text/javascript"></script>
</head>
<body>
<div id="map" style="width:
= 500px; height: 400px"><;/div>
<script type="text/
= javascript">

var map = new GMap
= (document.getElementById
= ("map");

map.addControl(new GSmall
= Mapcontrol());
map .centerAndzoom(new GPoint
= (-122.1419, 37.4419), 4);
</script>
</body>
</html>

A HTML dokumentum a megfelel§
DOCTYPE megjelenitésével kezdddik,

amelyrdl az deriil ki, hogy szoros
értelemben vett (strict) XHTML. Az
XHTML csodalatos talalmany; biztosit-
ja, hogy a HTML kéd a szigora érte-
lemben vett XML szabalyai szerint van
megalkotva. Szamos HTML oldal nem
ragaszkodik ehhez a szabvanyhoz, igy
Latmenetinek” (transitional) tekinthe-
t6, azaz ,szabadon értelmezett
XHTML-nek” - vagy éppen semmilyen
szabvanyhoz sem kothetének. Mint-
hogy a Google Maps prébal a lehetd
legtobb bongészének megfelelni, szigo-
rtan ragaszkodik az XHTML-hez.

A <head> cimke utan latunk egy
<script> cimkét, amely egy JavaScript
forraskodot tolt le a Google webszerve-
rérél, a Dmaps.google.com-rol. Ezaltal
garantalt, hogy mindig a legfrissebb
JavaScript konyvtarverziot hasznaljak
a felhasznalok. A Google azt igéri, hogy
minden API-frissitéskor ad egy honap-
nyi tiirelmi id6t a fejleszt6k szamara,
hogy a miikodésképtelenné valt
kodrészleteket atirhassak.

A HTML dokumentum szévegtesté-
ben egy <div> cimke kévetkezik,
melynek azonositéja (ID-je): térkép
(map). Ez az a csom6pont, amit at-
adunk a Google JavaScript konyvtara-
nak. Ehhez a <div> cimkéhez tartozik
egy stilusdefinici6 is, mely szélesség-
és magassagértéket tartalmaz (style:
width, height); ezek hatarozzak
meg a térkép méreteit. Weboldalunk
tetszbleges szélesség- és magassagér-
tékkel rendelkezé térképet megjelenit-
het, lehet6vé téve ezzel barmilyen
designhoz valé alkalmazkodast.

A <div> cimke belsejében talalunk

ra az egész kéd szivére, a harom
JavaScript parancsra.

ElGszor 1étrehozunk egy GMap objek-
tumot. Ahogy ez sejthetd is, ez repre-
zental egy egyedi térképet a Google
Maps vilagaban. A térkép fent emli-
tett ID-jével (a ,map” paraméterrel)
adjuk meg, hogy mely csomépont
tartozzon a GMap objektumhoz. (Ha
ilyen ID-jd dokumentumelem nem
létezik, akkor a térkép nem jelenik
meg a képernyén). Ez a fajta Ossze-
kapcsolas azt is lehetévé teszi, hogy

egynél tobb térképet is megjelentet-
hetiink egy-egy weboldalon t6bb
<div> cimke megadasaval, ha mind-
egyiknek sajat ID-t adunk, és mind-
egyiket egy masik GMap példanyhoz
kapcsoljuk.

Ha létrehoztunk egy GMap példanyt,
miikodésének vezérlésére kiillonbozs
tizeneteket kiildhetiink neki. Példaul
adhatunk hozzé egy kinagyitast/kicsi-
nyitést lehet6vé tevs vezérl6t. Ebben
a dokumentumban példaul az
addcontrol() metdédus révén egy kis
térképvezérl6t jelenitiink meg, mikoz-
ben atadunk egy 4j
GsmallMapControl példanyt.

Ez +/- jellel ellatott gombokkal tud
nagyitani/kicsinyiteni, valamint nyi-
lakkal is lehet6vé teszi az eltolast
(egérrel val6 hazas nélkiil).

A Google két masik vezérlStipust

is lehetdvé tesz, nevezetesen

a GSmal1zoomControlt (melynek
csak +/- nagyité/kicsinyité gombjai
vannak) és a GLargeMapControlt
(melynek a GsmallMapControl ve-
zérlGelemein kiviil van egy olyan
gombja is, ami egybdl egy adott
nagyitdsi szintre visz at). A vezérls-
elemek mindig a térkép bal felsé
sarkdban jelennek meg, és semmi
sem gatolja meg, hogy tobbet is felso-
rakoztassunk ezen vezérlék koziil.
Ily médon, ha nem vagyunk 6vato-
sak, rettentéen ronda térképeket

(és weboldalakat) is létrehozhatunk
tobb vezérld felvitelével.

A térkép és a vezérlGelemek létreho-
zasa utan szeretnénk rabirni a térké-
pet, hogy emeljen ki egy altalunk ki-
vant pontot. A Google Map rendszeré-
ben a GPoint adatstrukttraval lehet
megadni egy pontot, amelyet egy
hosszuisagi és egy szélességi koordina-
ta képvisel. Bar a foldrajzban ezek
fokban-percben-masodpercben is
megadhatoéak, a GPoint — érthetd
okokbdl — csak lebegSpontos (valds)
szamokat fogad el. A példankban sze-
repl6 JavaScript parancs a kovetkezs:

map.centerAndzoom(new GPoint
37.4419), 4);

= (-122.1419,

Garantaljuk weboldalad

100%-0s rendelkezeﬂre allasat.

Egyetlen ledllas egy hdnapban, és wssza‘f zetjuk a pénzed. wwwsyrlus -software.hu
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Ez egy centerAndzoom iizenetet kiild
a térkép objektumnak, mégpedig az-
zal a felszdlitassal, hogy az dltalunk
megadott GPoint koré rajzolja ki a tér-
képet, 4-es nagyitasi szinten. A legna-
gyobb nagyitast az 1-es szint jelenti,

a legkisebbet a 15-6s, de 16-18-as szin-
tet is lehet kérni — az azonban csak jel-
képesen ,csomagolva” mutatja a kért
helyet. A 4-es szinten jol lathat6ak az
utcak; remek kiindulasi pont lehet

a térképeket haszndlék szamara.
Fontos tudatositanunk, hogy a GPoint
objektumok a szélességi és hossztisagi
paramétereik révén jonnek létre, és
nem forditva. Ez valdszintileg azért
van igy, mert a Google szoftvermérno-
kei x és y koordinatakban gondolkod-
nak, amely a legtermészetesebb a ma-
tematikusok és mas természettuddsok
szamara. Azonban a térképészetben
az adatok gyakran ,hossztsag, széles-
ség” sorrendben vannak megadva
—ilyenkor figyelniink kell a helyes
sorrendre, mielGtt ellenGrzés nélkiil
vakon dtadnank a programnak a para-
métereket.

Az alapértelmezett kddrészletben
létrehozott GPoint Palo Altoban van,
Kalifornidban, és a koordinatapar fel-
tételezhetGen a Google irodaira mutat.
Ha mas helyet szeretnénk megnézni,
egyszerten irjuk at a szamokat.

Az Illinois llambeli Skokie-ra példaul
(ahol élek) az alabbi koordinatakkal
lehet ramutatni:

map.centerAndzoom(new GPoint
= (-87.740070, 42.037030), 4);

Az oldal Gjratoltése utan értelemsze-
rden egy Skokie-ra mutaté térkép
jelenik meg a Palo Alto-i helyett.
Végiil megemlitem, hogy a Google
lehetdséget nydjt négy nézetmod ko-
zOtti valasztasra: forgalom, térkép,
mthold és 6sszefésiilt mod létezik
(traffic, map, satellite, hybrid). Ennek
bedllitasa a jobb fels6 sarokban megje-
lené gombokkal torténhet, melyeket
az alabbi sorral tudunk életre hivni:

map.addControl (new
= GMapTypecControl());

Bizonyara kitalaltdk, hogy ez egy
addcontrol () tizenetet kiild tér-
kép objektumunknak, mégpedig

egy 1j GMapTypecControl példany
atadasaval.
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Jelzdtablak

Végiil gondoljuk at, hogy hogyan he-
lyezhetiink el térképtinkon jelzétabla-
kat. Ezzel egy-egy specialis helyet ki-
emelhetiink, raimutatva egy Google
Maps ikonnal, melyet a felhasznalok
konnyen észrevesznek. Mi magunk is
koénnyedén készithetiink JavaScript
kezelGket sajat jelzGtablainkhoz

— olyanokat, melyek akkor futnak le
(és feltételezhetGen valtoztatnak vala-
mit a térkép megjelenésén), amikor
valaki rakattint egy jelzétablara.

Egy jelzé elGallitasahoz 1étre kell hoz-
nunk egy Gj GMarker példanyt, mely-
nek atadunk egy GPoint objektumot:

var myMarker = new GMarker(new
= GPoint(-87.740000,
=42.030000)) ;

Ezt a frissen 1étrehozott mymarker
objektumot aldbbi médon jelenit-
hetjitk meg a térképen:

map.addoverlay(myMarker);

Ha ezt a két sort beillesztjiik a fenti
HTML kédrészlet <script> szekcidja-
ba, a frissitéskor azonnal lathatova va-
lik a képernydn egy piros jelzétabla.
Most kezdddik az igazi blivészmutat-
vany. Amit eddig csinaltunk, az mind
JavaScriptben és HTML-ben tortént,
melyet a webszerver kiildott el a bon-
gészénknek, ez pedig értelmezte és
kezelte Gket. Ez azt jelenti, hogy ha

a HTML kédot nem statikus fajlban
taroljuk, hanem dinamikus médon

a webszerverrel hozzuk 1étre, akkor
igen elegans dolgokat miivelhetiink

a JavaScript révén.

Létrehozhatunk példaul tobb
GMarkers elemet, egyszertien vélto-
z6khoz rendelve, majd a térképhez
csatolva Gket. Ha Google Maps
weboldalunk PHP nyelven késziil,
irhatunk egy rovid programot,

amely beilleszti a megfelelS JavaScript
kédot, példaul igy:

<?php
$a = array(-87.740070,
= -87.730000) ;
$count = 0;
foreach ($a as $v) {
echo "var myMarker$count =
“new GMarker(new GPoint($v,
42.037030));\n";
echo "map.addoverlay

= (mymarker$count);\n";
$count++;

}

7>

Ha ezt a részletet beillesztjitk oldalunk
<script> szekcidjaba, és dtnevezziik
az oldalt index.php-re (az index.html
helyett), akkor maris lathatunk két
jelzétablat, azonos szélességi és némi-
leg eltérd hossztisagi fokon.

Figyeljitk meg, hogy a megfelel§
szoveget hogyan juttatja a PHP echo
parancsa a HTML dokumentumba.
Azt is vegyiik észre, hogy pontos-
vesszlket kell tenniink; egyrészt

a JavaScript sorok végére (az idézGje-
leken belil), masrészt a PHP utasita-
sok végére (az idézGjeleken kiviil).
Ezek a kérdések mindig okoznak né-
mi fejfajast, amikor az ember olyan
programot ir, ami egy masik progra-
mot hoz létre. Végiil azt is vegyiik
észre, hogy miként allitunk el6 a cik-
lusban egy-egy 4j JavaScript valtozo-
nevet (myMarker$count), amivel elke-
riiljiik, hogy ugyanazt a jelz6tablat
allitsuk at (és jelenitsitk meg) Gjra és
Gjra (de végiil is csak egy példany-
ban). Ez egy szamlalo ($count) segit-
ségével torténik, amely biztositja,
hogy minden jelzétablahoz kilon
valtozénév tartozzon.

Osszefoglalas

A Google Maps remek webalkalmazas.
A fejlesztSk szamara ez egyben egy
olyan platform is, amellyel mindenféle
alkalmazasokat és szolgaltatasokat
hozhatunk létre, melyekhez térképek
is tartoznak. Kiilénosen jol hasznélha-
t6 olyan HTML dokumentumok eléal-
litasara, melyeket valamely dinamikus
programnyelvvel allitunk el§, futasi
id6ben beillesztve a kivant JavaScript
kodot és a megfelel6 adatokat, ame-
lyek egy-egy térkép megjelenitéséhez
kellenek. A koévetkezd részben végig-
kovetjtik, hogy ezt miként lehet meg-
tenni. Sajat adatforrasunk segitségével
létrehozunk egy adatturmixot
(mashup) egy testreszabott Google
térkép formajaban.
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