A sportjatékok fejlesztdi (és kiadoi) nem igazan
rajonganak a Linuxért, igy csak kevés klasszikus
megoldas fut Szabad rendszeren. A ritka kivételek
sajnos tovabb erdsitik az el6bb irt szabalyszerliséget,
de legalabb bepillantast engednek a stilus vilagaba.

Az idei tél igen szeszélyesre sikere-
dett. Ugy Magyarorszigon, mint a vi-
lag barmely hasonl6 éghajlata vidé-
kén. Ebbdl taldn nekiink jutott a sze-
rencsésebb rossz, hiszen amig mashol
komoly héviharok tomboltak, addig
mi hénapokon at élvezhettiik a tava-
szi idGjarast (az persze mas lapra tar-
tozik, hogy ennek a kovetkezményei
hova vezetnek majd). Nos, biztosan
akad, aki nagyon orilt a januari me-
legnek, masoknak viszont csak keser-
gésre adott okot. Barhogyan is volt:
igazi havat mar régen lathattunk,
ezért megprébéalom a hianyérzetet
csokkenteni, a magam moédjan. Egy
téli sportjatékot fogok réviden bemu-
tatni: a kiszemelt program 2003-ban
jelent meg, készitSi Soul Ride cimre
keresztelték. Gyakorlatilag egy extrém
téli sportag, a snowboard szamitogeé-
pes szimulaci6jardl van sz6, mely
Win32 és Linux feltileten egyarant fut.

Rogton az elején le kell szogez-
nem egy dolgot. Ami engem illet,

elképzelhetetlennek tartom, hogy
hédeszkan éllva, 35-40 fokos lejts-
kon cstszkéljak. Ezt a szérakozast
nem nekem talaltak ki: se affinita-
som, se tehetségem nincs ehhez

az egyébként latvanyos dologhoz.
Ellenben a deszkéazas népszertisége
nem lehet kérdés targya, hiszen
rengetegen vallalkoznak a veszélyes
mutatvanyra. Aki komolyabb sériilés
nélkiil szeretné megtszni a sporttal
torténd ismerkedést, annak nincs
mas valasztasa: el kell utaznia
valamelyik héfedte, lejtds terepre,
és hozzacsapddni egy segit6kész
csapathoz. A masik lehetséges utat
a Soul Ride kinalja, hiszen székben
iilve, képerny6 elGtt talan ez érin-
tettek minden csontja épen fog
maradni. Persze az ismerkedés
ebben az esetben csak képletesen
értendd, hiszen a jatékprogram
nem alkalmas valddi tapasztalatok
szerzésére (erre a pontra azért

még visszatérek), csupan a specidlis,
akrobatikus lesiklas hangulatat
szimuldlja tokéletesen.

1. 4bra A program paraméterei

A Soul Ride linuxos verzidjat a Linux
Game Publishing csapata terjeszti: a 32
bites x86 (és PPC) alapt Linux rend-
szerekre készult nativ valtozat mar
csekély 14 Euro aron megrendelhetd,
a D http://www.linuxgamepublishing.com
oldalon keresztiil (a szoftver vasar-

las el6tt kiprobalhato, mivel

a dem¢ példany ugyanitt elérhetd).
Engedelmetekkel feltételezem

a megrendelés tényét: ahogyan
kézhez kaptuk a (linuxos) CD-t,
ftizzik be a rendszertinkbe, majd

a lemez gyokerében talalhato setup.sh
szkriptet futtassuk le root jogosultsag-
gal. A jaték alapértelmezés szerint

a /ust/local/games/soulride ttra telepiil,
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3. dbra A szlalom nem tdl nagy kihivas...

indité kotéssel a /usr/local/bin mappa-
ban. Ha minden allomany a helyére
kertilt, felhasznaloként kiadott soulride
paranccsal léphetiink be az extrém
sportok vilagaba...

A szamunkra érdekes kiadas hasznéla-
tanak feltételét egy 500 MHz drajeld
kozponti egység, valamint egy 32
MByte memoriaval szerelt 3D grafikus
hardver jelenti (bet6ltott GLX, illetve
DRI meghajtéval). A teljes telepités
szerény helyigénye hasonléan moso-
lyogtato, hiszen éppen csak eléri
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Enter Player Name
> kovi_

az 50 Mbyte-ot: Osszességében batran
kijelenthetem, hogy a leend6 fel-
hasznalonak szinte biztosan nem lesz
olyan problémdja, ami a szamitégépe
gyengeségébdl ered.

A Soul Ride kédja minden felhasz-
naldi beallitast egy specialis,
személyhez ko6t6d6 féjlban tarol
(/home/$/Igp/soulride/config.txt). Mivel
a leképezett belsé vilag képfelbontasa
sajnos nem valtoztathaté meg a jaték
grafikus meniiibdl, igy az emlitett szo-
veges allomany ,OGLModelndex=#"

sora kitiintetett figyelmet érdemel.
fme, a hasznalhat6 ,#” értékek,
jelentésiikkel egytitt: 1=640x480px,
2=800x600px, 3=1024x768px,
4=1280x1024px.

A meniirendszer nem érdemel
hosszabb magyarazatot, még isme-
retleniil sem fog komoly fejtorést
okozni senkinek. Szerencsére atlat-
hato és lényegre tord lehetéségeket
biztosit, érintve a képi leképezést,
hangszolgaltatast, jatékmodokat

és az idGjaras beallitasat. Ellenben,

a monitoron szaguldozé deszkas
emberke iranyitasa elsére talan bo-
nyolult lehet. Nézziik tehét, hogyan
kell kezelni a programot! A lesikl6
modell a kurzorbillentytikkel vezérel-
het6 jobbra és balra (az irdnyvaltas
mellett ez lassitasként is funkcional).
Alapértelmezés szerint allé hely-
zetben egyenstlyoz, a CTRL billen-
tytit lenyomva pedig leguggol.
Ekkor példaul az elére- vagy hétra
gombot nyomva tartva, a CTRL-t
felengedve, a megfelel§ iranyt flip-et
(a szalté megfeleldje) kezdeménye-
ziink, aminek sikere a sebességen,
és a megfelel§ pillanatban tortént
,dobbantdson” mulik. Ugyanezt

a modszert szem elGtt tartva, az
oldaliranyt mozgasért felelGs billen-
tytikkel is eljatszhato a triikk.

A levegdben kieszk6zolt minden
akrobatikus mozdulat (flip, dupla-
és tripla flip, degree, air, nice- és

big air) azonnal pontozasra kertil,
majd a pélya teljesitése utan a fu-
tamidével egyiitt meghatarozza

a szamszerd eredményt.

A program 6sszképe nagyon kedve-
26, Osszesen csak két-harom dolog-
gal nem tudtam megbaratkozni.
Els6ként emliteném a palydk havas
fenyGinek szerény kidolgozottsagat.
Szerencsére a *.psd grafikak kicse-
rélhetSek jobbakra, szebbekre:

a fG elérési ut /data konyvtaraban
lehet megtalalni az eredeti, kis
felbontasti képeket (a tobbi teendd
mar adja magat). A masik hianyos-
sag viszont nem gyogyithaté a fel-
hasznal¢ altal. Arrél van sz6, hogy
az esetleges balesetet szenvedett
karakter a fizika szabalyait megha-
zudtolva és nevetségesen porog

a levegében, vagy éppen a héban
hasalva csuszik tovabb. Pedig az
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4 &bra ... Az elsé dupla flip viszont 6rakba is telhet.

Osszetett mozgaskultira minden
egyéb fazisban élvezhetdre sikere-
dett... Végiil ime az utolsd, kellemet-
len aprésag: a jaték nehezen ,porog
fel”. Ezen a ponton baratilag javas-
lom, hogy az elsg, lasstt hegyoldalak
senki kedvét se vegyék el a tovabbi-
aktol! Késébb olyan gyors és ,stird”
terepeket kell majd iddre teljesiteni,
amit ép eszl ember az ellenségének
sem kivanna.

A rovat elején azt allitottam,

hogya Soul Ride nem alkalmas val6-
di technikak elsajatitasara. Nos,

azért ennyire mégsem eszik forréon

a kasat... S6t, (az iranyithatésagot te-
kintve) talan a kategoria egyik legér-
dekesebb opcidjat vasarolhatjuk meg
a jatékhoz! A kétkedSknek baratilag
tandcsolom, hogy latogassanak el

a 2 http://www.soulride.com oldalra,
és csoddljak meg azt a deszkat,
melyre raallva beépitett nyomasérzé-

M- SoulRide: jay_Peak E [
T0s; 168, 7/ 1250/ 200. 07 T63..

5. abra Siirii erdd kézepén, jeges vizbe fulljak ” én?

kel6kkel vezérelhetd a képernyd
minden torténése... Ha még ezek
utdn is kételyek lebegnének a lato-
gatd szemei el6tt, bemutatd videdk
bizonyitjak a jopofa Catapult irdnyitd
létjogosultsagat...

Koviécs Zsolft (kovi@linuxforum.hu)

Quake fanatikus. Négy éve a debre-
ceni linuxosok egyike. Toretlendl hisz
a Slackware terjesztésben.



