A SHOME
virtualis utcai

’4?

Avagy miként latogas-
sunk meg a Linux segit-
ségével virtudlis konzolo-
kat, varosokat és egyéb
csatatereket...

W Mit keresel a Freshmeat-en Francois?
Hogyan? Egy programot, ami digitali-
zal téged, hogy be tudj 1épni a szamito-
gépedbe? Igen, én is pontosan tudom,
hogyan néz ki az ilyesmi a filmekben,
de ki kell hogy dbranditsalak: a virtua-
lis valosag megvaldsitasa még elég
messze van a készt6l. Az igazat meg-
vallva azt hittem erre sikertilt kell6kép-
pen ravilagitanom par hénapja, amikor
a vilagitasi ciklusokrodl volt sz6. Na,
szoval kedve Francois, én nem gondo-
lom, hogy az emberek a kozeljovében
szamitégépekben fognak élni. Nem,
kedvesem, nem nevetlek ki. Csak agy
elcsodalkoztam ezen ez egészen. Na,
széval tényleg sajnalom, hogy ki kell
abranditsalak, de nem hiszem, hogy
vannak varosok meg emberek a Linux
rendszereden. De ezt azt hiszem ké-
s6bb is megbeszélhetjiik. Most viszont
csipkedjitk magunkat mert a vendége-
ink perceken beliil itt lesznek, nekiink
pedig el kell késziilntink addig.

Mint mondasz kérlek? Hogy maris itt
vannak? Hat akkor futas Francois, ira-
nyitsd vendégeinket az asztalukhoz.

Isten hozott mindenkit Marcel étter-
mében, ahol a finom borok a kivételes
Linux alkalmazasokkal talalkoznak,
szeretett vendégeink legnagyobb
megelégedésére. Te pedig Francois

ha befejezted a vendégek iiltetését,
akkor irany a borospince és hozd

fel nekiink azt a 2002-es Chates du
Roussillon Villeges-t.

Francois-val épp a szamitogépek
belsejében megvaldsithaté virtualis
vilagok lehetGségérdl beszélgettiink,
amely — szerintem — egyelGre csak

a fantdzia sztileménye. Az persze igaz,
hogy fantasztikus haladas tortént az-
Ota, amidta el6szor lattam szamitogé-
pet. Ezek egyike pedig éppen az
Onok szamitogépén levé Linux opera-
cis rendszer. Es mivel a Linux egy
nyilt rendszer, segitségével szabadon
felfedezhetiink olyan dolgokat, ame-
lyek mashol egyszertien nem is létez-
nek. Jémagam tgy gondolom, hogy
a szamitastechnika tgy egészében
véve még mindig gyerekcipSben jar.
Persze az is lehet, hogy egyszertien
csak til sok tudomanyos-fantasztikus
filmet lattam, és ettdl irredlisan maga-
sak az elvarasaim. Emlékezziink csak
vissza példaul a Tron cimd filmre.

A nyitéjelenetben Flynn, a f6hés
bekiild a rendszerbe egy CLU nevi
programot, amivel hidnyzé fajlokat
szeretne megtaldlni. CLU, a program
ugyanugy néz ki, mint Flynn maga,

egy 3D tankkal halad, mik6zben
manapsag egy attribtumbit csak
igent vagy nemet képes tarolni in-
formacié gyanant. Flynn koriil meg
ehhez képest még mindenféle felhd-
karcolora emlékeztetd toronyhazak
meg efféle szerkezetek is voltak navi-
gaci6 kozben. Nos, ez az a virtudlis
vildg, amit fiatal koromban szerettem
volna megtapasztalni.

Ah, ugy latom Farancois visszajott

a pincébdl a borral! Kérlek tolts

a vendégeinknek. Aprop6 had java-
soljam mindenkinek, hogy prébaljon
meg ennek az igen kivalé vorosbor-
nak a rejtett izeire rdérezni.

Bar rendszertinkben nincsenek rejtett
vildgok, azért szamos olyan dolog van
benne, ami az avatatlan felhasznalo
szeme eldl rejtve marad. A virtualis
konzolok példaul szamos olyan infor-
maciot jelenitenek, meg, amit nem lat-
hatunk, ha egyszer a grafikus feliilet
elindult. Persze ott van a Ctrl-Alt-F1
kombinaci6, amivel kiléphetiink a gra-
fikus munkamenetbdl, de van erre
jobb médszer is. Ha latni akarjuk egy
virtualis konzolon megjelend rejtett
tartalmat, adjuk ki a kovetkez$ paran-
csot egy héjban:

cat /dev/vcsl

Lathat6, hogy bar mi magunk eddig ta-
lan nem is tudtunk réla, a rendszeriink



W 1. dbra Ha arendszeren futd folyamatokat a ps3-mal jelenitjiik meg, gy érezhetjiik
magunkat, mintha egy virtulis varos utcain barangolnank.

azért szamos informaciét nyilvantart
a virtualis konzolokkal (ezek 1-t6l 6-ig
szamozédnak) kapcsolatban. Minden
egyes konzolnak egy-egy /dev/vcsX
nevi eszkozfdjl felel meg, ahol X

a konzol sorszdma. Az én Ubuntu
tesztrendszeremen példaul az elsé
konzol tartalma ebben a pillanatban

a kovetkezd:

* Starting OpenBSD Secure Shell
= server...

[ ok ] * starting Bluetooth

= services... hcid sdpd

= [ ok ] * Starting RAID
=monitoring services...

[ ok 1] * starting

= anac(h)ronistic cron: anacron
[ ok 1] * starting deferred

= execution scheduler...

[ ok ] * starting periodic

= command scheduler...

[ ok 1 * checking battery
=hstate.. .
[ ok ] * starting TiMidity++

= ALSA midi emulation...

[ ok ]

Ubuntu 6.04 "Dapper Drake"

= Development Branch francois
=ttyl

Nos, bar ezek itt meglehet&sen érde-
kes informaciok, azért a ,virtualis
vildg” fogalmat meg sem kozelitik,
s6t attol tartok azt a bizonyos Wow!

faktort sem érik el, amit kedves pincé-
riink, Francois annyira kereset. No,

de fuggetleniil att6l, amit Francois-nak
mondtam, a sz6 bizonyos értelmében
mégiscsak vannak olyan mddszerek,
amelyekkel egész varosokat fedezhe-
tiink fel Linux rendszeriinkén beltil.
Kicsit erdltetett ugyan a dolog, de
léteznek — egyelbre erdsen kisérleti jel-
leggel — olyan alkalmazasok, amelyek
a rendszeren fut6 folyamatokat, a me-
moriat és persze a programokat amo-
lyan val6sagosnak tiing virtualis ob-
jektumokként jelenitik meg. Koziilitk
az egy a Rudolf Hersen altal fejlesztett
ps3 (lasd az on-line informéciéforraso-
kat), amelynek a hasznélatahoz egy
3D gyorsitassal is rendelkezé
videdkartyara lesz sziikségiink.

A program leforditasa egészen egysze-
rd. Tulajdonképpen csak annyi meg-
jegyzést érdemes hozzaftizni, hogy

a végrehajtashoz sziikségiink lesz az
SDL fejleszt6i konyvtarakra. Ha ezek
font vannak, akkor a futtathatoé allo-
many eldallitdsa csupan a kovetkezé
parancsokbol all:

tar -xjvf ps3-0.3.0.tar.bz2
cd ps3-0.3.0
make

A program futtatasdhoz a parancssor-
boél adjuk ki a . /ps3 parancsot (ehhez
ugyanabban a konyvtarban kell

lenniink, ahol a binéris allomany
keletkezett). A nyitoképen a futé fo-
lyamatok 3D reprezentaciéjat lathat-
juk. Elképzelhet§, hogy indulaskor
nem a leghasznalhat6bb latvany fogad
benniinket, de semmi gond: a ps3-nak
pont az a lényege, hogy a 3D latvanyt
szabadon atszabhatjuk. A képet elfor-
gathatjuk mindharom tengely koriil,
igy a folyamattablat feliilrSl s6t alulrol
is megszemlélhetjiik. Ha a folyama-
toknak megfelel ,éptiletek” tul
magasak, egyszerten allitsuk at

a megjelenitési skalat valamilyen
kényelmesebb tizemmébdra. Vala-
mennyi folyamat mellet megtalaljuk

a hozza tartoz6 program nevét,

és persze a folyamatazonositot is.

A ps3 képernyGjén valé mozgashoz
elegendd csak az egeret hasznalni.
Kattintsunk a bal egérgombbal és
nyomva tartva htizzuk az egeret

a kép elforgatasahoz. Bedllithatjuk
vele a magassagot, és a vizszintes
forgatas sebességét is. A jobb egér-
gombot nyomva tartva az egérrel

a képet fiiggéleges és vizszintes irany-
ban egyarant elforgathatjuk. Az egér
gorgdjével rdkozelithetiink a képre,
vagy térben tavolodhatunk téle.

Ha ki akarunk 1épni a ps3-bdl,
nyomjuk meg a Q billentyfit.

Ami azt illeti, a rendszeren futé folya-
matoknak a ps3 éltal generalt megjele-
nitése nem kiilondsebben tudoma-
nyos igénytd, ellenben annal fantaszti-
kusabb, mi t6bb, szemet gyonyorkod-
tet6en szérakoztatd. Széval ha akar-
juk, mégiscsak vannak éptiletek meg
virtualis varosok valahol mélyen

a gépiinkben. Hat, akkor mar csak egy
dolog hidnyzik: a tank. Ami azt illeti,
erre is van 4m 6tletem. Ugy hivjék
hogy BZFlag, de mielGtt belevagnék,
azt hiszem j6 lesz, ha Fancois Gjratolti
a poharainkat. Persze csak ha Onok

is egyetértenek holgyeim és uraim.

A BZFlag nem mas, mint egy tobbfel-

Megjegyzés

Ha valakinek nem ugrana be, mirél
is sz6lt az a bizonyos csatarozasok-
kal kapcsolatos cikki, keresse fel

a 2 www.linuxjournal.com/
article/6638 webhelyet, ahol elolvas-
hatja Marcel ,Csatik a szdmitogép
belsejében” cimd cikkét.
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5 Shots
Capture-the-Flag
Super Flags
4.0 secs To Drop Bad Flag

Observers Jumping

Servers found: 144

Page 1 of 15

viper2, pi mpi.or

bzflag. fiedlers.

bzflag0.gamesu

1badplayer. no-ip.org:

62.61.150.198:5156

louman. bzflag. bz: 2807

tuxsux. hepeat,

bzflag.wnc. or.a £

tavern2. rklubiee: 59

dub. bzflag.org

2. 8bra Barmilyen id6pontban prébalunk is csatlakozni, tébb
tucat aktiv BZFlag kiszolgalot Iatunk majd, amelyeken
0sszességében emberek szazai jatszanak éppen.

hasznalds 3D tankcsata-jaték, amit az
internet keresztiil jatszhatunk masok-
kal, avagy masok ellen. (A BZFlag
kédjét jelenleg Tim Riker tartja kar-
ban, az eredeti szerzé azonban Chris
Schoeneman). A BZFlag név kiilonben
egy rovidités, aminek a visszafejtése
Battle Zone capture Flag (kb. szerezd
meg a zaszlot a harcmezén). A név-
valasztas persze nem véletlen, a jaték
Iényege tényleg egy zaszl6 megszer-
zése. Ha valakinek kedve szottyant
kiprébalni, nem kell messzire menni
érte. Tekintettel arra, hogy a jaték nép-
szertisége egyre nd, a legtobb terjesz-
tés telepitGanyaga eleve tartalmazza.
Ez a médszer persze csak a kezdSk-
nek vald. Aki a legfrissebb véltozatra
vagyik, az latogasson el a BZFlag
webhelyére (lasd az on-line forraso-
kat). Itt talalhatunk binaris csomago-
kat, forraskédot, s6t, még mas opera-
cios rendszerekre leforditott kddot is,
hogy mindenkit bevonhassunk a ja-
tékba, digitalis felekezetre val6 tekin-
tet nélkiil.

Hacsak masként nem rendelkeziink

a BZFlag teljes képernyds tizemmod-
ban indul. Aki ez zavar, az a -window
kapcsoléval feliilbiralhatja ezt az alap-
értelmezett viselkedést. A jaték a Join
Game (csatlakozas a jatékhoz) képer-
nydvel indul. Miel6tt kivalasztanank
egy megfeleld jatékkiszolgalot (az elsé
pont a listdban), véaltoztassuk meg

a Callsign (becenév) mezé tartalmat.
A tobbi beallitast raériink azutan meg-
adni, hogy kapcsolédtunk a szerver-
hez. Most, hogy van egy j6l hangzo
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neviink, vigyiik a kurzort a Find
Server fulre, és tissiik le az Entert.

A jatékostarsak megtaldlasa nem fog
gondot okozni, ebben a mtifajban is-
meretlen a pangas. Kapunk egy listat,
amelyen az éppen elérhetd jatékki-
szolgalokat latjuk (2. dbra). Nézziik
végig a neveket, és valasszunk ki egy
olyant, ami leginkabb tetszik. A szem-
pontok sokfélék lehetnek. Erdekes
paraméter az aktiv jatékosok szdma,

a kiszolgal6 foglaltsaga és az, hogy
hany csapat jatszik éppen az adott
csatatéren. A szerver megvalasztasa-
kor mindenképpen figyeljiink arra,
hogy milyen tipust jaték jatszhato
azon a helyen. Egyeseken ugyanis

a csapat alapt jatékot részesitik elény-
ben, mig mashol inkabb a szabad
stilus divik. El6fordulhat az is, hogy
csak adott szamu 16véstink van, széval
nem art az 6vatossag.

Ha kivalasztottuk a nekiink megfelel§
jatékszervert, tisstik le az Entert. Ek-
kor visszakertiliink a Join képernyére,
de mar ki lesz jelolve egy kiszolgald
(3. dbra). Ekkor akar el is kezdhetiink
jatszani, de el6bb taldn mégis érdemes
néhany aprobb bedllitast megejteni,
és csak aztan bepdccenteni a tank mo-
torjat. El6szor is menjiink el a Team
(csapat) cimkére, és nyomjuk meg

a billentytizeten jobbra vagy a balra
mutat6 nyilat. Alapértelmezésként
mindenképpen bekeriiliink egy csa-
patba, de a program valasztésat itt fe-
lulbiralhatjuk. Ahelyett, hogy csatla-
koznank egy csapathoz, valaszthatjuk
a megfigyeldi (Observer) poziciét is.

Join Game

Find Server
Connect
Francois

Port:
Email:

mgagne@localhost.localdomain
Start Server

3. dbra A Join képerny6n beéllithatjuk a beceneviinket (callsign),
illetve hogy melyik csapathoz szeretnénk tartozni.

Ez nem rossz 6tlet azoknak, aki még
soha nem jatszottak a jatékot, mivel
igy lehetdségiink nyilik arra, hogy
békés szemléléddként figyeljiik, mi-
ként bannak (el) a tobbiek egymassal,
vagy éppen énmagukkal.

A Join képerny6n akar kézzel is meg-
adhatjuk egy kiszolgalé nevét, vagyis
a gyakorlottaknak nem muszaj a lista-
ban keresgélni. Akkor is hasznos az

a funkcid, ha privét csatateret tizemel-
tettink egy helyi halézaton. Ha mar
az tizemeltetésnél tartunk, gondolom
mindenki felfigyelt mar a lista aljan
szerepl$ Start Server (kiszolgald indi-
tasa) pontra. Most pedig hajra, csatla-
kozzunk a jatékhoz. Menjiink vissza

a képerny6 tetején taldlhaté Connect
pontra, és lissiik le az Entert.
Remélem mindenki felkésziilt Iélek-
ben, mert a csata pillanatokon beliil
kezddédik, és néhany jatékostarsunk
bizony igencsak gyakorlott. A sajat
tankunkat az egérre tudjuk iranyitani,
a tiizeléshez pedig kattintsunk a bal
egérgombbal. Ugyeljiink ra, hogy

a tank igen mozgékony jészag, s6t
egyes jatékokban még ugrani is tud
(ez utébbira a Tab gomb megnyomasa-
val lehet ravenni). Apropé ha barmi-
kor latni szeretnénk az 6sszes lehetsé-
ges billentytparancs jelentését, nyom-
juk meg az sc billentytit és valasszuk
a Help pontot. Jaték kozben a BZFlag
egy meglehetdsen részletes 6sszefog-
lal6 képernyét is megjelenit, amelyen
mindenféle statisztikdkat lathatunk.
Leolvashatjuk réla példaul, hogy
melyik jatékos milyen statisztikakkal
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4. 4bra A csata gyors és heves. Tankok robbannak mindeniitt,
ahova csak néziink. Széval csak dvatosan, nehogy a miénk

legyen a kovetkezo.

rendelkezik, hany embert 61t meg,
hany személyi pontot gyjtott, hany
pontja van a csapatanak, és igy tovabb
(4. dbra). Aztan az sem art, ha egyik
szemiinket mindig a bal als6 sarokban
lathato térképen tartjuk, mivel itt le-
het el6szor folfedezni, ha ellenség ko-
zelit. Namdrmost ha valaki képes egy-
szerre vezetni, 16ni és gépelni, akkor
nyomja meg az N gombot, amivel
szoveges tizenetet kiildhet a csoport
tobbi tagjanak. Az M billenty jelenté-
se hasonl6, de ezzel csak a csapatta-
gokkal kommunikalhatunk. Ha pedig
azt latjuk, hogy kozelit a munkahelyi
fénokiink, akkor villamgyorsan
nyomjuk meg az F12-6t, amivel azon-
nal kiléphetiink a jatékbol. Persze
most csak vicceltem. Ha barki kérdezi,
nem én mondtam, hogy a munkahe-
lyen is lehet jatszani.

Nos, kedveseim, az id§ méar megint
gyorsan elszallt, de nem akarom, hogy
azzal az érzéssel lépjen ki innen barki,
hogy a rendszereinkben teremtett vir-
tualis vilagok mindegyike csak a pusz-
titasra épiilé pokol. Aki épiteni szeret,
az létrehozhat egy egész virtualis civi-
lizaciot, varosokkal, farmokkal, gya-
rakkal, piacokkal és minden olyasmi-
vel, ami egy modern vagy premodern
civilizaciéonak része lehet. Ehhez nem
kell mast tenntink, csak letolteni

a Lincity nevd jatékot, és elkezdeni

az épitkezést. (Ezt a programot is érde-
mes elGszor az altalunk hasznalt
terjesztés telepitSlemezein keresni.)
Ennek a megkapo, és meglehetSsen
idéigényes jatéknak az alapotlete az,
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. dbra A Lincity egy szamitégépes varosszimulator,
ami segit az embernek megérteni, mitdl is olyan

nehéz létrehozni Utdpiat.

hogy fel kell épitentink egy varost,
majd miikodtetniink is kell azt, agy,
hogy etetjiik és ruhazzuk a lakéit.
Munkahelyeket kell teremteniink, hogy
épitkezni tudjunk, vagyis végs6 soron
egy egész virtudlis gazdasagot iranyi-
tunk. Az is j6 otlet, ha megajul6 ener-
giaforrasokba ruhazunk be, kiilénben
nem jon Ossze a nagy Utdpia (5. dbra).
Ahogy aztan a dolgok egyre jobban
és jobban allnak, természetesen el is
menthetjiik a jaték aktualis allapotat,
és késébb folytathatjuk az idealis vilag
épitgetését. Nos, rendben, elismerem,
hogy a dolog azért nem olyan egysze-
rd, mint ahogy kimondja az ember.
Az o6ra ketyeg, a honapok pedig gyor-
san leperegnek. Ha nem figyeliink,

a vilagunk szép lassan megolheti
magat a maga termelte mérgekkel.
Aki a semmibdl kezdi el épiteni a t6-
kéletes vilagot, az gyakorta akar pusz-
titani is kezdhetne, legalabbis a vég-
eredményt szemlélve. Na de miért is
ne kezdenénk a dolgot valamilyen
idealis allapotbol? A jaték inditasa
utan kattintsunk a bal fels6 sarokban
lathaté Menu gombra. A kinyil6 féab-
lakban lathatunk néhany érdekes
funkciot. Tobbek kozott itt lehet el-
menteni a jaték allapotat, illetve betdl-
teni egy régi allast. Két alaphelyzetet
maga a frissen telepitett jaték is tartal-
maz. Az egyik a Good Times (szép
id6k) a masikat meg gondolom min-
denki kitalalna: ez a Bad Times (rossz
id6k). En az els6t javaslom annak,

aki most kezdi. Aztdn ha mar agy
érezziik, hogy annyira beletanultunk

az épitkezésbe, hogy barmit képesek
vagyunk megjavitani, akkor kiprobal-
hatjuk a masikat is. Szerintem nem kis
feladat kihtizni a katyabdl egy 25 mil-
li6 dollarra eladésodott varost...

Nos, kedves vendégeim, az dra szerint
lassan zarnunk kell. Viszont tekintettel
a nehézttizérség egyre fokozddé akci-
6ira, meg a munkaallomasok hangszo-
r6ibol dradé robbanasok gyakorisaga-
ra azt hiszem, eztttal kicsit még nyit-
va tarthatunk... Francois még egyszer
készségesen Gjratolti a poharakat,
miel6tt bacstit mondunk egymasnak,
és a csatatérnek. Figyelem, a jaték
virtudlis ugyan, a bor viszont valédi,
és nem szeretném mindannyiszor ki-
l6ttyenteni, valahanyszor valaki elsiiti
az agyut. Emeljiik tehat poharainkat,
és igyunk inkdbb egymas egészségére!
Bon appetit!

Linux Journal 2006., 145. szam

2 www.linuxjournal.com/article/8882




