Mario...

Istenem, mennyire megvéntilt ez az
aprd, kopcos vizvezeték-szerel§! Mar
htisz évvel ezel6tt is hallatott magardl,
mikozben akkor sem volt fiatal legény.
Bizony: a bajsza mér a nyolcvanas
évek derekan is legalabb olyan széles
volt, mint az egész arca — marpedig
egy ilyen fizimiska kialakulasahoz
nem igazan elég egy-két esztendd.
Valészintileg sokunkat kellemes emlé-
kek fiiznek a figurahoz. Elég csak

a korai Nintendo masinak kozkedvelt
uigyességi jatékara gondolnom, de akar
a mi ,Iibi Bacsink” néhai Elektor Kalan-
dor mtisorat is emlithetem... Igen, joma-
gam is ott tiltem a fekete-fehér ron-
csunk el6tt, és mereven bamultam

a szerencsés jatékosok bakijait. Micsoda
technikat lathattam akkor! Igazi csoda
volt, ahogyan a ,kivélasztottak”
Magyarorszdg masik szegletébdl ira-
nyitottak az ugral¢ figurat, egy vezeté-
kes telefon gombjainak segitségével.

...6s a kovetoi

Mivel sajat koranak vezeté tigyességi
jatékarol van sz, nem meglepd az
id6k soran koré épiilt kultusz. Szeren-
csére a kellemes emlékek rengeteg
emberben jelen vannak, igy fejlesztd
csapatok foglalkoznak a ,Mario-
hangulat” életben tartasaval. Magarol
a jaték menetérdl nem igazan érdemes
irnom, hiszen aki nem tudja mirél van
sz6, azt val6szintleg egyaltaldn nem
érdeklik a jatékprogramok. GPL licenc
alatt két igényes remake verziot ér-
demes megemlitenem: egyikiiket
Mega Mario-nak hivjak, a masik
Secret Maryo Cronicles névre hallgat.

Hamisitatlan nosztalgia
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I 1. dbra A Mega Mario linuxos verzioja

Mega Mario

Ez a véltozat

a 2 http://mmario.sourceforge.net cimen
érhetd el, forras és binaris forméaban
egyarant. ElsGsorban Win32 feltiletre
késziilt szoftverrdl van sz, csak nem-
rég kapta meg a linuxos verziéjat (Hans
de Goede munkdjanak nyomdn). A jaték
kodja C-ben irédott, futdsanak legfébb
feltétele a naprakész SDL konyvtarak
jelenléte. Képi vilaga csupan 640x480px
felbontast enged, ott is csak ,j6 koze-
pes” latvannyal, cserébe viszont gyenge
hardveren is szépen fut: egyéb megva-
l6sitasokkal szemben a Mega Mario
nem kivan 3D grafikus hardvert.

A forraskédot a szokasoktol kissé
eltéréen kell haszndlni: a kicsomagolt
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Igen gyakori vendégek felénk a modern jatékok. Természetesen ,nem csak

a husz éveseké a vilag”, igy ha valaki kevesellné a divatnak megfelel6 nosz-
talgia-érzéseket, akkor igazat adnék neki. Ezennel pétolom a hidnyossagot,

a friss rovat retro jelleggel készilt: Mario és Pong klénokrél olvashattok.
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archivban, root jogokkal kiadott

make PREFIX=/usr/local, make
PREFIX=/urs/Tocal install paran-
csokra éptil fel a binaris (ahol az
[ust/local paraméter a szabadon
valaszthato, kivant elérési at). Kevés
programnal szoktam ajanlani az elére
forditott verziok hasznalatat, ellenben
itt j6 tapasztalataim voltak a ,gyari”
megoldéasokkal is. Tehat, ha valaki
nem szeretne veszddni a forrasallo-
mannyal, valassza batran a konnyeb-
ben jarhat6 utat: a kibontott, megfe-
lel6 tarballban talalhat6é megamario
allomany inditja a kész jatékot.

Egy apro észrevétel: nem értem

mi indokolja, de az altalam tesztelt
verziéban valami frocsogd, piros
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m 2 ébra fme, a Secret Maryo Cronicles

folyadék (nevezziik vérnek) nagy
szerepet jatszik barmely modell
elhulldsakor. Javaslatom szerint

a fémenitiben hasznalja mindenki

a ,Blood off” kapcsolot: egy ilyen
programban a vér megjelenitésének
nincsen helye.

Secret Maryo Cronicles

Talan ez Mario klon mondhato leg-
igényesebbnek a sajat osztalyaban!

A Megamario-nal szebb, s6t valami-
vel tébbet is tud nala. A zenei kisére-
te egyszertien mesteri, palyai pedig
kelléen nehezek. Ellenben probléma-
sabb a felélesztése, raadasul a friss
verzié mar 3D gyorsitokartyat kivan
futdsdhoz. Azért nem kell csticshard-
verre gondolni: egy régi, Riva TNT
teljesitményd, GLX vagy DRI kap-
cson keresztiil hasznédlhat6 darab
pont megteszi. A szoftver elérhetd

a 9 http://www.secretmaryo.org
honlapon, forras és binaris formaban
egyarant. Az elére forditott binaris
hasznalatat nem javaslom senkinek:

nalam percenként 6sszeomlik
(feltéve, hogy egyaltalan hiba nél-
kil elindul). Foglalkozzunk inkabb

a forraskoddal: toltsiik le, bontsuk ki,
majd épitsiik fel!

Fliggdségként sziikség lesz a friss
SDL kényvtéarak és a CEGUI csomag
jelenlétére: ha ezekkel rendelkeziink,
a forrasmappa gyokerében adjuk ki
rootként az sh autogen.sh paran-
csot, ezutan a szokasos . /configure,
make, make install utasitasokat.
(Ha valaki olyan rendszert hasznal,
mely nem rendelkezik az automake,
autoconf parossal, akkor a scons
fordité hasznélataval is megprobal-
kozhat.) Valaszul révid idén beliil
felépiil a kivant smc binaris, melynek
segitségével felhasznaloként indit-
hat6 a méka. A jaték meniijében

a felbontas tobb lépcsében valtoztat-
hat6: ha valakinél Mario szaggatot-
tan mozogna, akkor éljen ezzel

a lehetdséggel. A nehézségre valo
tekintettel itt egyébként akdrmikor
elmenthetjiik az aktualis allast,

Time 01:05

de érdemes finoman banni a segit-
séggel: haromezer megszerzett
pontunk banja ,koronként”, rdada-
sul amig nincs ennyink, addig nem
is elérhetd ez a mtvelet.

Pong

Egyszer volt, hol nem volt... a szami-
togépes jatékok vilaga. A kezdeti
szarnyprobélgatasok jelentds hanyada
az Atari gépeit, illetve a korai 8 bites
masinakat érintette. Az tigyességi
vonalat ekkor még elsGsorban a Pong
jatékok képviselték. A kovetkezbrdl
volt sz6: a képerny6 szélén, egy sik-
ban mozgathat? tit6 segitségével kel-
lett visszatitni a labdat a szamitogép
jatékosanak (vagy mas jatszotarsnak),
lehetSleg tigy, hogy & ne tudjon ha-
sonl6képpen vélaszolni. Igen, tudom...
az Otlet roppant primitiv, de nagy
karriert futott be, mivel egytttal rém
lényegre tor6 is. A legegyszertibb
klénkat emiatt nincs értelme meg-
mutatnom, viszont két megoldas

itt is kil6g a sorbol.



3. dbra Arcana mar vesztésre all

4. abra A perspektivaba fordult asztal

A TuxPuck elsGsorban a grafikai mun-
kai miatt latszik ki az atlagbol: szépen
megrajzolt, dontott elolnézeti képpel
rendelkezik — mikézben hasznalata-
hoz nem kivan ers gépet, sem pedig
3D grafikai eszkozt. Szamitégépes el-
lenfeliinket két egység koziil valaszt-
hatjuk: jatszhatunk Arcana ellenében,
esetleg kihivhatjuk Tux-ot is egy
meccsre. El6bbit viszonylag egyszerd
legy6zni, am ha rosszul all a szénédja,
nem restell vardzsolni egy keveset.
Ilyenkor nem érinti meg titdjével a ko-
rongot, hanem korkorosen mozgatja,
majd kiszamithatatlanul és villam-
gyorsan lepasszolja valamelyik
hozzank tartozé sarokba. De sokkal
inkabb a hupikék pingvin a kemé-
nyebbik dio.

Vele kapcsolatban az elsé élmény
elég kellemetlenre szokott sikertilni:
az avatatlan kezeket gatlastalanul,

minden-semmi aranyban aldzza le.
Egyetlen fegyver vele szemben

a lapos szogben 16tt, ide-oda pattogo
korong: a stird mandinerbdl érkezd
,tamadasokat” nem képes kivédeni.
Persze 6 majd megprobal tenni arrol,
hogy sok lehetSségiink azért ne
legyen lapos szdgben passzolni...
Lassuk, hogyan éleszthet6 fel

a TuxPuck, Linuxon! ElGre forditott
verzié nem létezik, de olyan egyszert
dolgunk akad, hogy nem is lesz
sziikségtink ra. Latogassunk el

a D http://home.no.net/munsuun/
tuxpuck/ cimre, és toltsiik le a forras
tarballt. A kicsomagolt archivban ad-
juk a ki a make parancsot. Ha az SDL
konyvtaraink rendben vannak, hely-
ben feléptil a tuxpuck nevt ELF bina-
ris allomany. Ez a nagyjabol 500 Kbyte
méreti fajl onmaga tartalmazza

a futasdhoz sziikséges Osszes adatot,
igy barhova bemasolhatjuk (javasla-
tom szerint, az /ust/local/bin mappat
praktikus hasznalni), majd felhaszna-
16ként indithatjuk. Természetesen

a forras konyvtar a sikeres mtiveletek
utan torolhetd.

A PonGL igazi kiillonlegesség. A képi
vilaga elsére puritannak ttinik, azon-
ban jaték kozben érkezik a ,fekete-
leves”. Ha barki nyeregben érezné
magat passzolgatas kozben, akkor

az asztal latvanyosan elfordul x,z(+;-
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90fok) irdanyban. Mondanom sem
kell, a kézre all6 iranyitasnak ebben
a pillanatban gyakorlatilag I6ttek.
Emiatt kozepes fokozaton mar elég
nehéz nyerni a szamitégép ellen.

A program tobb felbontasban hasz-
nalhat6, kéréstinkre teljes képernydén
és ablakban egyarant mikodhet,
illetve még a nehézségi fokozata

is allithat6. Munkara foghat6 sz6l6
tizemmodban (fallabda jaték),

gépi ellenfelet vélasztva, illetve
hts-vér jatékos ellenében is.
Latogassunk el

a 2 http://pongl.opengl-fr.com oldalra,
és toltsiik le a forras archivot! Csoma-
goljuk ki, majd a mappa gyokerében
root jogkorrel adjuk ki a make paran-
csot. Ha a rendszertink SDL koényv-
tarai, Mesa és Glut csomagjai napra-
készek, akkor rovid idén beliil felépiil
az indithat6 dllomany. A 1étrejott
PonGL féjlt (a mellette 1évG /data
konyvtarral egyiitt) tegyiik egy min-
denki 4ltal olvashato tertiletre (példa-
ul a /usr/local/games/pongl pont
megfelel), majd a bindrist linkeljiik

ki valamelyik alapértelmezett elérési
atra (esetemben a lancolas igy néz ki:
Tn -s /usr/local/games/pongl/
PonGL /usr/local/bin/pongl).

A szimbolikus linket hasznalva maris
indithat6é meccs...

A négy, roviden bemutatott progra-
mot btin lenne kihagyni. Ha valaki-
nek vannak pici gyermekei, ezekkel
a jatékokkal akar honapokra megold-
hatja az egész csalad kikapcsoloda-
sat... S6t! Szégyen, nem szégyen,

én is hosszu orakig szérakoztam
mindegyikkel, mikézben lassan

a harmincat taposom. A Secret Maryo
Cronicles egészen odaig kalauzolt,
ahol mér a programkdéd fulladt ki

(a tizenotodik palya koriil a fejlesz-
ték még adésak némi munkéval)...
Nem is tudom masképpen leirni

az onfeledt retro élményt add

a jatékokat: ,kis mokusok kenyérre

is kenhetik, nagy mokusok stite-
ménybe is tolthetik!”.

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Toretlendl hisz
a Slackware terjesztésben.
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