épitve sajat munkaikat.

ztan ezek a modifikaciok
tobb-kevesebb sikerrel szintén
bevonulnak a kéztudatba.

Van idejiik béven, hiszen John Carmack
gardajara nem jellemz6 a kapkodas:
altalaban éveket kell varni egy tijabb
ultramodern, id-s 16v6ld6z6s jatékra.
Persze az életképes MOD projektek
nem csak arra hivatottak, hogy kitolt-
sék ezt az tirt, hanem hogy elévarazsol-
janak valami olyasmit, amivel tomege-
ket lehet a képernyd elé csabitani. Nem
konnyti feladat, de van recept béven:
némely fejlesztd az érdekes tjdonsa-
gokra hajt, némelyeknek szinte minden
részlet 1ényegtelen (csak a végered-
mény kell6képp divatos legyen).

De akadnak olyanok is, akik a remake
probakat értelmezik tjra, és egy régi
szoftver vilaganak modellezését bizzak
a naprakész alapkodra. Utdbbi csapa-
toknak hala, mara modern kérnyezet-
ben tapasztalhatjuk meg a Doom elsé
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A linuxos Doom 3 ,MODS" mentije

Doom 2 modern kontoshen

részének frenetikus hangulatat, de akar
a szakallas Descent sorozat Pyro tirhajo6-
jat is iranyithatjuk a Doom3 szivére ala-
pozva. Mivel azonban a masodik Doom
is a halhatatlanok kozé tartozik, igy
nem kertilhette el sorsat: a friss jaték-
motor manapsag mar az 1994-ben
debiitalt el6djének Gjjasziiletéséhez

is asszisztal...

Kivalo MOD

A Linuxvildg magazin 2006/02 szama-
ban mar ejtettem néhany szét a Classic
Doom modifikaciordl. Akkor és ott rovi-
den felvazoltam, milyen kival6 szoft-
ver: nagyszertiségét (részben) a tizen-
négy éve sziiletett Gs-epiz6d hangulati
rehabilitdlasdnak koszonheti. Ilyen
megkozelitésbdl kiindulva, a Doom 2 fi-
atalité6 munkaja is értékes — még akkor
is, ha (népszertiségét tekintve) a valaha
létezett leggyengébb id Software ter-
méket hivatott modellezni. Magardl

Imap entryway-

NEW BAME

Grafik ltimeédi drakoza
ratika, muiumeuia, szorakozas

Ismét csak az id Software... Ezekbe a sracokba a kikapcsoldédast keresé Linux
felhasznaloé Iépten-nyomon belebotlik. Még akkor is, ha két éve nem publi-
kaltak semmit. S6t, ekkor csak igazan! A kililsés csapatok tucatjai ilyenkor
teljes er6bedobassal dolgoznak, korszakalkoté jatékprogramok motorjara

a jaték menetérdl nincs értelme irnom,
hiszen egy igazi klasszikust formaz, ki-
forrott megoldasokkal: ami él és mozog
ledlendd, ezen feltil a nyakatekert tere-
pen kulcskértyédkat keresve kell élve
eljutni a kijaratig. A MOD teljes egé-
szében hasznalhaté Linux alatt is, kivi-
telezését és mingségét pedig nem érhe-
ti rossz sz6. Amondo vagyok, becsiiljitk
meg a befektetett energiat, és fejezziik
ki sajatosan a halankat: ,feszitstik ra”

a Doom 2 vilagat a modern alapkddral

Ime, a hogyan...

Mivel modifikaciordl van sz, a hasz-
nalatba vételhez rendelkezniink kell
az anyaprogrammal. Ez nem jelent
mast, mint a Doom3 telepitett, napra-
kész linuxos verziéjat — valamint a fel-
hasznaléhoz (és az optikai médiakhoz)
kotsdd, érvényes kules-dllomanyt
(/home/$/.doom3/base/doomkey).

Ha ezek a feltételek adottak, el kell

LOAD GAME MULTIPLAYER

Most ez a legfébb konzolparancs




Grafik ltimedi prakoza
ratika, muiumeaia, szorakozas

Ugye, ismerds a felallas?

Ugy rémlik, 94-ben kénnyebb dolgom volt...

latogatnunk a fejlesztd csapat honlap-
jara. A D http://s6.invisionfree.com/
Disposable_Heroes cimrdl indulva tolt-
siik le a mind6ssze 10 Mbyte méretd
*.zip archivot. Tartalmat csomagoljuk

a személyes /home/$/.doom3 ttra Ggy,
hogy a kibontott dllomanyok egy erre
a célra késziilt (példaul /doom?2)
almappéba keriiljenek, majd az adato-
kat hordozo *pk4 fajl nevét alakitsuk
csupa kisbettisre.

Ilyen el6zmények utan a jaték mar
készen is all a hasznalatra, a Doom 3
,MODS” meniijébdl tolthets be. Indi-
tas utan azonban egy fontos hianyossa-
ga rogton szemet szar: Linux alatt
sajnos nem latszik a projektre szabott
fémenii. Megoldasként hivjuk el§

a vezérlkonzolt, és gépeljitk rd a map
entryway parancsot — igy léphetiink
be az ismerds vilagba. A program hard-
verigénye egyezik a f6 szoftverével, te-
hat csak bivalyerds kozponti egységgel,
naprakész grafikus kartyaval és renge-
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Mint ahogy ez a helyzet sem idegen

teg memoridval érdemes kiprébalni.
Ellenkezd esetben egy szaggatottan
mozgo, nehézkes és cstinya jaték be-
nyomasat fogja kelteni. Tapasztalatom
szerint egymagos Athlon64 3500+
x86/64 processzorral, 2 Gbyte DDR2
kozponti tarral, nVidia 7300GT grafikus
gyorsitéval mar nagy felbontasban is
szépen fut (még szerencse, hogy éppen
most cseréltem le a masindmat).
Valészintileg sokaknak szemet sztr

a letoltendd allomany szerény mérete.
Ennek tobb oka is van. El6szor is,
ebbdl a MOD-bdl hianyzik mindenféle
zenei kiséret. Masodszor, szinte az
Osszes felhasznalt modell, fegyver és
palyaelem az eredeti Doom3 adataibdl
keriil meghivasra.

Ami elvéarhato

Az elvérhat6 dolgokat tgy tudom
legtomorebben érzékeltetni, ha a modi-
fikaciét par szoval Osszemérem a tobb-
sz0ros méretd, 400 Mbyte helyigényt

A tlizkoponyak a régiek

Classic Doom-mal. A kisebb kéd szeré-
nyebb megoldasokat foglal magéban,
mint a Flaming Sheep projektje:

nincs olyan aprélékosan kidolgozott
kornyezete, és egy id6 mulva a zenei
alafestésének hianya is elég feltting.
Az sem mellékes, hogy maga

a meg(re)formdlandé Doom 2 mindig
is szerényebb jatékélményt kinalt,
mint az egy évvel korabbi §se. Ennek
ellenére ez a MOD minden id Software
rajongénak kotelez6 darab. Ha valaki-
nek dereng az 1994-es esztend6bdl
valamilyen Doom-os élmény, akkor
roppant jol fog szérakozni. Zaras-
képpen még egy informécio: ha

az emlitett honlapon nem mtikdne

a letoltés linkje, akkor érdemes

a 2 http://www.doomwadstation.com
oldalt meglatogatni (esetleg a hazai

S http://doom3.hardwired.hu portalt),
mivel a sziikséges archiv ott is elérhetd.

Kovidcs Zsolt



