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B Néhany éve, a.com ldz idején én

is és az alkalmazottaim is tele voltunk
tanacsad6i munkaval. Alig gy6ztiik el-
végezni az Osszes feladatot. E viragzas
kozepén nyilvanvaléva valt, hogy

a projektek egészen hasonldk, igy
tulajdonképpen az idénk (és az tigyfe-
lek pénzének) nagy részét minden pro-
jektnél Gjra és tjra a spanyolviasz felta-
lalasara forditottuk. Ideje volt elgondol-
kodni azon, hogy a kédok, vagy leg-
alabb a technikak jboli felhasznélasa
miként valésithaté meg az egyes pro-
jektek kozott. Feltételeztiik, hogy ezaltal
nemcsak versenyképesebbek lesziink,
hanem napi feladataink is érdekesebbek
lesznek. Hiszen sokkal érdekesebb do-
log az egyes projektek 4j és killonbozd
elemein dolgozni, mint dllanddan szinte
ugyanazt a felhasznaldi csoport jogo-
sultsagi rendszert létrehozni.

Hamar elvetettiik a kozos kddrendszer
oOtletét, részben azért, mert mas fejlesz-
ték nem csak, hogy megoldottak mar
e problémak tobbségét, de kozzé is
tették megoldasaikat nyilt forraskéda
licencekkel. Az évek soran szdmtalan
killénb6z6 projekthez alkalmaztunk
webfejlesztd keretrendszereket — kozii-
liikk be is mutattam néhanyat.

Barki, aki dolgozott mar ilyen keret-
rendszerekkel, az tudja, hogy semmi
sincs ingyen. Szinte kivétel nélkiil
mindegyik keretrendszer rank eréltet
egy bizonyos mddszert, a kompro-
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misszumos megoldasok pedig vagy
passzolnak fejlesztési elképzeléseink-
hez, vagy nem. Jémagam az évek soran
tobbet is hasznaltam e keretrendszerek
koziil, és bar akadt benniik kedvemre
val6 tulajdonsag, sosem éreztem, hogy
szabadon engedhetem a fantdziamat.
Ilyen el6zmények utan engem is rop-
pantul felizgatott az Gj jovevény, azaz

a Ruby on Rails. Mint az kidertilt,

a Rails egy olyan keretrendszer, amely-
nek sok kiilonb6zd funkcidja van, ilye-
nek példaul az objektumrelécios leképe-
28, az MVC (Model View Controller) ter-
vezés, és a beépitett teszteléstdmogatas.
A Rails nagyon népszertivé valt els¢
megjelenése Ota, és bar itt-ott még
akad rajta csiszolni valo, azért kétség-
kiviil kitdng rendszer. Emellett nép-
szertisége abban is megnyilvanul,
hogy az Gj keretrendszereket fejlesz-
t6k a Rails rendszert tekintik pél-
daképiiknek, Rails-szertit akarnak
alkotni, vagy annal is jobbat.

Hogy a Rails miért érdekel ennyi
embert? Vagy, fontosabb kérdés, hogy
érdemes-e ezt hasznalnunk kovetkezd
web vagy adatbazis projektiinkho6z?
Végiil, milyen kompromisszumokat
eréltet rank, és ezek hogyan befolya-
soljak dontéseinket?

A Rails eldtt
Webes alkalmazasokat fejlesztek akkor-
tol kezdve, amikor még a ,webes alkal-
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mazds” kifejezés e-mailkiild6 CGI prog-
ramokat jelentett, nem egy millidrdos
iparagat. Minden keretrendszer, amit
hasznaltam, letett valamit az asztalra, és
igy vagy ugy konnyebbé tette szamom-
ra az alkalmazasfejlesztést. Ugyanakkor
viszont mindegyik valamilyen kompro-
misszumra kényszeritett pusztan azért,
hogy a rendszerrel dolgozni tudjak.

Az elsé altalam hasznalt keretrendsze-
rek egyike a Mason volt, amely elké-
nyeztetett rugalmassagaval és konnyen
hasznélhat6sagaval. Perlben irédott,

és a mod_perl-hez és az Apache-hoz ter-
vezték. Telepitése és bedllitdsa roppant
egyszertivé valt az évek sordn, persze
mod_perl és Apache még sziikséges
hozza a kiszolgalon. Tovabba a Mason
tokéletesen egyiittmiikodik tobb,

a CPAN-on elérhetd Perl modullal,
azokkal a fejlett és hatékony fejleszts-
eszkozokkel, amelyeket a Perl kozosség
létrehozott az évek alatt. Amikor Perllel
kell online rendszert létrehoznom,
mindenképp a Masonhoz fordulok.
Hatranya viszont, hogy kevés kompo-
nens érhet§ el hozza. Persze megirhat-
tam volna a felhasznal6i fiok-, cso-
port- és jogosultsagkezelést. De irtam
volna meg kiilén, minden egyes pro-
jekthez? Es bar a Mason sablonjai igen
hatékonyak, toméntelen Perl kodot

és szokatlan szerkezetet tartalmaznak,
ez pedig riasztéan hathat bizonyos
fejlesztékre.



Ezutan megproébéalkoztam az
OpenACS-sel. Ez egy nyilt forrasta
kozosségi rendszer, és joval kevesebb
felhasznal6ja van, mint a Masonnak.
Az OpenACS sablonrendszere viszont
minden megjelenitett oldalt két rész-
ként kezel. Az egyik Tel-ben irédott,

a masik pedig modositott HTML, me-
lyeket egy meghatarozott ,szerz6dés”
kapcsol 6ssze. Tovabba az OpenACS
rendelkezik egy szabvanyos adatmo-
dellel, amelyet a rendszer kiilénb6z6
alkalmazasai hasznalnak. Nem kell
olyasmivel bajlédnunk, mint egy ilyen
regisztraci6 modul megszerkesztése,
mert a rendszerben benne foglaltatik
mar egy. Tovabba férumokat, blogokat
vagy naptdrakat sem kell magunknak
létrehoznunk, mert ezek is adottak.

A kozpontositott, szabvanyos adatmo-
dell és az adminisztrativ alkalmazasok
bizonyara igen vonzoéak, de az
OpenACS-nek is megvannak a maga
problémai. A legnagyobb talan az
adatmodelljének szokatlan megvaldsi-
tasa: relaciés adatbézissal koveti a hie-
rarchidkat és az objektumokat. A rend-
szernek van egyfajta intellektualis va-
razsa; a relaciés adatbazisok gyorsak,
szilardak és olesdk, és az objektum-
orientélt programozas segitségével
barmilyen adattipus modellezhetd. Vi-
szont e kett kapcsolata azzal jar, hogy
a legegyszertibb OpenACS alkalmazas
is igen Osszetett lesz. S6t, az OpenACS
kozosség novekedésével igen nehézzé
vélt az adatmodellek kis méretének
megdrzése, hiszen a felhasznalok
igényei igencsak kiillonbozéek.
Foglalkoztam Zope-pal is. Ez egy f6leg
Pythonban megirt webfejlesztdi keret-
rendszer. Nagy és erds kozossége van,
fejlesztése folyamatos, és a Zope
Corporation folyamatosan béviti. Tébb
igéretes funkciéval rendelkezik, példa-
ul tartalmaz egy nagy teljesitményt
fejleszt6i kornyezetet, alosztalyokra
tagolt ,termékeket”, amelyeket kiilon-
kiilon felhasznalhatunk és bévithe-
tink, valamint egy kifinomult felhasz-
nalo-, szerep- és jogosultsagkezeld
rendszert. A Zope elsGként allt el6 az
objektumok kozvetlen megjelenitésé-
nek otletével, amelyben egy URL adja
meg az adott objektumon meghivan-
do tagfiiggvényt. Tehat a /Foo/bar
URL azt jelenti, hogy meghivjuk

a Foo.bar-t, bemenetet a HTTP
kéréssel biztositunk, a kimenet pedig
HTTP valaszként jelenik meg.

A leggyakoribb kifogés a Zope-pal
szemben az, hogy nehéz megtanulni.
Nos, ez igaz is; beletelt egy idébe, mire
megértettem magat a ,Zope zent”. Sze-
rintem viszont az egyszertinek vélt dol-
gok is igényelnek a tokéletes miikodés-
hez némi kédakrobatikat — ami lehet

a koédirasi stilusom reflexidja, de lehet
a Zope-tervezés remeke és a Zope-beli
objektumhasznalat athaté modja is.
Régebben a Zope tervezdk sajat objek-
tum-orientalt adatbazis épitésével pro-
baltak elkeriilni a relaciés adatbazisok-
kal kapcsolatos problémakat. Ez egy-
részt szamos nagy elénnyel jart a Zope
rivélisaival szemben, mert a rendszer
valtoztatdsait vissza lehet vonni, be-
épitett jogosultsagkezeld és -tarold
rendszere van, amelyek a Zope adatti-
pusaihoz tokéletesen illeszkednek.

A relaciés adatbazisok miatt viszont
elkeriilhetetlen az SQL hasznalata.

A Zope DTML sablonnyelve lehetévé
teszi az adatbazisokhoz valé kapcsolo-
dast és a veliik val6 munkat.

Ez azzal jar, hogy a Zope termékek
tobbségének — és az dltalam hasznalt
Osszes termékének — koordinalniuk
kell a relacids és objektum adatbazi-
sokat. Altalaban vége ez a megoldas
nem olyan szornyd, de a végén min-
dig azon toprengtem, hogy miért kell
igy talbonyolitani a dolgokat. Es min-
den kifinomultsaga ellenére azt vet-
tem észre, hogy folyton ugyanazokat
a létrehozo-, frissités- és torlés
tagfiggvénytipusokat és sablonokat
hoztam létre, Gijra és Gjra.

Hogy jon a képhe a Rails?

Nem meglepd tehat, hogy a Ruby on
Rails részben a korabbi keretrendsze-
rek altal meghagyott trt tolti be. Fenti
lefrasaim talan ravilagitanak arra is,
hova kéne fejlédnie a Railsnek ahhoz,
hogy igazan sikeres legyen.

A Rails legvonzdébb tulajdonsagai

a sebessége és az az egyszertisége, aho-
gyan a fejlesztSk a relaciés adatbazis-
okkal kommunikal6 kédot irhatnak.
Es, bér egyéltalan nem nytigoznek le

a negyed 6ra alatt létrehozhat6é demok,
tapasztalataim mégis azt igazoltak,
hogy ezek a demdk igenis valdszertek.
Ez azért van, mert a Rails feltételezi,
hogy adatbazistablainkat az 6 szabalyai
alapjan hozzuk létre. Ilyen szabalyok
példaul a tobbes szama tablanevek,

az id nevi ID mezdk és az _at-tel
végz3ds idSpont és datum mezdk.

Ha betartjuk ezeket a szabalyokat,
racsodalkozunk majd, hogy milyen
nevetségesen kevés koddal milyen
sok szokvéanyos szituaciot kezelhe-
tink. Csakugyan, azon kapjuk

majd magunkat, hogy egy maroknyi
koddal elintéziink egy rakas modell-
objektumot, mert a Rails Active
Record leképezdje elvégzi helyettiink
a feladat nagy részét.

Ez azt jelenti, hogy a Rails alkalmaza-
sokhoz sziikséges munka jo része

a vezérlGkre (azok az objektumok,
amelyek tagfiiggvényeit az URL-eken
keresztiil tettiik hozzaférhetGvé) és

a nézetre (Ruby-HTML keverék sablo-
nok) koncentral6dik. Minden vezérls-
fuggvény elGallithatja sajat kimenetét
egyszerd szovegként vagy HTML-
ként, vagy a nézet konyvtarban
ugyanazon nevd sablonjan keresztiil.
A Railsben van egy beépitett funkcié
is, amellyel fajlt kiildhetiink a felhasz-
nalénak, igy beallithatunk binaris fajl
letoltést anélkiil, hogy a MIME tipu-
sok és fajlnevek meghatarozasanak
szintaxisara figyelniink kéne.

A Zope védelmezdi kétségkiviil azt
fogjak mondani, hogy ezek a funkciok
a Zope-ban is megtalalhatok, raadasul
évek ota. Ez igaz is — de az Gijoncoknak
6rjitéen bonyolult lehet kidkumulélni,
hogy hogyan kell hasznalni ket és
pontosan mit is csindlnak. Azzal, hogy
néhany ésszerd alapbeallitast biztosit

j6 par mivelethez, és engedi ezeket az
alapbeallitdsokat médositani, a Railsnek
sikeriilt az egyszerti eseteket egyszert-
nek meghagyni, és a bonyolult esetek is
csak mértékkel bonyolitani. Ezenkiviil
a Rails scaffolding generatora (allvany-
zat generatora) bGségesen elég alapvetd
vezérlGt és sablont biztosit, amelyeket
bérki felhasznélhat anélkiil, hogy ora-
kat kéne eltéltenie kiillénbozd kodfajlok
létrehozasaval és modositasaval.

Az ésszert alapbeallitisok miatt a kez-
d& Rails fejlesztének csak néhany ob-
jektummal és tagfiiggvénnyel kell tisz-
taban lennie egy alkalmazas létrehoza-
sahoz. Ez teljesen az ellenkezdje a fen-
tebb bemutatott keretrendszereknek,
melyek nagy objektum- és tagfiigg-
vényismeretet igényelnek olyan részle-
tekbe menden, hogy hogyan kell kap-
csolédniuk az egyes elemeknek ahhoz,
hogy mtkodjenek is. Az igaz, hogy

a Rails béviil és finomodik, s ez azzal
a kockazattal jar, hogy ugyanagy
felduzzad, mint 9sszetettebb tarsai.



Eddig még sikertilt elkeriilnie az ilyen
problémak tobbségét, és tgy tiinik,

a fejleszték ragaszkodnak az egyszerti-
ség meglrzéséhez.

Ervek és ellenérvek

Ahogy azt fentebb is irtam, mindegyik
webfejleszt§ keretrendszernek meg-
vannak a maga tervezési kompro-
misszumai. Mi hianyzik még a Rails-
bol? Mit kell figyelembe venniink,
annak eldontéséhez, hogy Railst
vagy valami mast hasznaljunk-e
alkalmazasunkhoz?

El6szor is, a Railshez elengedhetetlen
a Ruby nyelv ismerete. Miel6tt elkez-
denék a Railsszel dolgozni, el6tte min-
dig foglalkozom egy keveset a Ruby-
val, és jol szérakozom. Persze nyilvan
sok programoz¢ kifogasolja a Ruby bi-
zonyos elemeit, példaul a szintaxist és
az objektummodellt. A Ruby a Perlhez
és a PHP-hoz képest éretlen, ha

a kiilsé gyartotol szarmazo kiegészitd
konyvtarakrol van sz6. Ez azt jelenthe-
ti, hogy néhany specidlis eljarast ma-
gunknak kell megirnunk, és nem sza-
mithatunk a k6zosség tdmogatasara.
Végiil, a Ruby-bdl hidnyzik a Unicode-
tamogatas, igy tobbnyelvii webolda-
laknal egyelére nem alkalmazhato.

Ha a mérleg nyelve a Ruby felé billen,
és ezt szeretnénk webfejleszté nyelv-
ként hasznalni, miért ne hasznalhat-
nank a Railst is? Nem értek egyet az-
zal a kijelentéssel, hogy minél kisebb
a fejleszt6csapat és minél nagyra to-
rébb a projekt, annal inkabb érdemes
Railst hasznalni. Egészen kicsi projek-
teknél a Ruby csak felesleges tobblet-
teher, és sokkal kézenfekvébb meg-
oldas a CGI és a PHP. Onnantol kezd-
ve viszont, hogy relaciés adatbazist
hasznalunk egynél tobb tablaval,

a Rails hasznunkra lehet.

A Ruby és a Rails kis 1étszamu progra-
moz6i csoportok, valamint egyediil
dolgozok szamara terveztetett. Ahhoz,
hogy tobben dolgozzanak ugyanazon
a Rails projekten, nagyfokt 6sszehan-
goltsag kell, hogy nehogy médositsak
egymas féjljait. Az, hogy mindegyik
Rails alkalmazas egyetlen konyvtar-
ban kap helyet, noveli az ilyen ztr-
zavar val6szintiségét.

A nagyobb projektek viszont inkabb

a nagyobb keretrendszerekkel jarnak
jol, példaul a Zope-pal, vagy valame-
lyik, nemrégiben megjelent Java alapt
rendszerrel. A Javdval nekem a legna-
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gyobb gondom az volt, hogy kicsit ké-
nyelmetlen és lassu, fGleg ha a Perlhez,
a Pythonhoz vagy a Ruby-hoz hason-
litjuk. Ha tobb programozé dolgozik
egy nagy projekten, elényt jelenthet

a tobb forditas kozbeni ellendrzés,

a vilagos meghatarozasok és a védel-
mek — ezek a Ruby-bdl hianyoznak.
Talan webtervezdink igényeit is figye-
lembe kell venniink, mikor a Railsrél
mint kérnyezetrdl gondolkodunk.
Néhanyuknak inyére van, ha a kéddal
a sablonokon beliil dolgozhatnak,
némelyikiik viszont irtézhat téle és
képes torolni vagy megvaltoztatni

a kédot. Még mindig agy vélem, hogy
a ZTP és az OpenACS jobb sablon-
rendszereket kindlnak. Orommel fo-
gadtam viszont a Liguid megjelenését.
Ez utébbi egy sablonrendszer

a Railshez a PHP Smarty-janak stilusa-
ban. Régebb 6ta lenytigoz a Smarty,
és ugy vélem, a Liquiddel kozelebb ke-
rtlt a Rails nagyobb rendszerekben
val6 bemutatkozésa.

Elényei és hatranyai is vannak annak,
hogy a Rails alkalmazasok egyetlen
konyvtarban, szoveges fajlokbol all-
nak. Egyik nagy elénye, hogy minden
konnyedén tarolhaté CVS-ben vagy
barmilyen verziékovetd rendszerben;
az alkalmazas telepitése egy 1j helyre
igy ugyanolyan egyszerd, mint a kod
ellenérzése. Viszont ez a megkozelités
azzal jar, hogy valamivel nehezebb
ugyanannak az alkalmazasnak tobb
példanyat 1étrehozni ugyanazon a ki-
szolgédlon, mint ugyanezt az OpenACS
csomagjaival vagy a Zope termékekkel
megvalositani. Mindig létrehozhatunk
tobb masolatot a Rails alkalmazas
konyvtarfajarol, de ugyanarrol

a csomagbol tobb példany nem lehet.
Korabban mar elarultam, hogy eredeti-
leg nagyon vonzott az OpenACS az
egyszert, szabvanyositott adatmodellje
miatt. Most mar tudom, hogy egy ilyen
erGsen kozpontositott adatmodell
majdnem mindig alkalmatlan, de még
mindig azon gondolkodom, hogy

a Railsnek miért nincsenek beépitett
jogosultsagai vagy regisztracios rend-
szere. Feltételezem, a valasz az, hogy

a noévekvd szamu Rails bévitémodulok
miatt, amelyek kozott szamos, a mar
meglevd Rails alkalmazasokba beépit-
hetd regisztracids rendszer akad.

Azis j6 lenne, ha ezen a tertileten tobb
szabvanyositas torténne — de valészi-
ntileg ez meddd oGtlet.

Az 6rokolt kédok minden kérnyezet-
ben, igy a Railsben is problémét jelen-
tenek. A Rails annyira j, annyira
mas, jelentheti ez azt, hogy az adop-
talas miatt mindent el kell dobnunk?
Elképzelhets, de nem sziikségszert.
Ahelyett, hogy tGjrairtam volna Ruby-
ban egy érett Perl konyvtart, csak egy
burkol6t irtam XML-RPC-vel. A Ruby-
nak van egy XML-RPC tigyfele, ezt
hasznaltam Rails alkalmazdsomban

a Perl kéddal val6 kapcsolattartasra.
Mindez siman és konnyen ment, igy
ez azt jelenti, hogy egyszerre élvezhe-
tem a Rails és a CPAN el6nyeit. Mivel
a Railsben az adatbazis elnevezési
konvencidk feliilirhatok, ezért az mar
meglevé adatbazisokkal is hasznéalha-
to, igy a felhaszndléknak nem kell 4j
adatbazissémakat 1étrehozniuk a Rails
szabélyainak megfelelGen.

Osszefoglalas

Vannak, akik a Rails eljovetelét varjak,
mellyel Gj id6szamitas kezdSdik

a webfejlesztésben. Jémagam tgy la-
tom, hogy a Rails Gj szabvanyt terem-
tett, mar ami a webfejlesztdi keret-
rendszerek szolgaltatasait illeti. A fej-
leszt6k nem élhetnek tovabb abban

a tévhitben, hogy terjedelmes kéd
kell mind a ,Hello, World!” program
megirdsahoz, mind alapvetd adatba-
zis-miiveletek kezeléséhez.

A Rails arrol is kezdi meggy6zni a fej-
lesztdket, hogy a megszokasok utjat
allhatjdk a gyors, hibamentes fejlesztés-
nek. Evekbe telt, mire a programozék
egyetértettek abban, hogy a szemét-
gytjtéses nyelvek el6relépést jelente-
nek a malloc()-hoz képest, de szintén
sokaig tartott, mire rajottiink, a szabva-
nyok jobbak a bedllitasfajloknal.

De a Rails népszertisége azt jelzi, hogy
lassan meggériink egy ilyen véltozésra.
Bar egyetlen webfejlesztdi keretrend-
szer sem tokéletes, szerintem a Rails
megiiti a mércét a legtobb, az évtized-
ben megirt alkalmazasomhoz. Mind

a Ruby (a nyelv), mind a Rails (a keret-
rendszer) fejlédésben van, de ha ilyen,
viszonylag éretlen allapotukban igy
mukodnek, milyenek lesznek majd
készen? — Alig gy6zOm kivarni.
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