Ha valaki komolyabb 3D grafikus
munkat végez Linuxon, vagy éppen
OpenGL programozasi feliiletre
tdmaszkod¢ jatékokkal jatszik, akkor
bizonyara egyetért a bevezet6vel.
Akér alaplapi csipkészletbe égetett
grafikus vezérlérél, akar PCI-Express /
AGP sinbe helyezett kartyarol legyen
sz0, az nVidia hardvereit nagyjabol
két perc alatt ra lehet birni a gyari
meghajtok hasznalatara — ezaltal

a népszerd 3D leirényelv ismeretére
is. Nem mintha a konkurencia képte-
len lenne kielégité tamogatast nytjta-
ni megoldasaihoz, de a cikk irasakor
Osszességében (hatékonysag, kénye-
lem és kompatibilitds terén) én is
mérhetének érzem az emlitett gyart6
linuxos népszertiségi folényét.
Szerencsére a GeForce osztalya grafi-
kus hardvereket nem kell kiilonoseb-
ben bemutatnom az Olvasénak.
Hiszen az ide vonatkoz6 szilicium-
technikai ajdonsagokat az Internet
segitségével barki konnyedén nyo-
mon kovetheti, a telepités és a haszna-
latba vétel témdja pedig mar tobbszor
szerepelt e magazin hasabjain is.

Az Gjabb meghajtdk installalasi médja
pontosan egyezik az el6z6 generacio-
ban megismertekkel, a kddok valtoza-
si listdja pedig a gyarté honlapjan elég
jol van dokumentélva. Ezért ezt

a részt hanyagolni fogom. Ellenben

a cikk teljes megértéséhez minimalis
szakmai ismeretet fogok feltételezni.

Szinte biztosan akad olyan érdeklédg,
aki mar Osszefutott a kovetkez6 jelen-
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W 1. dbra A GITK alapt megoldas, KDE asztalon

séggel: egy bizonyos szoftver (legin-
kabb egy nagy igényt jatékprogram)
adott szamitégépen nem fut kielégits
sebességgel. Ennek a kellemetlen
helyzetnek t6bb oka is lehet, kezdve
a CPU gyengeségétdl, a memoria
szerény méretén at egészen valamely
sziikos ,adat-keresztmetszetig”.
Természetesen az okok kozott szerepel
a grafikus vezérlg elégtelensége is,
ami a cikk szempontjabol kiemelt
fontossaga. Hogy miért? Utébbi
esetben a tehet&sebbek azonnal
megrohanjak a boltok polcait

(egy modernebb darabért), masok be-
lenyugszanak a lehangol6 helyzetbe,
de vannak, akik kiillonbozd tritkkoket
vetnek be orvoslasképpen...
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Ezek a ,triikkok” jellemz&en arra
éptilnek, hogy a minéségi munkakrol
elhiresiilt, neves kartyagyartok termé-
keiben sokszor kihasznalatlan (de ki-
hasznélhato) teljesitménytobblet la-
pul. A feladat adott, csalogassuk hat
el6 a kiaknazatlan lehetGségeket!
Miel6tt azonban belevagnék a téma
ismertetésébe, két dolgot le kell szogez-
nem. Az el6bb irt teljesitménytobblettdl
nem szabad csodat varni. Ha egy prog-
ram a hardver alapvet6 képességeinek
hidnyaban nem élvezhetd, akkor nincs
értelme sem finomhangolassal, sem
pedig tuninggal prébalkozni. A masik
dolog amire ki kell térjek, annak felelGs-
ségteljes hozzaallasra és ésszerd megol-
dasok keresésére kell 6sztondznie az
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2. 8bra A konzolos verzi6 hasznalata

Olvasét. Arrdl van sz6, hogy egy olyan
videokartyat, melynek a kézponti egy-
ségét nem ritkan 20 milli6 tranzisztor
épiti fel, oktalan és szakszertitlen ,be-
avatkozassal” pillanatok alatt a masvi-
lagra lehet kiildeni. Marpedig a leégett,
elfiistolt, vagy éppen csak elszinez6dott
alkatrészek a garancialis tigyintézést
(szinte) minden tizletben kizarjak.
Roviden Osszefoglalva az intelmeket:

a tovabbiakban leirt dolgokkal csak
ésszert keretek kozott, sajat lehetSsé-
geihez mérten és varhaté eredmények
reményében prébalkozzon barki.

Az NVClock felélesztése

A Win32 kornyezet felhasznal6i bésé-
gesen el vannak latva mindazokkal az
eszkozokkel, amivel egy nVidia grafi-
kus hardver teljesitménye emelhetd.
A megoldasok szamat tekintve Linux
alatt mar kevésbé j6 az ellatottsag,

szerencsére azonban akad olyan Sza-
bad projekt, mely letisztult, Iényegre
tord és hatékony — ezzel el is jutottunk
az NVClock-ig... A szoftver honlapja

a D http://www.linuxhardware.org/
nvclock/ URL mogott talalhatd, innen
érhet6 el a GPL licenc szerint terjesz-
tett forraskédja.

Toltstik le az noclock_verzié.tar.gz
tarballt, majd a kicsomagpolt archivban
adjuk ki a szokasos

./configure, make, make install

parancsokat (az utolsot természetesen
root jogkorrel kell megtenni). Ennek ha-
tasara felépiilnek és helytikre (/usr/bin)
keriilnek az ELF binarisok, melyek ko-
zil az egyik a konzolos futasért, a masik
a GTK alapt GUI-val ellatott hasznéla-
tért felel. A szoveges feliilet hivei ezutan
a felhasznaloként kiadott

nvclock -

a hangolas grafikus lehet&ségét
szorgalmazok pedig az

nvclock_gtk
paranccsal juthatnak kozelebb a kész

megoldashoz (feltéve, hogy a konfigu-
ral6 szkript talalt hasznalhat6 GTK

konyvtarat). Fontos, hogy az NVClock
teljes kord funkcionalitasa egy hasznal-
hat6 (indulaskor betoltott) gyari nVidia
modult feltételez a rendszertinkben!

Es a gyakorlat...

Akar a grafikus interfésszel ellatott
verziot, akar a terminalon hasznalhat6
megoldast valasztja az érdekl6dg, na-
gyon egyszerd hasznalatot kell észben
tartania. A program harom célt szol-
gal: el6szor is a grafikus hardverrél
ad részletes informacidkat, masodszor
lehetdséget biztosit ennek finomhan-
golasara, végiil pedig (de nem utolsé
sorban) a talhajtasra fokuszal. A {6
opcidkat a konzolos megoldasnal tgy
lehet életre hivni, hogy az nvclock
parancsot felparaméterezziik a mellé-
kelt tablazat szerint. A GTK alapt ab-
lakos megoldds nem szorul kiiléno-
sebb magyarazatra, az ide kapcsol6do
abrabol reményeim szerint latszik

a projekt Iényegre tord felépitése.

A program nem képes végleges valto-
zasokat kieszkozolni, ezek a beavatko-
zasok tovabbra is csak a ROM BIOS
modositasaval érhetSek el. Ennek elle-
nére bizonyos értelemben alkothatunk
maradandét, hiszen az NVClock

a Linux indulasakor automatikusan
betdlthetd (a megfelel§ init szintek
modositasaval, vagy esetemben akar

a KDE indit6 szolgaltatasaval). A bealli-
tott paraméterek mindig a megfeleld
[home/$/.nvclock/config allomanyban
vannak lerdgzitve, tehat a kivant érté-
kek az aktualis felhasznaldi profiltol is
fugghetnek. E fajlok kézi szerkesztésé-
tél 6va intek mindenkit: bizonyos sora-
iban, a nehezen értelmezhetd értékek
megvaltoztatasaval kénnyen elidéz-
het6 az adott hardver totalis leégése.
Ezek utan nézziik az életszerd példat!
Nekem egy Asus markaja, Top Silencer
videokartyam van: ez annyit tesz,
hogy a nydk ellentétes oldalara kertilt
a grafikus processzor (esetemben egy
kozépszert GeForce 6600). A mag igy
kevésbé melegszik, hiszen (all6 hazba
épitve) a termelt h¢ felfelé szabadon
tavozhat. Az sem mellékes, hogy ez

a tipust 6600-as amagy sem melege-
dés, a ventilator helyett egy hatalmas
radiator felel a hangtalan hdtésért. Az
Asus konzervativ és profi politikajara
jellemzden a valogatott grafikus mag
gyari Orajelen fut, mint ahogyan a fel-
hasznalt memoria is hivatalos ajanlas
alapjan van idézitve — mikézben




nagyobb sebességen is hibatlanul md-
kodik. Kiadom tehat egy konzolon az
nvclock -m 880 -n 400 -a fsaa=2
parancsot, ami altal a grafikus mag
sebességét (a memoridhoz hasonldan)
a gyari értékek folé emelem 15%-al.
Mindemellett a példaban lebutitom

a teljes képernyds élsimitds képességét
is (a mintavételezési érték rogzitésé-
vel), igy a 3D szoftverbdl torténd auto-
matikus vezérlésnek is keresztbe te-
szek. Az eredmény: kozel 10 Celsius
fokkal melegebb GPU, kozel 15%-al
gyorsabban futé Unreal Tournament
2004 (ebben a 15%-ban természetesen
érz6dik az FSAA kapcsolasa is, mely
1024x768 felbontasban nagyjabol 5
szazalékot segit nekem).

Persze jaték végén nuclock -r pa-
ranccsal visszaallitok mindent az ere-
deti allapotba. Ha a GTK alapt meg-
oldast valasztom, ez a teljes folyamat
ot kattintas aran kivitelezhet6...

Nem gy6z6m hangstlyozni: minden
valtoztatas kiemelt figyelemmel haj-
tando6 végre! Egy csendesre allitott

(alacsony fordulata) ventilator,

egy tal gyorsra allitott mag pillana-
tok alatt komoly anyagi kart képes
okozni. Hiszen a GPU tranzisztorai-
bol, vagy a memoria celldibdl csak
egynek kell ténkremennie, és maris
kész a baj.

Szerényebb mingségt hardvereken
inkdbb ne eszko6zoljiink semmilyen
valtoztatdst, hiszen egy (valogatas
atjan) gyengébbnek itélt grafikus
mag elemei altaldban nem viselik
zoksz6 nélkiil a gyorsabb nyitast-
zarast. Abban az esetben lehet
érdekes az ismertetett program,

ha éppen annyi teljesitménytobblet
hianyzik egy jaték élvezhetd futa-
sahoz, mint amennyi kisajtolhat6
egy jobb fajta nVidia alapt kartyabol
— ésszer( keretek kozott. Mindemel-
lett az esetlegesen bekdvetkezett
balesetekért a felhasznal6 az egyet-
len felelSs: sem a gyartok, sem
pedig az NVClock fejleszt6i nem val-
laljék fel ezt a ,tisztséget” (teljesen
értheté médon én sem tarthatom

a hatam az emlitett példa személyre
szabott sikeréért). gy a program
README éllomanyét minden leend6
hasznal6 olvassa el.

A talhtazas mértékérdl és 1étjogosult-
sagarol megoszlanak a vélemények.
Van, aki igazi megszallottként prébélja
sebesebb tempora kényszeriteni
hardverét, de akad olyan is, akit kiraz
a hideg ettdl a dologt6l. Nem célom
allast foglalni a kérdésben, de a ma-
gam Ovatos megkozelitésével sokkal
inkabb a kozéputat keresem: ritkan
hajtom tdl a (lassan kidregedd) grafi-
kus kartydmat. Egy dologgal azonban
mar én sem vagyok kibékiilve: az
elébb emlitett els6 csoportbdl néha-
nyan sportot tiznek ebbdl a ,jatékbol”,
és akkor is tuningra adjék a fejiiket,
ha igazabdl nincs is sziikségiik ra.

Ha valaki legalabb ezt az egy kapitalis
hibat igyekszik elkeriilni, akkor mar
meg is tette az elsG 1épést az NVClock
értelmes hasznalata felé.

Sikeres, és f6ként ,balesetmentes”
probakat mindenkinek!

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.
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