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A szerkesztok es az Emacs (1. rés2)

Ezt az irdst nem a Linux-rendszert és a programozast jol ismerdéknek szanom, hanem
azoknak, akik mindkettével most ismerkednek.

Iséként a forraskdd megirasahoz
hasznalhato szerkesztSket muta-
tom be a teljesség igénye nélkiil,

majd az Emacs fejlesztékornyezettel
foglalkozom hosszabban.

Szovegszerkesztok

A programokat el§szor meg kell irni,
amihez kell egy nekiink tetsz§ egyszerd
vagy kevésbé egyszert szovegszerkesz-
t6, amely ASCII formatum dllomanyt
hoz létre. Ebbdl kovetkezik, hogy ha-
szontalan lenne az OpenOffice nagy
tudast szerkesztgjét hasznalni, mert
foloslegesen sok helyet foglal el a memo-
ridban, és semmiképpen sem tudjuk
kihasznalni a képességeit, hiszen a prog-
ramirasban nem segitenek a kifinomult
formazasi lehetSségek, nem célszerd
sokféle bettikészletet hasznalni, és sza-
mos programozoét zavar, ha valtozé szé-
lességti és nagysagu bettiket 1at maga
el6tt bogaraszés kozben. Ne feledjiik,
hogy barmilyen szépre is formazzuk
meg forraskédunkat, a formazé karakte-
rek abban a pillanatban nyom nélkiil
eltinnek, amikor forraskodunkat ASCII
formatumban kimentjiik, a forditok
pedig csak a forméazatlan allomanyokat
hajlanddk elfogadni!

A fentiekbdl kovetkezik, hogy a meré-
szebbek programozasra is hasznalhatjak
a legendas hird vi szerkeszt6t. Errdl a
kezdéknek azt illik tudni, hogy a kell6en
tajékozottak ,viaj”-nak ejtik, és hogy

a :q! paranccsal lehet kilépni beldle.

Ez nem segit mindig, ilyenkor nyomjuk
meg az Esc billentytit, és probalkozzunk
Gjra. Ha mar fel vagyunk vértezve ennyi
tudassal, akkor legalabb nem kell
Gjrainditani az egész rendszert, hogy
visszakaphassuk a parancssor készenléti
jelét, ahogy azt egyik ismerésom tette a
vi-t prébélgatva. A mindenre elszantak
probéalkozhatnak a vi tobbalakos valto-
zataval, az xvi (ejtsd: ,eksz-vi-aj”) szer-
kesztével, vagy az xvi-nal is fejlettebb
vim-mel A vima ,vi improved” (toké-
letesitett vi) szavak roviditése. A vi-nak
az elmult évtizedekben szamos muta-
cidja sziiletett, és ha telepitve vannak a
gépiinkén, kiprobalhatjuk Gket. Irjuk be
a parancssoron az ed, ex, gex, vi, gvi,
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view, gview, vim, gvim, rvim rview,
rgvimvagy rgview, elvis, nvi
parancsokat és az olvasni vagy szerkesz-
teni kivant allomany nevét! Ezek a
parancsok tobbnyire ugyanazt a végre-
hajthaté allomanyt inditjak el, de kiilon-
boz6 bévitményekkel vagy éppen kor-
latozasokkal. Példaul a view vagy a
view-ra végz3d§ parancsok hasznélata-
kor a megnyitott fajlt csak olvasni lehet,
a parancsok elején 1évé r betd pedig a
Jrestriction”, azaz megszoritas szora utal.
A korlatozott parancsok valamilyen
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mindjart indulaskor kiirja, hogyan lehet
kilépni beléle. Megemlitem még a Joe
szerkesztGt, amit otféle izemmaodban
hasznalhatunk. Ha a joe helyett a
jpico parancsot iitjiik be, akkor a Joe a
most emlitett Pico szerkesztGt utdnozza,
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#include <stdio. h>

int main()
1
X printfi{"Raticgoftin");
returni(0) ;
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moédon sztikitik a vi lehetdségeit, pél-
daul nem indithatunk parancsokat a vi-
bdl, vagy nem filiggeszthetjiik fel ideig-
lenesen a miikodését. A gvim (1. kép)

a Windowsban megszokott mentiket és
ikonokat varazsolja elénk, és viszonylag
jo leirassal bir. Els6 pillanattél otthon
fogjuk érezni magunkat benne, ha a
telepités utan sikeriil elinditanunk.

Ha nem, prébaljuk meg a ~/.gvimrc fajlt
testreszabni. A vi altalaban nem alkal-
mas binaris dllomanyok szerkesztésére,
ehhez inkabb a hex, vche, vche-nc,
vche-raw, khexedit vagy a ghex
programokat hasznaljuk. Szintén kéznél
van a Midnight Commander belsé fajl-
nézegetdje, amely hexadecimalis szer-
kesztd is egyben. A vimtutor program
végigvezet benniinket a legfontosabb vi-
parancsokon. Tébbek kozt megtudhatjuk,
hogy mely két tizemmod létezik a vi-ban,
hogyan indithatjuk el, hogyan mozgat-
hatjuk a kurzort, hogyan szerkeszthetjtik
a fajlt, és miképpen léphetiink ki beldle.
A pico szintén parancssori szévegszer-
keszt6, de konnyebb megtanulni, mint
a vi-t. Ezt mar az is mutatja, hogy

ha a jstar parancsot, akkor a hajdan
jol ismert WordStar szovegszerkesztét.
A fenti programok mindegyike igen
nagy tudast, de hasznéalatukhoz némi
tapasztalatra van sziikség. Az xedit,
kedit és a gedit a Windows felSl
érkezSk szamara minden bizonnyal
baratsagosabbnak fognak ttinni, mint
parancssori elddeik, de azt is rogton
tapasztalhatjuk, hogy ezek sem tudnak
sokkal tobbet, mint a notepad. exe.

Az Emacs

A Linux-programozassal foglalkozd
szakkonyvek szinte kivétel nélkiil a
GNU Emacs fejleszt6kornyezetet ajanl-
jak. Figyeljik meg, hogy immér nem

a ,szerkeszt§” sz6t hasznaltam, hanem
az IDE (Integrated Development Envi-
ronment) mozaikszora utaltam, ami
magyarul osszetett fejlesztékornyezetet
jelent. Mégse gondoljunk azonban a
Linuxvildg augusztusi szimaban ismer-
tetett KDevelophoz vagy a Borland
Kylixhoz hasonlé RAD (Rapid Applica-




tion Development, azaz gyors alkalma-
zasfejlesztés) eszkozokre. Az Emacs a
Unix-hagyomanyokban gyokeredzik,
nehézkes és barokkosan bonyolult. Né-
melyek szerint az Emacs gonosz, masok
viszont hdrom részre osztjak a vilagban
€16 embereket: azokra, akik Emacsot
hasznalnak; olyanokra, akik inkabb a
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vi-t szeretik; és mindenki méasra. Van-
nak, akik azt mondjak, hogy az Emacs
egy jo operacids rendszer, bar elismerik,
hogy a Unixban t6bb program van. Bo-
nyolultsagabol kovetkezik, hogy hossza
idébe telik, amig otthonosan mozog-
hatunk benne, és inkabb azok szamara
ajanlom, akik naponta fogjak hasznalni,
hiszen elég par hetes kihagyas, és maris
jo néhanyat elfelejthetiink a szdmtalan
billentytikombinaciobol.

Az Emacs név a Richard M. Stallman
altal a TECO szerkeszt6hoz irt ,editing
macros” (szerkesztémakrok) szavak
bettibdl alkotott mozaikszé. Az Emacs
torténetét elolvashatjuk a

2 http://www.gnu.org/philosophy/
stallman-kth.html (a f4jl masolata
megtalalhat6 a 24. CD Magazin/Emacs
konyvtaraban). A vi-hoz hasonléan

az Emacsnak (4. kép) is tobb valtozata
létezik, példaul a Xemacs (5. kép), ami
egy eszkoztarral is rendelkezik. Az
utobbit kordbban Lucid (azaz vilagos,
érthetG) Emacs-nak nevezték.
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Mindkét Emacs-fajta elfogadott, és gyak-
ran egyiitt hivatkoznak rajuk az Emacs-
on széval. Ahogy az Emacs bejelentkezd
ablakaban olvashatjuk, a GNU Emacs az
egyik alkotéeleme a Linux-alapa GNU-
rendszereknek, és mint ilyet egyetlen
Linux-terjesztésbdl sem illik kihagyni.
Akik GNU-programokat akarnak irni,
azoknak otthonosan kell mozogniuk az
Emacsban, mint ahogyan a rendszergaz-
daknak is ismernitik kell a vi-t, ami
kotelezéen ott van minden Unix-tipustt
rendszerben, és amit a legvadabb rend-
szerdsszeomldsok idején is el lehet indi-
tani. Mindkét program elengedhetetlen
kelléke a Unix-kultaranak, a Linux-élet-
érzésnek és a GNU-mozgalomnak.
Ahogy a képeken is latjuk, az Emacs
egyszerre tobb fajlt is meg tud nyitni

— akar ugyanazon keretben t6bb részre
osztva fel a munkateriiletet. Szdmos
keretet vagy ablakot tarthatunk nyitva
egyidejtleg, futtathaté allomanyokat és
képeket nézhetiink meg vele. Ha az
Emacs nem tamogatott képformatumot
talal, akkor kiils6 képnézét (példaul
ImageMagick) hiv segitségiil. Programo-
zas kozben intézhetjiik levelezésiinket,
honlapokat latogathatunk meg és tolthe-
tiink le akar PostScript formatumban is
anélkiil, hogy kilépnénk az Emacsbol.
Amikor elfaradunk, néhany beépitett
jatékkal jatszhatunk.

Az Emacsot nem a manapsag igen diva-
tos C vagy C+ + nyelven irtdk és irjak,
hanem a Lisp nyelvet hasznaljak erre

a feladatra, annak is egy kiilonleges faj-
tajat, az Elispet, mas néven Emacs Lis-
pet. Az Elisp teljes értékii programozasi
kornyezet, amivel széveget és fajlokat
kezelhetiink, hal6zati alkalmazéasokat
vagy Uj felhasznaldi feltileteket épithe-
tiink fel az Emacson beliili hasznalatra.
Az érdekl6ddk kiprobalhatjak még

a Jonathan Sajat Emacs Valtozata (Jonat-
han's Own Version of Emacs) programot
vagy annak meniisitett, XJove nevi
kiadasat, ha beirjdk a jove vagy xjove
parancsokat. Az uemacs vagy mas
néven MicroEmacs kis teljesitményt
gépekre késziilt, és a 4.0-s valtozathoz
maga Linus Torvalds irt javitasokat.
Utébbit az em paranccsal indithatjuk.

Az Emacs logikaja

Talan igazsagtalanul bantam az Emacs-
csal, amikor azt mondtam rdla, hogy
nehézkes és bonyolult, hiszen mar révid
hasznalat utan belathatjuk, hogy a fej-
lesztk egységes és igen egyszerd elvek
alapjan épitették fel a programot. Ezeket
az elveket igy foglalhatnank ossze:

Ha a program hasznalata kdzben gj

szempontok mertilnek fel, amik meg-
koénnyithetik a mindennapi munkat,
akkor meg kell valdsitani azokat. Az 4j
feladatok ellatdsahoz egy vagy tobb
Elisp-fiiggvényt kell megirni, és ezeket

a fuggvényeket a felhasznalok szamara
hozzéaférhet6vé kell tenni, azaz meg kell
adni szamukra a lehetdséget, hogy prog-
ramozas nélkiil meghivhassak Gket.
Mivel Richard Stallman és tarsai Unix-
kornyezetben nevelkedtek, vériikké valt
az a szemlélet, hogy egy program csak
egy dolgot csinaljon, de azt felettébb jol.
Kovetelmény volt a Unixban az is, hogy
ezek a programok tetszés szerint 6ssze-
ftizhetSk legyenek. S valéban, az Emacs-
ban ott van a mini dtmeneti tar, ami 1é-
nyegében egy miniattr héj, ahova pa-
rancsokat gépelhetiink be. A mini dtme-
neti tdrhoz hasonlé parancssori beviteli
eszkozok elttintek a mai szévegszerkesz-
t6kbdl, ha egyaltalan voltak benniik, de
a tablazatkezelSkben a szerkeszt6lécek
még most is megtalalhatok, annak elle-
nére, hogy az adatokat kdzvetleniil a
cellakba is beirhatnank. A Unix-kove-
telmények szerint az Emacs-parancsok
szintén kotegelhetdk, és rendszerint csak
egy dolgot tesznek, de azt felettébb jol,
hiszen a kozel két évtizedes fejlesztés
kovetkeztében az Emacs igen jol atgon-
dolt és hibamentes lett. Azt is tudjuk,
hogy a programozo6 nem szeret sokat
gépelni, annak ellenére, hogy a billen-
tytizetet mesteri médon tudja kezelni.
Magatdl addédott tehat a felismerés, hogy
az egyre szaporodo parancsokat billen-
tytikhoz és billentytikombinacidkhoz
kossék. Tették ezt annal is inkabb, mert
majd hisz évvel ezel6tt még nem voltak
ismertek a grafikus képernydk és a mu-
tatéeszkozok. A végeredmény az lett,
hogy méra igen nagy szama Emacs-pa-
rancs és -valtozoé 4ll a felhaszndlok ren-
delkezésére, akik igy igen sok feladatot
tudnak egyszertien és hatékonyan meg-
oldani. Cserébe viszont a kezdSknek
viszonylag hossza ideig kell ismerked-
nilik az Emacs-kérnyezettel, és nemcsak
a szamtalan parancs nevét kell megta-
nulniuk, de a hozzéjuk tartozé billentyti-
kombinacidkat is készségszinten el kell
sajatitaniuk.

Gondoljuk csak végig, hogy masképp
van-e ez a tobbi, felhasznaldbaratnak
tartott alkalmazasban! Vajon a grafikus
feliiletek kitalaléi jobb receptet kinalnak
a fenti dilemma orvoslasara? Hatasos
megoldas lehet, ha csokkentjiik a felki-
nalt parancsok szamat — attekinthet6bbé
és konnyebben megtanulhatéva téve a
programot. Az ilyen lebutitott véltoza-
tok kielégitSk lehetnek az atlagfelhasz-
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nalok, de nem a szakemberek szamara.
Megprobalkozhatunk a ,szolgéltatasel-
rejtés” alkalmazasaval, amit én a Micro-
soft Word 2000-ben lattam el&szor.

A szakembereknek szant programcso-
magok viszont valésaggal kérkednek az
elérhetd szolgéltatasok szdzaival. Ves-
stink példaul egy pillantast a Blender
nevd 3D-modellezére, amely egyszerre
tobb tucat nyomégombot rak ki a képer-
nydre, és ezek a gombok az tizemmod-
tol fiiggben allanddan valtoznak, mindig
Gjabbak bukkannak eld!

Hiaba grafikusak ezek a feliiletek, igaza-
bol nem lehet Gket felhasznalobaratnak
nevezni, hiszen el6tanulményok nélkiil
a zoldfiiltiek semmit sem tudnak kez-
deni veliik. Az ilyen programokat azon-
ban az irodai programcsomagokkal
ellentétben nem akarjak mindenkinek
eladni, beleértve az olvasni tudo kisde-
deket és a homalyosodé szemd aggas-
tyanokat. A szakembereknek fejleszt
programozok szdmara tehat nem az a
kérdés, hogy megmutassik-e a prog-
ramban rejl6 lehetGségeket, hanem az,
hogy miképpen tegyék meg. Altalano-
san elfogadott médszer, hogy a szolgal-
tatasokat ilyen-olyan szempontok sze-
rint csoportositjak, majd mentikre,
gyorsbillentytkre, ikonsorokra vagy
nyomoégombokra ftizik fel Sket. A par-
beszédablakos megjelenités kényelmes
és felhasznalobarat, ha ritkan hasznalt
beallitasokrdl van sz6, de igen hatral-
tatja a munkat, ha gyakorta ismétlédd
parancsok elShivasara hasznéljuk. Gon-
doljunk bele példaul, hogy a kijelclt
szovegrész kivagasakor mennyire id&i-
gényes mozgassor az F10 funkcidbillen-
tyli megnyomasa, majd a kivdgas menii-
tétel kivélasztasa a NYIL billentytikkel,
és végezetiil az ENTER letitése. Gyorsabb,
ha a kivagas ikont nyomjuk meg gépe-
léskor, de még ilyenkor is oda kell vin-
niink a keziinket az oldalt 1év6 egérhez,
ami miatt meg kell szakitanunk a szo-
vegbevitelt. Gépeléskor tehat a gyorsbil-
lentytik hasznalata adja a legjobb ered-
ményt, hiszen példaul az Emacsban elég
megnyomni a CTRL-W billentytikom-
bindciot a kijelolt szovegrész kivagasara,
és az adatbevitel maris folytathato
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anélkiil, hogy a keziinket egy pillanatra
is arrébb kellett volna mozditanunk.
Mivel az Emacs fejlesztdi tisztdban
voltak ezzel az ergondmiai térvénysze-
riséggel, nem nagyon torték magukat,
hogy mas, kevésbé hatékony, de masok
altal felhasznalébaratnak mondott
megoldasokat keressenek. Erdekes
modon az XEmacs sem torekszik erre,
pedig azzal a céllal hoztak 1étre, hogy
koénnyebben kezelhet6 legyen. Elég,

ha egy pillantast vettink ra, és rogtén
latjuk, hogy a fejleszt6k megelégedtek
néhany ikonnal (6sszesen 15-tel),
amelyeknek a felét én személy szerint
foloslegesnek tartom a mindennapi
munka szempontjabdl. Miért kell példa-
ul az Info ikont kirakni a szemiink elé,
amikor nem tesz egyebet, mint megjele-
niti a Stgot? Ezzel szemben a Microsoft
Word szévegszerkesztében nem 15
ikont, hanem 15 ikonsort taldlhatunk!
Az XEmacsban inkabb a meniik burjan-
zanak. Mégsem éllitandm, hogy az
XEmacs fejlesztéi lustak lettek volna,
amikor kispéroltak az ikonokat. Inkédbb
azt feltételezem, hogy nem lattak értel-
mét annak, hogy ikonokkal vagy nyo-
moégombokkal zstfoljak tele az Gj
Emacs-valtozatot, hiszen az a programo-
z6i réteg, amelyik az Emacs-kornyezetet
hasznalja, nem igényel ilyen valtoztata-
sokat. A fejlesztSk tehat a programozas
és a leiraskészités szempontjabdl a leg-
hatékonyabb megoldast valasztottdk,
azaz a gyorsbillentytikkel valé parancs-
hivast, még akkor is, ha ez a kezddk sza-
mara els§ pillantasra elrettentének tdinik.
Nincs kiralyi at! Legfeljebb az Emacs.

Az Emacs és az Xemacs

A kétfajta Emacs kozott nincs nagy
kiilonbség, de hamar észrevehetjiik,
hogy nem teljesen egyforma a kettd.

Az XEmacsban hidba kerestem a széveges
allomanyokat atalakitas nélkiil beolvaso
find-file-literally parancsot,
csak az Emacsban taldltam meg. Bizo-
nyos billentytikombinaciok is masként
miikodnek a két valtozatban, de
Osszességében nem nagyok az eltérések.
Tanulas kozben célszerd mindkettSt
kiprébalni, és végul annal maradni,
amelyik jobban tetszik nekiink.
Manapség a legtobb alkalmazast valami-
lyen grafikus felhasznéléi feltiletre frjak,
ezért felmeriilhet a kérdés, hogy van-e
értelme az X Window nélkiil valamelyik
terminalrdl inditani az Emacsot, hiszen
mindegyik ablakkezel6ben van termi-
nalemulator, és abban mar futhat az
Emacs. De mi tehet az a programozo,
aki éppenséggel egy ablakkezelS megi-

rasaba fog bele? Neki valdszintileg

a parancssorrol kényelmes tesztelnie Gj
programjat, hiszen éppen fejlesztés alatt
all6 ablakkezeldje feltehetGen még nem
igazan hasznalhato. Ilyenkor csak vala-
melyik parancssori szerkeszt6t
futtathatja.

Ha nincs egeriink, akkor a terminalon
inditott Emacs még akkor is 4j élményt
fog jelenteni szamunkra, ha mar jartasak
vagyunk a terminalemulatorban futta-
tott Emacs haszndlataban. Megszoktuk
mar, hogy a legtébb alkalmazasban az
F10 nyitja le a mentit, és nincs ez mas-
ként az Emacsban sem. A parancssorra
tévedt felhasznal6 azonban meglepetten
tapasztalja, hogy hiaba nyomkodja az
F10 funkcidbillentytit, semmi sem
valtozik a meniisorban. Minél fesziilteb-
ben figyel azonban a képernyd felsé
részére, annal kevesebb esélye lesz arra,
hogy észrevegye, mi torténik az alsé
fertalyban. Az Emacs ugyanis a képer-
ny6 aljan, a mini atmeneti tarban
(pontosabban a visszhangteriileten) irja
ki a menitiket, és ott is kell valasztanunk
a megjelend meniitételek a balra vagy
jobbra nyilak koéziil, majd az ENTER
megnyomasaval.

Hasonl6 furcsasagokkal barmikor
talalkozhatunk az Emacsnal, de ha

mar megismertiik, tobbé nem fogunk
meglepddni.

Utdszo

Nyilvanvalé, hogy a vi vagy az Emacs
mas, mint amit a tobbi operacids
rendszerekben megszoktunk, de az

a tény, hogy furcsa és szokatlan, még
nem lehet a mingsités alapja. A szo-
vegben szerepld kédbets szavak
nemcsak a programok nevére utalnak,
hanem megegyeznek a héjba beirand6
programindité parancsokkal, a nagy-
bettivel kezd6d§ szavak viszont csak
a programok neveit jelolik.

A kovetkez§ részben roviden ismerte-
tem az Emacs hasznalatat.

Szalé Istvan
(ratiosoft@freemail.hu)
tanar, immar tébb mint
masfél évtizede foglalko-
‘4| zik programozassal, de

a csak a Java és a Linux
megismerése utan tudta meg, hogy mi
is az igazi programozas. Tobb irasa
megjelent mér a hazai szamitastechni-
kai lapokban. Ha néha feléll szamito-
gépe mellél, rendszerint mUvészettorté-
nész feleségével és kisiskolas lanyéval
Jtaldlja szemben” magat.




