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Itt a vége, fuss el véle...

Gimprdl sz6l6 cikksorozatunk a befejezd részéhez érkezett, s reméljik, olvaséink kellé
bepillantast nyerhettek a webes fellletre szant grafikak elkészitésének rejtelmeibe.

zarérészben attekintjiik az eddigi
témakat, osszefoglaljuk a tulaj-
donsagokat és befejezziik a masz-

kolas témakorét, majd rovid bevezetést
nytjtok a belsé fliggvények készitésébe.

A kép hatterének megvaltoztatasa

Az el6z6 cikkben szerepld elméleti beve-
zet$ utan most a maszkolas gyakorlati
részével foglalkozunk. Alkotasaink létre-
hozésa soran gyakran sziikségiink lehet
a hattér médositasara, ezért megnézziik,
miként is valtoztathatjuk meg. Vesstink
egy pillantast az 1. képre!

Az elkésziilt kép jol sikertiltnek nevez-

2. kép A kép hatterének modositasa

hetd, de a hattér bal szélén nyomasz-
téan hat a szikla, igy hat lecseréljiik.
Elsé 1épésként takarjuk ki a cserélendd
tertiletet, amelyet egy 1ij csatornaban
ajanlott elkésziteni — ha igy cseleksziink,
késébb akar kijelclésként, akar maszk-
ként is gyorsan alkalmazhatjuk. A maszk-
ban mindenki kedve szerint, valamint
megszokott eszkozei segitségével készit-
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heti el a kitakarast, ennek menetét soro-
zatunk el6z6 részében mutattam be.

A cikkben szereplé kép szerkesztését
id6kozben befejeztem, a munka vég-
eredménye a 2. képen lathato.
Hattérként szandékosan valasztottam
ezt a kissé meglepd képet, ezéltal
ugyanis jobban elvélik a korabbi és a
mostani hattér. A ,mi” még egyaltalan
nincsen készen, példaul a szorfos vitor-
lajan 1évé ablakon 4t latszik a korabbi
hattér. A hibak felsorolasat folytathat-
nam, de gondolom, az olvasék még
nalam is jobban latjak ezeket. Szeren-
csére a Gimp kinalta maszkolasnak
koészonhetSen mindent kijavithatunk.
Hozzunk létre egy Gjabb maszkot, amely
a szorfos vitorlajanak ablakat tartalmaz-
za, ezen tudjuk majd az atlatszésagot

a kivant mértékre igazitani. A feladat
megoldasat olvaséinkra bizom, a munka
elvégzéséhez sziikséges fajlokat mind

a CD-mellékleten, mind az Interneten
megtalalhatjatok. Az elkésziilt képeket
a Vilaghalon fogjuk , kiallitani”.

A heépitett fiiggvények hévitése

A sorozatunk elsé részében szdmba vett

szolgaltatasok koziil a Gimp egyik leg-

elényosebb és legnagyobb témakorével
eddig még nem foglalkoztunk. Tébbek
kérésére most a Script-Fu fuggvények
készitését tekintjiik at réviden. E téma-
kort tobb szempontbdl is sorozatunk
végére hagytam:

1. Nem a programozassal kezdtem, hogy
a nem programozoi beallitottsagu
olvasok se riadjanak vissza a Gimp
hasznalatatol.

2. A Gimp programozasahoz jol kell
ismerni a program miikodését.

3. A sorozat elsédleges célja nem a prog-
ramozas elsajatitasara, hanem a Linux
grafikai lehetGségeinek kihasznaldsara
iranyult.

Tehat figyelem, kevésbé , programozé-

kedvtd” olvasék is nyugodtan tovabb

olvashatjék irasunkat.

Mi a Script-Fu

és hogyan lehet hasznalni?

A Script-Fu elnevezés nem japan ételt
vagy italt, hanem a Gimp Lisp-alapt,

beépitett programozdi feltiletét takarja.

A felépités, valamint a programozasi

nyelvek fejlédésének részletes ismerte-

tésétdl terjedelmi okok miatt most
tekintsiink el. A Script-Fu hasznélatara
két alkalommal nyilik lehet&ségiink:

1. A Gimp belsé parancsainak ismere-
tében kis programunkat szévegszer-
kesztd segitéségével készitjiik el
(gyakorlott programozdk a cat
segitségével is irhatjak).

2. A konzol (3. kép) és a DB-bongészd
(4. kép) segitségével Osszeallitjuk a
programot, majd a kédot kedvenc
szovegszerkesztonkkel készitjiik el.

Kromfelirat

készitése a Script-Fu konzolon

A kovetkez§ részben a feliratot szer-
kesztjiik meg a Script-Fu konzolon.

A rajzok elkészitése soran mar emlitet-
tem, hogy alkotdskor az 6sszetett felada-
tokat érdemes kisebb, a programban
végrehajthato6 lépésekre bontani. Ez az
allitas a fuggvények estében még foko-
zottabban érvényes. A konzol (3. kép)
alsé soraba irhatjuk be a parancsokat.
Ha valamelyik parancs felépitésével
vagy miikodésével nem vagyunk telje-
sen tisztaban, a Tall6zas (Browse) gomb-
ra kattintva megnézhetjiik a parancshoz
tartozo leirast (4. kép).

Gépeljiik be a kovetkez§ parancsot:
(gimp-image-new 200 200 RGB)
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3. kép A Script-Fu konzol




ekkor a konzolon az alabbi iizenetet
latjuk:

=> (gimp-image-new 200 200 RGB)
(0)

Az els6 sorban lathatjuk a végrehajtott
utasitast, a masodikban pedig az azaltal
visszaadott értéket. Mit is csinalt ez

az utasitds? Létrehoztunk egy 200x200
méretdi RGB-képet. De mi a (0)? A DB-
bongészében azt olvashatjuk, hogy ez a
kép hivatkozasi szama. Remek, sikertilt
elkészitentink képet, viszont nem latjuk!
Megszoktuk, hogy kép a létrehozéasa
utan azonnal lathat6 lesz. Itt azonban

a belsé sztirdk, kiegészit6k miatt a képet

et L - e

4. kép A beépitett modulok
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5. kép A Gimpben talalhato
kromfeliilet(i fliggvény eredménye

lathatova kell tenniink. Az elején
nehézséget okozhat nekiink, hogy azok
a szolgdltatasok, amelyeket a
programban megszoktunk, itt kiilon
miikodnek, tehat ahhoz, hogy a képet
lathatova tehessiik, egy réteget kell
hozzdadnunk :

(gimp-layer-new 0 200 200

= RGB-IMAGE "reteg"

=100 NORMAL-MODE)

=> gimp-layer-new 0 200 200
“*RGB-IMAGE "reteg"

=100 NORMAL-MODE

(2)

Sikertilt! A parancs altal visszaadott
érték (2) a réteg hivatkozasi szdma.
Tegyiik lathatova a réteget:
(gimp-image-add-layer 0 2 0)
=> gimp-image-add-layer 0 2 0
O

Majd a képet is:

(gimp-display-new 0)

=> (gimp-display-new 0)

(1)

Senki ne ijedjen meg, nem rontott el
semmit — a réteg csak a memoridban
talalhat6 ,szeméttel” van feltoltve, ezért
meg kell tisztitanunk:
(gimp-drawable-£fil11l

=2 GB-IMAGE-FILL)
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=> (gimp-drawable-fill

=2 BG-IMAGE-FILL)

0

Ennél a szolgaltatasnal tgyeljiink ra,
hogy a réteg rajzolhato legyen. Ha a

fenti utasitasokat a kodba szeretnénk
irni, az alabbi médon tehetjik meg:

(define (my-make-new-image)

(let* ((image (car

= (gimp-image-new 200 200 RGB)))
(layer (car

= (gimp-layer-new image
=200 200 RGB-IMAGE "reteg"
=100 NORMAL-MODE))))
(gimp-drawable-fill
=layer BG-IMAGE-FILL)
(gimp-image-add-layer
= image layer O0)
(gimp-display-new
= image)
image) )
Ime, els6 Script-Fu fiiggvényiink — még
nincs kész, de maris nagyon igéretes.
[rjuk bele a kovetkezs szoveget:
(gimp-text-fontname 0 3 0 0O
="Linux" 0 1 25 PIXELS
= "_abisource-courier-regular-
=yr-normal--*-*-75-75-p-90
=-iso8859-1")
=> (gimp-text-fontname 0 3 0 0O
="Linux" 0 1 25 PIXELS
= "_-abisource-courier-regular
= -r-normal--*-*-75-75-p-90
=-iso8859-1")
(3)
Mar olvashatjuk is. (Figyelem, a fenti
bettikészlet nem biztos, hogy mas gépen
is miikodik!) Készitsiink masolatot a
rétegrdl, mivel azonban a DB-bongé-
szében nincs ilyen eljaras, most 1étre kell

hoznunk egyet:
(define (my-duplicate-layer
= image layer)

(let* ((dup-layer

= (car (gimp-layer-copy layer
=1))))

(gimp-image

= -add-layer image dup-layer O0)
=dup-layer))

Miutén az eljarast beirtuk a konzolba
(egy sorba), hajtsuk is végre:

=> (my-duplicate-layer 0 3)

(8)

A kovetkezd 1épésben méretezziik at a
réteget:

(gimp-layer-resize 8 200 100 5 5)
Ezutan az alfacsatorna szerint jelljiik
ki, majd szovegiinkhoz adjuk hozza a
vastag keretet is:

(gimp-selection-layer-alpha 8)

(gimp-selection-grow 0 5)*

A kép kiszinezése elGtt rétegiinket
tegytiik atlatszova:

(gimp-layer-set-preserve

= -trans 8 0)

=> (gimp-blend 8 CUSTOM
“=*NORMAL LINEAR 100 0 REPEAT
= -NONE FALSE 0 0 0 0 30 50)

0

Parancsfajlunk szamara minden apro kis
épitékocka rendelkezésre all, tehat nincs
mas hatra, mint leirnunk. Miutén pa-
rancsfajlunk szévegszerkesztébe vitelét
sikeresen befejeztiik, felmeriil a kérdés:
miként vehetjiik ra a Gimpet, hogy hasz-
nalja is? A sajat Script-Fu fuggvényeket a
~/.gimp-1.2/scripts/ konyvtarban taroljuk.
A Gimp ezeket minden induldas utan itt
keresi, és ha a formatumuk megfeleld,
azonnal haszndlatba is vehetdk. Mi sziik-
séges ahhoz, hogy hasznalhaté kédot
kapjunk? A DB-bongészében hasznalt
utasitdsokat adott formai kévetelmények-
nek megfelelGen kell lefrnunk. Kédunk
végére az alabbi szoveget masoljuk be:

(script-fu-register
="kromfelirat keszitese"
_"<Toolbox>/Xtns/Script
= -Fu/Egyeb/Kromfelirat..."
"Felirat keszitese
= szinatmenettel"
"Gabor Suveg"
"Gabor Suveg"

"Sept 2001"
nn
SF-STRING "Text"

= "Linux"
SF-FONT "Font" "-*-

=bitwise alpha--*-r-*-*_%_*x_
=k _k _k_k_Kk_%

SF-VALUE
‘llsoll )

"Font Size"

Az elkésziilt program

A fenti leiras csak betekintést kivant
nytjtani a Gimp programozasi lehetd-
ségeibe. A fenti programon még renge-
teg dolgot kell javitani, illetve csiszolni.
A tovébbfejlesztett, kijavitott szdrét

a Kit./Scipt-Fu/Logok/Krom. .. alatt talal-
hatjuk meg (lasd az 5. képen).

Ezennel Gimppel foglalkoz6 sorozatunk
a végéhez érkezett. Tovabbi leirasok

és ismertetdk elérhetSk lesznek a

2 http://www.gimp.hu oldalon, és

a kés@bbiekben is szivesen valaszolok
minden felmeriil§ kérdésre.

K6szonom a figyelmet!

Stiveg Gabor
(gsuveg@sgsytem.com)
Régdta hasznél Linuxot
és BSD-t. Hobbija a buvar-
kodés, a vitorlazas és a
szamitégépes grafika.
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