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Gimp a gyakorlathan (4. rész)

Munkankat az el6z6 részben elkészitett kitdéltémintakkal folytatjuk,
irasunk masodik felében pedig a maszkolas lehetdségeit tekintjik at.

észitsiik el az Enlightenment
K ablakkezelSben hasznalt Brushed

metal hatteret. ElsG 1épésként
hozzunk létre egy 200x200 pixel méretd
képet 50 szazalékos sziirke hattérrel. Ez
lesz kitolt6 mintank alapja (1. kép).
Ezutan alkalmazzunk rajta Zajositdst
(Szifrok/Zaj/Zajositds, Filters/Noise/
Noisify), amitdl a kép szemcséssé valik.
Valasszuk ki a nekiink tetszd mértéket.
Késziil§ mintazatunk tipusa, mélysége
nagymértékben a mintdzattdl fiigg majd:
ha nagyobb mélységli mintdzatot szeret-
nénk, a zajositast tobbszor is alkalmazhat-
juk ugyanazon a képen. A végeredmény
a tévében lathat6 adéassziinethez fog hason-
litani. A legjobb, ha minél kisebb az ismét-
16dés, mert a képpontokbdl kénnyen inter-
ferencia alakulhat ki, ami minta esetében
nagyon zavard lehet (2. kép).
Utols6 1épésként alkalmazzunk képiinkre
Gauss-elmosdst (IIR) (Sziirék/Elmosds/
Gauss-elmosds (IIR), Filters/Blur/Gaussian
Blur (IIR)). A kivant eredmény eléréséhez
csak vizszintes irdnyban kell elmosashoz fo-
lyamodnunk. Az eredményt a 3. kép mutatja.
Mint lathatd, az elmosas eredményeképpen
nem sikertilt j61 ismételhetS képet késziteni.
Ezen ugy segitettem, hogy levagtam a kép
szélét. A mintat brush.pat néven a ~/.gimp-
1.2/patterns/ konyvarba mentsiik el, és a
mivelet sordn nevezziik 4t Brush metal-ra.
Mentés utan a Pattern Selections parbeszéd-
ablak segitségével a mintat ki is valaszthat-
juk. Ne feledkezziink meg a frissitésrdl sem,
hogy elmentett mintédnkat hasznélni tudjuk!
Az eredményként kapott minta remekiil
alkalmas hatterek eldallitasara, én példaul
ennek segitségével készitettem az tjabb
weboldaltervet (4. kép).

Kigyohor keszitése

A kigy6bdirt utdnzo kitdlt6 mintdhoz hoz-
zunk létre egy uj képet (700x700 képpont,
RGB), majd alkalmazzunk rajta plazma-
szUr6t (Sziirék/Megjelenités/Plazma,
Filters/Render/Clouds/Plasma — 5. kép).
Ne ijedjiink meg, nem rontottunk el semmit!
Alkalmazzunk rajta egy Desaturate telitet-
len szirSt (Kép/Colors/Desaturate, Image/
Colors/Desaturate), ennek eredményekép-
pen alkotasunk fekete-fehér lesz (6. kép).

Szindbrazoldsa tovabbra is RGB marad, ez

64 Linuxvilag

tehdt nem ugyanazt jelenti, mintha a szin-
abrazolast fekete-fehérre valtoztattuk
volna. (Ezzel a médszerrel kétszind képe-
ket tudunk késziteni.) Adjuk vissza a szine-
ket képiinknek! Hasznaljuk ehhez a Szin-
egyensiily meniipontot (Kép/Colors/
Szinegyensiily, Image/Colors/Color
Balance). A kigy6borhoz zold és sarga szi-
nekre van sziikségiink — bar hasznalhatjuk
a kék és lila parositast is, de ilyen szind

1. kép Kit6ltémintank alapja

2. kép Zajos kép

kigy6val ritkdn taldlkozunk. En a természe-
tadta szineknél maradtam (7. kép), a vég-
eredményt a 8. kép mutatja be.

A kigy6bdr-mintdzat elkészitéséhez

a Mozaiksziird Sziirok/Megjelenités/Mintdk/
Mozaik, Filters/Render/Pattern/Mosaic

a legalkalmasabb eszkoz (9. kép).

Nézziik meg az dltalam bedllitott értékeket!
A kép nagy mérete miatt a csempe méretét
noveltem, magassaga és tavolsdga azonban
kicsi. A fény irdnyat és a szinek variacidjat
alapértéken hagytam. A csempézettség

csinossdga (Tile Neatness) értékével a csem-
pék elrendezettségét szabalyozhatjuk: minél
nagyobb az érték, anndl szabalyosabb a
kitoltéminta. Ezt esetiinkben 65 szazalékra
allitottam.

Nézziik a végeredményt a /0. képen!
Mondhatnank azt is, hogy készen vagyunk,
de finomitsunk rajta még egy kicsit! Tegyiik
még izgalmasabba a mintat! Hozzunk létre
egy Uj réteget és alkalmazzunk rajta ismét
plazmaszirét. Ezzel az j réteggel fogjuk a
bort riicskossé tenni. A rétegen ezt kovetSen
alkalmazzunk egy Desaturate-t, ezzel
fekete-fehér feliiletet kaptunk. Ezzel a réteg-
gel alkalmazzunk az elsd rétegen egy Bump
map-et (Sziirék/Leképezés/Bump-Map,
Filters/Map/Bump Map), igy vélik a bér
riicskossé (11. kép)!

A képet még sokdig csiszolgathatjuk,
adhatunk hozza példaul sotétitést és egyéb
kiegészitéseket. Ennek a hattérnek sajnos
van egy rossz tulajdonsdga: nem ismételhet§
tokéletesen, ugyanis az ismétlések a csem-
pézet illesztésekor nem tokéletesek, mivel

3. kép Az elkésziilt kitdltéminta

menul  menu2

4. kép Kromfeliratd kitoltéminta

a mintdzat til részletgazdag. Természetesen
kiilonboz6 triikkokkel ezt a nehézséget is
athidalhatjuk. Ha megnézziik a Gimp tele-
pitése utan elérhetd kitoltémintakat, azok

illesztése sem tokéletes (1asd az el5z6




5. kép Plazmasz(ir§ alkalmazésa

6. kép Telitetlen szinek alkalmazasa

részben a Green Linux feliratot). Hasznala-
tuk soran tigyeljiink arra, hogy nagy, 0ssze-
fiiggd teriileteket ne toltsiink ki veliik,
lehetSleg csak aprobbakra alkalmazzuk
(példdul szoveg kitoltésére). En ugyan
vallalkoztam a merészebb feladatra, a
hattérként val6 hasznélatra, a megoldast
azonban az olvasora bizom (/2. kép).

Mi a maszkolas?

Miben kiillonhozik a kijeldléstél?

A Gimp rendkiviil hatékony eszkozeinek
egyike a maszkolds, ami nélkiil szamos eset-
ben tehetetlenek lennénk, vagy csak nagyon
koriilményesen tudnank elkésziteni a grafi-
kat. Mondhatna a kedves olvasoé: ,,Minek

a maszkolds, amikor ott a kijel6lés? Azt mar
ismerem, b&ven elég az is!” Ez igaz! Vannak
azonban olyan feladatok, amelyeket a
maszkolas nélkiil nem tudnank megoldani.
Egy 1étez6 képbdl csak egy részletet jele-
nitsiink meg kijeloléssel, vagy halvanyitsuk
el fiiggblegesen 4tlatszéba. Az ilyen tipusu
feladatok maszkoldssal egy 1épésben meg-
oldhatok, kijeloléssel azonban hosszadalmas
munka lenne. A maszkolds kiegésziti, kiter-
jeszti a kijelolés lehetGségeit: a 11. képen
lathat6 kigy6bdr mintdt is maszkoldssal
jelenitettem meg.

A Gimp két kiilonb6z6 mddon kezeli a
maszkolast: masként a rétegek és masként

a csatorndk esetében. A csatornakban val6
maszkoldst tulajdonképpen kijeloléseink
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mentéseként is értelmezhetjiik. Az Osszetett,
tobb részletbdl allo kijeloléseket tarolhatjuk
csatorndban, melyeket egyszerdien az ismert
rajzolo és torls eszkozokkel készithetiink el.
fgy a kijelolések megalkotdsa rendkiviil
kényelmessé valik, és rétegek esetében a
kép részleteit ki tudjuk takarni, ,,maszkolni”.
Igy kénnyen készithetiink montézsokat,

és a képeken késdbb is egyszert lesz viltoz-
tatni. Nézziik 4t részletesen ezeket a szol-
géltatdsokat!

Csatornak hasznalata a maszkolashoz
Csatorndk esetében a maszkoldsnak két
6 feladata van:

a) kijelolések taroldsa,

b) kitakardsok bedllitdsa.
A csatorndkban nyolcbites (256 sziirke
arnyalati) képekkel dolgozhatunk.
A lathat6sdg nagyon egyszerd: a csatorna-
ban levé képen a fehér atlatszo, a fekete
nem (/3. kép).

| Szinegyensuly

8. kép A kigyd bérének szinei

Miért hasznos kijeloléseinket tarolni?
Tobbféle magyardzat 1étezik ra: hasznos,

ha alkotdsunk sordn végzett kijeloléseinket
taroljuk, kiilonos tekintettel azokra az dssze-
tett kijelolésekre, amiket nehezen tudnank
djra kijelolni, ugyanis részei a képnek. Bizo-
nyos szlrdk, szolgéltatdsok utdn azonban
megszinik a kijelolés.

A szlir6k eredményét a kijelolések meg-
sziintetésével és visszaallitasaval ellendrizni
lehet, igy a legosszetettebb kijelolések ko-
z0tt is gyorsan tudunk valtani.

Remélem, olvaséinkat sikeriilt meggy6znom
arr6l, hogy milyen sok lehetGséget tudnak
hasznélni a Gimppel. Nem csak a Fdjl menii
létezik a programban...

Kijeldlés-mentés csatornaba
Képiink kijelolése utan a legegyszeribb
megoldas a meniiben taldlhat6 Kijelolés
mentése csatornaba Kijelolés/Mentés

10. kép A kigy6 bére

11. kép Az elkésziilt b6rminta

leirasok - programok

12. kép A kigyobdr hattérként valé alkalmazésa

csatorndba (Select/Save to Channel) szol-
galtatast haszndlni. A parbeszédablakban az
4j csatorndt meg is nézhetjiik. A Gimp nagy
elénye, hogy az elmentett kijeloléseket
nagyon konnyen tudjuk szerkeszteni, médo-
sitani: elég, ha kivalasztjuk azt a csatornat,
amin valtoztatni szeretnénk és a rajzolo
eszkozzel modositjuk a kijelolést!
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14. kép Kitakaras rétegmaszk segitségével

Kijelolés modositasa

A 13. képen lathat6 fotobdl ki szeretnénk
torolni a hatteret. A maszkolas hasznalataval
rendkiviil egyszerd a dolgunk. ElGszor is
jeloljiik a ki kivant teriiletet a kézi kijelols-
vel! A kijelolés még valdszintleg kordntsem
tokéletes. Mentsiik csatorndba: Kijelolés/
Mentés csatorndba (Select/Save to
Channel). Ezutan nincs mds hatra, mint

a kijelolést az apro részletekig finomitani.
Jeloljiik ki a csatornat, majd a megfelel§
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rajzol6eszkozzel kényelmesen médositsuk.
Moédositas kozben a Gimp fekete szinnel
jeloli a kijelolt teriiletet. Ha mas részletet

is ki szeretnénk jel6lni vagy takarni, hoz-
zunk 1étre dj csatornat, és azon dolgozzunk.
Képeinkhez korlatlan szdmu kijelolést avagy
csatornat készithetiink.

Maszkok dsszevonasa
Kiilonallo, fiiggetlen kijelolések 6sszekap-
csoldsdra, Osszevondsara is lehet§ség van

a Gimpben. Csatorndk egyesitésére tobbféle

megoldas is kindlkozik.

Az egyik lehetSség:

1. Valasszuk ki az egyik csatornét: Csatorna
hozzdaddsa kijeloléshez (Channel to
Selection).

2. Lépjiink 4t a masik csatornara, majd
azt is adjuk hozza a kijel6léshez.

3. Mentsiik el a kijel6lést csatornaba
a kordbban ismertetett médon.

Maszkolas rétegek esetéhen

A masik lehetGséget a kitakarasra a rétegek
maszkolasa jelenti. Ezt elsGsorban kisebb
részletek eltiintetésére hasznalhatjuk. Ha
amd igényli, a kétféle maszkolds egyiitte-
sen is alkalmazhatd. Rétegmaszk esetében
a lathatésagot a fehér jelenti, a lathatatlan
részt pedig a fekete, igy ennek mddositasa
is rendkiviil egyszerd. Barmelyik szerkesz-
t6-eszkozzel végezhetjiik.

Nézziik meg, hogyan lehet rétegeket masz-
kolni! Milyen eszkdzoket hasznilhatunk

a maszkokon? Ecsetet, tollat, ceruzat, fes-
tékszorat, kijelolést, elmosast, szindtme-
netet — vagyis az Osszes eszkoz a rendelke-
z€slinkre 4ll. Ne feledkezziink meg arrdl,
hogy a maszkokban 256 sziirkeszindrnya-
latot hasznédlhatunk.

Képem kitakardsaban példaul a szorfos
mogotti hatteret szeretném torolni. Els6
1épésként elkészitettem a részletes kije-
161ést az elGbb ismertetett médszerrel,

igy magdnak a kijelolésnek a létrehozdsa
rendkiviil egyszerd: kivdlasztom a megfe-
lel§ csatorndt, majd a Csatorna kijeloléssé
alakitdsa (Channel to Selection) gombra
kattintok. Ekkor kijeloli a kitorlend§
teriiletet. Ezutan kivalasztom képembdl
azt a réteget, amit modositani szeretnék

(a szorfost d4brazold réteget). A Réteg
(Layer) meniib6l valasszuk ki a Rétegmaszk
hozzdaddsa (New Layer) meniipontot,
teljes lathatésaggal (tehat fehér szinnel).
Ezt kovetSen nincs mas hdtra, mint a
meglevd kijel6lés alapjan a rétegmaszkot
feketével feltolteni — és maris eltint a
hattér. Ha viszont a rétegmaszkot toroljiik,
akkor a kép maszkolt része is lathatéva
valik, tehat ennek a hasznalataval képiink
részleteit valéjaban nem toroljiik, csak
kitakarjuk. A kitakart hétteret a /4. kép
szemlélteti.

Kovetkezd frasunkban a folytatjuk maszko-
last, majd érdekes montazsokat készitiink.
Addig is j6 gimpelést kivanunk mindenkinek!

Stiveg Gabor
(gsuveg@sgmobil2000.hu)
Régdta hasznal Linuxot

és BSD-t. Hobbija a buvar-
kodas, vitorlazas és a
szamitégépes grafika.




