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Felhasznaloi feliiletek léetrehozasa Glade-=del

Hogyan hasznaljuk a gnome-python libglade-jét Python-alapu

grafikus alkalmazéasok fejlesztéséhez?

Glade a Gtk+ eszkozkészlet GUI-készitdje (GUI = Graphical
A User Interface — grafikus felhasznaldi feliilet). A Glade

segitségével kényelmesen gyarthatunk felhasznaldi feliile-
teket és hozza forraskédot, valamint ezekhez a feliiletekhez a vissza-
hivé (callback) fiiggvények vazat is 1étre tudjuk hozni.
A libglade programkonyvtér lehet6vé teszi a programok szdmara,
hogy a Glade-projektfdjlokban megadott elemszerkezetet konnyen
megjelenitsék. Ennek része a projektfdjlban megnevezett visszahivok
csatoldsa a program altal nyujtott visszahivé programrészekhez.
James Henstridge a fenntart6ja a libglade és a gnome-python csomag-
nak, mely a Pythont a Gtk+ eszkozkészlettel és a Gnome felhasznaldi
feliilettel koti 6ssze, valamint magdval a libglade-del. Ha Python-
alapu grafikus alkalmazdsainkban libglade-et hasznélunk, a fejlesz-
tési €s a karbantartdsi id§ jelentSsen rovidiil.
A cikkben szerepl§ Osszes példaprogram Glade 0.5.11, gnome-
python 1.0.53 és Python 2.1b1 segitségével késziilt, Mandrake Linux
7.2 rendszeren.
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1. kép A Glade inditésa

A Glade futtatasa

Inditas utan a Glade harom ablakot jelenit meg (lasd /. kép). Az alkal-
mazas f6ablaka mutatja a pillanatnyi Glade-projektfajl tartalmat, azaz

a projektfajlban meghatarozott ablakok és parbeszédablakok listajat.

A palettaablak mutatja a Glade dltal timogatott Gtk+ és Gnome-eleme-
ket. Amikor egy elemet szerkesztésre kijeloliink, a tulajdonsdgablak
jeleniti meg az elem tulajdonsagainak pillanatnyi értékeit.

A palettaablak harom csoportra osztja a Glade 4ltal timogatott ele-
meket: a ,,GTK+ Basic” (Alap) a leggyakrabban hasznalt Gtk+ ele-
meket, a ,,GTK+ Additional” (Kiegészit§) a ritkdbban alkalmazott
elemeket tartalmazza, példdul a vonalzét és a naptdrat. A Gnome-ele-
mek a GNOME UI programkonyvtarb6l szdrmaznak.

A tulajdonsigablak négylapos fiizetben dbrdzolja az elem tulajdonsa-
gait. A Widget lap az elem nevét és az elemosztalyra jellemz§ tulaj-
donsédgokat jeleniti meg. Amikor az elem egy kényszerfeltétel-alapu
tarold (példaul GTKTable vagy GTKVBox) belsejében helyezkedik
el, a Place lap azokat a tulajdonsdgokat mutatja meg, amelyek az
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elem elhelyezkedését befolyasoljdk a tdroléban — mdskiilonben ez

a lap iires. A Basic oldal olyan alapvetd tulajdonsdgokat tartalmaz,
mint példaul a szélesség és a magassag, ezekkel minden elem rendel-
kezik. Végiil a Signals oldal segitségével adhaté meg, hogy az elem
milyen jelzéseket adjon ki, és ezekhez a jelzésekhez megadhatjuk

a kezeld fiiggvényeket.

Elemszerkezetek létrehozasa

Az elemszerkezetek 1étrehozasanak folyamata a Glade-ben hasonlé-
képpen zajlik, mint a Visual Basicben. A szerkezet kiindul6pontja

a felsG szintd ablak vagy parbeszédablak. Az elemek a felsG szintd
ablakban helyezhetSek el tgy, hogy elébb a Glade palettaablakdbol
kivélasztjuk 6ket, azutdn a tarold olyan részére kattintunk, ahol a
célkereszt megjelenik.

Jelzéskezeldk létrehozasa

A Signals lap a Glade tulajdonsigablakan lehet6vé teszi, hogy az
elemhez alkalmazasfiiggd viselkedést rendeljiink. A lap fels6 részén
lathatok a pillanatnyi elemhez tartoz6 jelzéskezelSk. Az alsé részen
taldlhaté gombok segitségével az elem altal kibocsatott jelzések
koziil lehet valasztani és a kezelGje is 1étrehozhat6.

Uj jelzéskezeld létrehozdsdhoz a Signal entry mez8 mellett taldlhaté
harom pontra kell kattintani. Ekkor megjelenik a Select Signal
parbeszédablak, amely felsorolja az elem 4ltal kibocsdthat6 6sszes
jelzést. A jelzések azok szerint a Gtk+ elemosztilyok szerint vannak
csoportositva, amelyekben meghataroztak Gket.

A jelzés kijelolése utan kattintsunk a Select Signal parbeszédablak-
ban az OK gombra: a kijelolt jelzés neve megjelenik a Signals lapon
a Signal entry mez&ben. A Glade 6nmiikddSen kitolti a Handler
mezGt is, az "on_<widget>_<signal>" elnevezést hasznalva.
Ha igényeinknek ez nem felel meg, kézzel megvaltoztathato.

A Signals lap aljan tovabbi beviteli mezdket taldlunk, ahol alkalma-
zastiiggs adatok adhatok meg: a jelzést elfogé objektum stb. Ezeket
mindig hagyjuk iiresen, ugyanis sziikségtelenek, amikor gnome-
pythonnal dolgozunk.

Glade-projektfajlok

A Glade a projekt adatait a .glade kiterjesztésd XML féjlba menti.
A Glade XML hasznalata konnytvé teszi kiilonféle a projekttajlon
dolgoz6 segédprogramok kifejlesztését, példaul uj programnyelvek-
hez val6 kédlétrehoz6 irasat.

Az 1j projekt elsé mentésekor a Glade felhozza a Project Options
parbeszédablakot. A Project Options parbeszédablak legtobb bedl-
litasa akkor és csak akkor szamit, ha a Glade-et a projekt forraskod-
janak létrehozasara haszndljuk. Néhany beallitds azonban — példaul
a projekt konyvtara — akkor is fontos, ha a Glade-et csak az elrende-
z€s megtervezésére hasznaljuk.

Alapértelmezés szerint a Glade feltételezi, hogy az tj projektet beje-
lentkezési konyvtarunk ald, a Projects/project] konyvtarba szeretnénk
menteni. Ez nem feltétleniil egyezik meg az akaratunkkal. En 4ltaliban
abba a konyvtarba szoktam menteni, ahonnan a Glade-et inditottam.
Szerencsére konnyd megvaltoztatni a projekt konyvtarat. Kattintsunk
a Browse... gombra a Project Directory beviteli mez6 mellett, amely
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3. kép A Project Options pérbeszédablak

utdn a Select the Project Directory parbeszédablak jelenik meg. Ez

a parbeszédablak a Glade aktudlis munkakonyvtarat valasztja ki
alapértelmezettként, ezért csak az OK gombot kell megnyomni.
Ezutan a Project Directory mezd a Project Options parbeszédablak-
ban a pillanatnyi munkakonyvtarat fogja mutatni, és a Project Name
mezd iires lesz. Irjuk be az tj projektnevet, ennek hatdsara a Project
Name és a Project File mezGk frissiilnek (lasd 3. kép). Az OK lenyo-
mdsa utdn a projekt a megadott projektfajlba irédik.

A libglade hasznalata

Ha egyszer 1étrehoztunk egy Glade-projektfajlt, grafikus feliiletet
(amelyet a projektfdjl ir le) hozhatunk létre a gnome-python libglade
moduljit haszndlva, és programbdl elérhetjiik a szerkezet elemeit.

import libglade
loader = libglade.GladeXML
= ("helloworld.glade", "windowl")

A libglade programkonyvtir megadja a GladeXML-osztilyt, ez végzi
a munka nagy részét. Egy elemszerkezet betoltéséhez a GladeXML-
osztaly egy példanyat kell 1étrehozni, dtadni neki a Glade-projektfajl
nevét és a legfelsd elem nevét, amelyet meg akarunk jeleniteni.
Jegyezziik meg, hogy a szerkezet barmelyik elemét megadhatjuk itt,
még akkor is, ha egy legfels§ szintl ablakban mélyen el van dsva. Ez
lehet6vé teszi, hogy az Osszetett szerkezeteket — példdul egy bonyo-
lult, fiizetszerd feliilet lapjait — tobb Glade-projektfajlba osszuk el.
Konnyen kezelhetSk a dinamikus latvanytartalmi projektek is, csak
azt az Osszetevét kell betolteni, amelyik éppen sziikséges. Ha az
elemszerkezet mdr be van toltve, egy adott elemet a GladeXML
get_widget eljardsdval kaphatunk meg. A get_widget a kért
elemet adja vissza; ha pedig az elem nem taldlhatd, akkor None-t.
windowl = loader.get_widget ("windowl")
if windowl:

windowl.set_title("Szia Vildg!")

Jelzéskezelok hozzakapcsolasa

A GladeXML leghatékonyabb jellemz&inek egyike, hogy képes Ossze-
kapcsolni a Python 4ltal hivhaté (Python callable) objektumait (elja-
rasokat, fiiggvényeket stb.) a Glade-projektfajlban megnevezett jelzés-
kezelGkkel. Mindezt a signal_autoconnect eljards teszi lehetGvé.
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A signal_autoconnect csak egy értéket var: egy olyan szétart, amely
a jelzéskezelGk nevét Python altal hivhatokra képezi le. Minden
egyes jelzéskezelGre, amelyet a Glade-projektfajlban megadtunk,

a signal_autoconnect a meghatarozott sz6tarbdl kikeresi a megfeleld
Python éltal hivhat6t, s ha egyez6 bejegyzést taldl, akkor a jelzéshez

kapcsolja — azaz a Python 4ltal hivhat6 valik a jelzés kezelGjévé.

def buttonl_click_handler (*args) :

print "Ne nyomd meg a gombot!"
signal_handlers = {

# Kilépés a f&hurokbdl, ha a felhaszndld
# bezdrja a fdablakot.
“on_windowl_delete_event ": gtk.mainquit,
# A buttonl_click_handler hivdasa,
# felhaszndldé megnyomja a buttonl gombot.
“on_buttonl_clicked’: buttonl_click_handler

}

ha a

loader.signal_autoconnect (signal_handlers)

A libglade nagymértékben csokkenti a kézi kddolas sziikségességét
gnome-python alkalmazdsok esetében. Az elemszerkezeteket megter-
vezhetjiik Glade-del, és két-harom sor kod segitségével be is tolthet-
jik. Mindez tobb szaz sort venne igénybe, ha kozvetlen pygtk hiva-
sokat hasznalnank. Raadasul a viselkedés is egyszerden hozzaadhat6
a Python 4ltal hivhatok szétdrdnak Osszedllitasaval és a
GladeXML.signal_autoconnect dtaddsdval, ahelyett hogy
allanddan az elemcsatold eljarasokat kellene hivogatni. A libglade sok
munkat takarit meg, ennél azonban tobbre is képes, példaul a nagymé-
retd Python-alkalmazasok gyakran egy kis f6programbdl és valahol

a Python elérési utjaban elhelyezkedd kapcsolt csomagokbdl dllnak.

A karbantartdsi koltség csokkenthetd lenne, ha az alkalmazas Glade-
projektfajljai a Python csomagjaival egy helyen lennének, és futds
kozben relativ utvonalneveken keresztiil importalhatnank azokat.

Az is j6 lenne, ha az elemeket kozvetleniil valamilyen felhasznald-
feliilet objektumpéldanyan keresztiil érhetnénk el, és nem a
GladeXML.get_widget segitségével kellene megkeresni ket.
Végiil hasznos volna, ha az objektum névterében taldlhat6é hivhaték
sz6tardnak Osszedllitasat a gépre lehetne bizni, és az eredményt at
lehetne adni a signal_autoconnect-nek. Ez lehet6vé tenné az
igyfelek szamdra, hogy a jelzéskezelSket az objektum eljarasaiként
adjak meg, és a kezelGket ne kozvetleniil kelljen bejegyezni.

A kovetkezd fejezet a GladeBase-modult irja le, amely rendelkezik
ezekkel a tulajdonsdgokkal. A GladeBase a libglade szolgéltatasait
tartalmazza, igy mddositva, hogy azok az MVC (model view
controller) tervezémintahoz illeszkedjenek (lasd az 1. listat a 15. CD
Magazin/Glade konyvtarban). A GladeBase két alapvetd exporttal
rendelkezik: az UT és a Controller osztallyal.

GladeBase.Ul

A GladeBase.UT az MVC tervezéminta View OsszetevGjének felel
meg. Ez felelGs az elemszerkezetnek a Glade-projektfajl alapjan valod
1étrehozasaért, valamint az alkalmazas lathat6 tartalmanak frissitésé-
ért egy hozzarendelt vezérlS irdnyitasa alatt. A GladeBase.UI

a libglade GladeXML-osztdlydnak leszdrmazottja, igy minden korab-
ban targyalt eljarast 6rokol.

A GladeBase.UI létrehozdja (konstruktora) harom értéket vesz at:

a Glade-projektfajl nevét, amelybdl az elemszerkezetet betolti; a
gyokérelemként szereplS elem nevét, és egy valaszthat6 kulcsszot,

a gladeDir-t. Ez annak a konyvtarnak a relativ dtvonalnevét tar-
talmazza, ahol a Glade-projektfdjlokat kell keresni.
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2. lista PathFinder.py

#!/usr/bin/env python

"mm"pathFinder.py

Ez a modul feloldja a Python uUtvonalhoz képest
relativ Utvonalakat."""

import sys, os
"vrAkkor joén eld, ha

class Error (Exception):
az uUtvonalnév nem feloldhatdé"""

def find(pathname) :
"""Egy hely uUtvonalnevét feloldja a
Python tdtvonalon."""

if os.path.isabs (pathname) :
return pathname
for dirname in sys.path:
candidate = os.path.join(dirname,
pathname)
if os.path.isfile(candidate) :
return candidate
raise Error("%s nem taldlhaté a Python
dtvonalon."

)

% ‘pathname’)

def main() :
""rA modul fésora (egyeduldlld végrehajtés
esetén)"""

def testFind(path, expectError=0):

A gladeDir kulcssz6 alapértelmezett értéke a pillanatnyi konyvtar.

A féjlnévvel 6sszekapcsolva a Glade-projektfdjl relativ elérési utjat
kapjuk. Furcsdnak tiinhet a gladeDir és a fajlnév egyiittes hasznalata,
ahelyett hogy a Glade-projektfdjl nevét egyszerden relativ elérési
utjaval adnank meg. Ez a szétvalasztds azonban csokkentheti az
olyan alkalmazdsok karbantartdsi koltségeit, amelyek egyetlen alcso-
magban tartjadk a Glade-projektfajljait. Az ilyen alkalmazésok a
GladeBase.UI olyan alosztdlyat adhatjak meg, amelybe a gladeDir
értéke be van drétozva.

import GladeBase

class UIBase(GladeBase.UI):
def __init_ (self, filename, rootname) :
GladeBase.UI._ _init__ (self, filename,
= rootname, gladeDir="MyApp/GladeFiles")
class MainWinUI (UIBase) :
def __init__ (self):
UIBase.__init__ (self,
= "windowl")

"main_win.glade",

Ezutdn az alkalmazis minden Ul-osztdlydt ebb6l az alosztdlybdl
szarmaztathatja. Ilyen médon az alkalmazis egy helyen adhatja meg
az Osszes Glade-projektfdjl konyvtaranak relativ dtvonalat.

A PathFinder.py segédmodul lehet6vé teszi a GladeBase.UI szamara,
hogy a Python-ttvonalon keressen fdjlokat. A PathFinder.find
fliggvény egyetlen argumentuma az elérési dt. Ha az ttvonalnév

abszoliit, tovabbi feldolgozas nélkiil visszatér. Ha relativ, akkor a
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"""Megprdébdlja feloldani az dtvonalat,
diagnosztikai Uuzenetekkel."""

)

print "%s felolddsa..." %

try:

path

print find(path)
except Error, info:
if expectError:

print "Ahogy vartuk:", info
else:

print "HIBA:", info
Prébdljunk valami ismert dolgot
megtaldlni az utvonalon,

relativ és abszolut uUtvonalakat egyarant

H o H

haszndlva.

testFind ("socket.py")

join = os.path.join

socketPath =
join ("python", "socket.py")))

testFind (socketPath)

join(sys.prefix, join("lib",

# Probdljunk egy valdszinlleg nem 1létezd

# dolgot

# megtaldlni.

testFind ("I_Dont_Exist.nonexistent_path", 1)

if _ name_ ==
main ()

find fiiggvénysorban minden egyes Python utvonalbejegyzéssel
Osszekapcsolja, igy 4ll el§ a megvizsgdlandé ttvonalnév. Ha ez
1étezik, a fiiggvény visszatér. Ha egyik ilyen ttvonalnév sem létezik,
akkor PathFinder.Error kivétel 1ép fel (lasd a 2. listdr).

A GladeBase.UI.__getattr__ eljaras teszi lehet6vé az
iigyfelek szamadra, hogy a GladeBase.Ul-szerkezetben elhelyezkedd
elemekhez gy férjenek hozza, mintha azok a példdny tulajdonsagai
lennének. A __getattr__ eljaras feltételezi, hogy a hivé altal
megadott tulajdonsagnév az elem neve, és az elemet a
GladeXML.get_widget segitségével kikeresi. Ha az elemet
megtaldlta, a gyorstarba dj példanyvaltozoként keriil be, ezéltal a
késébbiek folyamdn gyorsabban lehet elérni. Ha a keresett elem nem
taldlhatd, __getattr__ AttributeError hibajelzést ad vissza.
Ha az elemszerkezet egynél tobb azonos nevd elemet tartalmaz,
akkor nem lehet megmondani, hogy a GladeBase.UI melyiket adja
vissza. A GladeBase.UI hasznalata soran jol tessziik, ha az elemeket
ugy nevezziik el, ahogy a Python-példdnytulajdonsagokat: az
objektumon beliil minden név legyen egyedi, és érvényes Python-
azonositoval rendelkezzen.

Az alkalmazastiiggd Ul-osztdlyok a GladeBase.Ul-osztalyt altaldban
olyan eljarasokkal bgvitik ki, amelyek Osszetett frissitéseket
végeznek a felhaszndloi feliileten.

GladeBase.Controller

A GladeBase.Controller az MVC Controller 6sszetevSjének felel
meg. A Controller ugy valaszol a felhasznal6i bemenet eseményeire,
hogy azokat az alkalmazas belsG adatmodelljének édllapotvaltozasaira
forditja le. Hasonl6képpen, az adatmodell allapotvaltozasai esetén
frissiti a felhaszndloi feliiletet.




A GladeBase.Controller nem segit valaszolni az alkalmazas adatmo-
delljében bekovetkezett valtozasokra, de a jelzéskezel§ eljarasokat on-
mikodSen 6sszekoti a Glade-projektfajlban megadott jelzéskezelSkkel.
A GladeBase.Controller konstruktora egy értéket vesz it, ez a
GladeBase.UI egy példanya és a vezérelend6 felhaszn4ldi feliilet.
A betoltés sordn az 1j GladeBase.Controller-példany atfut (traverses)
az osztaly szerkezetén, és a példany névterében taldlhatd Osszes
hivhaté objektumbdl felépiti a szétart (az atfutds — traversal — a
példany szétaraval kezdddik, amennyiben példanytulajdonsagként
hivhatékat adtak meg).

Ezutdn a GladeBase.Controller ezt a sz6tart a megadott
GladeBase.UI-példany signal_autoconnect eljardsanak adja 4t.

Az alkalmazastiiggd vezérlGosztalyok a GladeBase.Controller-
osztalyt terjesztik ki a jelzéskezelS eljarasok megadasaval.

class Controller (GladeBase.Controller):

def __init_ (self, ui):

GladeBase.Controller._ _init_ (self, ui)
def on_windowl_delete_event (self,

*args) :
gtk.mainquit ()

def on_buttonl_clicked(self, *args):
print "1. gombot megnyomtdk."

Vezérldvazak létrehozasa

A GladeBase 6nmiikoddvé teszi a Gtk+ elemszerkezetek Python
objektumszerkezetekké alakitasat, és onmikodden Osszekapesolja

a Python jelzéskezelGivel, de még mindig megkivanja, hogy azonosit-
suk és megvaldsitsuk az 6sszes Glade-projektfdjlban megadott jelzés-
kezel6t. A tiszta Gtk+ projekteknél ez nem gond, hiszen csak azok

a jelzéskezelSk 1éteznek, amelyeket kifejezetten megadtunk.
Ellenben, ha a Glade-et Gnome-alkalmazas készitésére haszndljuk,
sok jelzéskezel§ onmikodSen megjelenik. Példaul egy dj Gnome-
alkalmazasablak szabvanyos meniisorral jon 1étre, és ezek a menii-
elemek elére megadott jelzéskezelGket tartalmaznak. Nagyon
unalmas lenne egy Gnome-alapu projektet a4tbongészni, az elSre
megadott jelzéskezelSket kézzel megkeresni, és ezeket az alkalma-
zas vezérlSihez hozzdadni. Ahogy kordbban megjegyeztiik, a Glade-
projektfajlok XML-formatumban vannak (pillanatnyilag nincs még
DTD, amely leirna a projektfdjl szerkezetét, de e nélkiil is konnyd
megérteni). A Python 2.0 tartalmaz egy XML-programkonyvtarat,
amely James Clark Expat konyvtara folé rétegzddik. Ezért megle-
hetdsen egyszerd olyan Python-alkalmazdast irni, amely végigszalad
a Glade-projektfdjlon, azonositja az adott elemszerkezetekben
hivatkozott jelzéskezelSket, €s a Controller-modul vazat ehhez

a szerkezethez elkésziti.

A GladeProjectSignals.py (a 3. listat lasd a 15. CD
Magazin/Glade konyvtarban) a Glade-projektfajlbol gydjti ki a
jelzéskezelSk adatait. A WidgetTreeSignals osztaly felépiti

az elemszerkezetet képvisel§ XML DOM (Document Object Model)
-fat és minden, a jelzéskezelSkre vonatkoz6 hivatkozast feljegyez.
A GladeProjectSignals-osztly betolti a Glade-projektfdjlt, és a
WidgetTreeSignal példanyokbdl az dsszes legfelss szintd elemhez
felépit egy szétdrat.

A WidgetTreeSignals 1étrehozdjanak argumentuma egy DOM-cso-
moépont. Feltételezi, hogy ez a csomépont egy elemet ir le, és
elvarja, hogy az elem nevét megad6 névesomépontot tartalmazza.
Ha ezek a feltételek teljesiilnek, a WidgetTreeSignals feljegyzi

a csomopont kezelGgyermekének értékét, amely nem mas, mint

a jelzéskezelS neve. Egyébként a WidgetTreeSignals feltételezi,
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hogy a csomépont gyermekcsomdpontokat tartalmaz, és ezekkel
folytatja az olvasast.

A GladeProjectSignals hasonloképpen egyszerd. A Python

a Glade-projektfdjlt xml . dom.minidom csomagjdnak segitségével
betolti a DOM-faba. Ezutdn a faban megkeresi a legfelsS szintd
elemeket (a Glade-tervezdfajl mas legfelsd szinti csomdpontokat

is tartalmaz, példaul a GTK-feliilet és projekt csomépontjait).

A GladeProjectSignals minden megtalalt elemcsoméponthoz egy

4j WidgetTreeSignals-példanyt hoz 1étre, amely az elem és leszar-
mazottai dltal meghatarozott jelzéskezelGket sorolja fel. Minden
egyes WidgetTreeSignal-példany a legfelss szintd elem nevével
megjelolt self.widgets nevd szétarba kertil.

Ha a ControllerGenerator.py-nek (lasd a 4. listat lasd a

15. CD Magazin/Glade konyvtarban) dtadunk egy Glade-projekt-
fajlnevet és a fajlban megadott egyik legfelsd szintd elem nevét,
akkor kinyomtatja az elemhez és gyermekeihez tartozé Controller
véazat. A munka oroszldnrészét a ControllerGenerator osztily
végzi. Ez az osztdly tartalmazza a generate eljardst, amely

a Glade-projektfajl nevét és a legfelsd szintd elem nevét veszi at.
A generate eljards a szoban forgé elem jelzéskezelGihez a
GladeProjectSignals egy példanyan keresztiil jut hozza. Ezt kove-
téen elkésziti ezeknek a kezelGknek a vazdt. Egy mintakarakterldnc
és a Python karakterlanc-formazé operdtorainak segitségével a
generate 1étrehozza a Controller modul vazat alkot6 karakterlancot,
és visszaadja azt a hivénak.

Osszegzés

A Glade, a libglade és a gnome-python nagymértékben képes csok-
kenteni a Python nyelven irt Gtk+ és a Gnome-alkalmazdsok fejlesz-
téséhez sziikséges munkdat. A cikkben bemutatott eszkdzok a Glade-
elemszerkezetek Python objektumszerkezetekké torténd alakitasaval,
a vezérl6kben megadott jelzéskezelSk Gsszekapcsoldsaval és a vezér-

16vazak l1étrehozasaval a karbantartas koltségét tovabb csokkentik.

Ajanlott irodalom

Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software,
irta Gamma, Helm, Johnson és Vlissides (Addison-Wesley, 1994).
Leirja az Observer mintat, idézi a Smalltalk Model-View-Controller
keretrendszerét mint a minta egy korai példajat.

Mitch Chapman
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rammérnokként dolgozik a Bioreasonnél.
Az Uj-mexikoi Santa Fében él, ahol csak-
nem egyidejlleg hédolhat a Python-prog-
) ramozas, a hodeszkézas, a sziklamészas,
valamint a Napba nézés és a repilés oromeinek.

Kapcsol6dé cimek

A Glade projekt honlapja

< http://glade.pn.org/

A PyGTK burkolékényvtar honlapja

2 http://www.daa.com.au/~james/pygtk

A libglade programozdi leirasa

< http://developer.gnome.org/doc/APl/libglade/libglade.html
A Gtk+ projekt honlapja © http://www.gtk.org/

Glade tananyag

2 http://linuxfocus.org/English/July2000/article 160.shtml
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