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Programfejlesztés

Olvass tobbet! Tudom, ez Ugy hangzik,
mintha egy mozgdkonyvtar plakatjardl kol-
csonoztem volna, de komolyan gondolom:
olvass tobbet! Annyiféle eszkoz 4ll a rendel-
kezéstinkre programirdshoz, és oly sokféle
helyen tehetjiik alkotdsainkat k6zz¢, hogy az
irds lassan veszélyessé valik. Ezaltal pedig
az olvasas sem lesz konnyebb.

Az els§ tanacs, amit minden programozoénak
célszeri megjegyeznie: ne ird meg azt, amit
mashonnan fel tudsz haszndlni! Ez rendben
is lenne, csakhogy ahhoz, hogy meg tudjuk
itélni, mit lehet djrafelhasznalni, érteniink
kell az olvasashoz. A hatékony kod-idjrafel-
haszndlds nem csak annyibdl 4ll, hogy pél-
daul: ,,SSL-t akarok hasznalni, ezért rakere-
sek valamilyen +ssl+ konyvtarra.”
Nagyszerd, megtaldltad az OpenSSL-t. Most
hogyan tovabb? Miként lesz a segitségedre?
Mivel nem egy barlang mélyén laktal az
elmult tiz évben, elolvasol valahol valami-
lyen leirast a témardl. Milyen mas megol-
dast — esetleg valami kevésbé kozismertet —
lehetne haszndlni az SSL-en kiviil? Ha nem
olvasol, sosem fogsz tanulni, és ismét csak
mindent magadnak kell megirnod.

Brian Behlendorf egyszer ezt irta: ,,Keve-
sebb programot a vildgnak!” Ez nem azt
jelenti, hogy ne irjunk programokat,
amennyiben sziikségesek, csupdn azt, hogy
megfelel§ indok hidnydban ne {rjunk progra-
mot. Természetesen eleinte sokkal élvezete-
sebb lehet sajdt sorokat irni, mint masok kéd-
jat hosszasan bongészni és megérteni, dm
egyszer annak a napija is felvirrad, amikor
észreveszed, hogy ezt a lenytigdznek tartott
,4j”” dolgot mér idStlen idSk 6ta irod, és a
puszta gondolatatdl is rosszul leszel; arrél
nem is beszélve, hogy tjra és djra foglalkoz-
nod kell a karbantartdsaval. Tanuld meg
inkabb, hogyan lehet masok munkajat djra-
felhasznalni, ezaltal arra a tuddsra is szert
teszel, hogyan dolgozhatnak neked masok.
Egy levelezdlista-tag vetette fel egyszer a
kovetkezd kérdést: ,,Egy olyan folthoz is
sziikséges a szerzGk nevét feltiintetnem,
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amely csupdn kodrészleteket tavolit el?”
A projekt egyébként egy GUI-tervezet
volt, a széban forgé folt pedig néhany
alapértelmezett elrendezéssel egy parbe-
szédablaknal hasznalt tetszet§s, am félkész
allapotban hagyott programot moédositott.
Természetesen ebben az esetben is fel kell
tiintetni a szerzGk nevét. A folttal ugyanis
nemcsak jobbd és gyorsabbd tetted a prog-
ramot, de példat is mutattdl masoknak.

A k6d megtisztitdsa (a sorok eltdvolitasa)

a kéd alapos megértését koveteli meg, ami
szamos esetben egyben még a hozzaadasnal
is magasabb foku hozzaértést jelent — igy aki
erre képes, annak neve joggal kap helyet a
szerzdk listdjaban.

Emlékszel az XCoffeera? Hatalmas 6tlet
volt: a név egy olyan kiilonleges céld
kiszolgdl6alkalmazast takart, amely kizaro-
lag kavéképeket szolgaltatott a Halézaton
keresztiil, valamint egy hasonlé tigyfélprog-
ramot, amely csak kdvéképeket jelenitett
meg. Egészen leleményesnek szamitott

a maga idejében — de csak kavéképeket
szolgéltatni, elegendd az? Es csak egyetlen
képet adni tigyfélprogramonként? Az eredeti
XCoffee helyére egy weboldal keriilt; nincs
mar kiilonleges ligyfélprogram, elérhetd
X-nélkiili tigyfelekr6l is, és az Osszes,
nehézkes halézatkezelési feladatot egy web-
kiszolgal6 latja el. Ha tudomasod lenne egy
olyan altalanos megoldasrél, amely dédel-
getett gyermekedet, a sajt programodat,
kisebbre vardzsolhatnd — felhasznalnad?

Az olvasdshoz visszatérve: nézziik meg, mit
is taldlunk ebben a szamban! Ha ellen6rzést
kivansz gyakorolni a forraskdd felett, eset-
leg olyan tervezetek fejlesztdi kodjat szeret-
néd atbongészni, amelyek hivatalosan még
nem jelentek meg, akkor sziikséged lesz a
CVS ismeretére. Az alapokat Ralph Krause
ismerteti a 29. oldalon.

Széamos gondot okozhatnak a memoriakezelési
hibédk: akar szakaszolasi hibat (segmentation
fault) taldlunk els6 C programunkban, akar
olyan biztonsagi hidnyossagokat, amelyek

teljes cége-
ket donthetnek
romba. Memoria-
kezeléssel kapcsolatos tuda-
sodat gyarapithatod, ha olvasol néhany sza-
badon elérhetd, a GNU C konyvtarban taldl-
hat6 eszkozrdl. Petr Sorfa a memoriakezelés-
18] és a hibék elhéritasardl szol a 32. oldalon.
Ha cserzett arcu, 6reg Unix-motoros vagy,
aki az elsd kiadds 6ta veliink tart, talan kicsit
gunyoros arckifejezéssel szemléled, ha az
Osszetett fejlesztSi kornyezetekkel kapcso-
latban ejtiink sz6t valamirdl. Mig Te ezen
élcelddsz, addig mi meséliink egy kicsit az
olvasdknak a KDeveloprdl és a Glade-r6l.
A 36. oldalon Mitch Chapman ismerteti
a Glade-et, azt a gyorsan megkedvelhetd
eszkozt, amely segit elkiiloniteni a GUI
tervezését a kédolastol. Csak mutatni kell
és kattintani, és maris kész a GTK-feliilet
— a kédot pedig kiilon is meg lehet irni.
A legjobb az egészben az, hogy Pythont
hasznal a példakhoz, mely remekiil illesz-
kedik abba az tjfajta szemléletbe, amely
szerint ,,haszndlj dj, objektumkozpontd
parancsfdjlkészitS nyelvet, és nem kell tobbé
a sebességgel foglalkoznod”.
A munkaasztalok harcabdl nem maradhat
ki a KDE sem, Petr Sorfa cikke a KDeve-
loprol az 76. oldalon olvasthaté, Mustra
rovatunkban. Természetesen ahogy a KDE-
alkalmazasok is elsGsorban a C++-ra és a
Qt-re dsszepontositanak, egy C++ progra-
moz6 szamara a Qt GUI kiprébéldsa egyet
jelent annak megkedvelésével. A Qt eszté-
tikai letisztultsdgat C++ programozé nehe-
zen fejezheti ki szavakkal, és ez igy is van
rendjén. A KDevelop egyiittmikodik a
CVS-sel és a Qt Designerrel, amely — mint
sejthetd, felhaszndldi feliilettervezd eszkoz
a Qt-hez; a Qt-rél bévebben majd a kovet-
kez§ szam egyik cikkében szélunk.
Sok oromet kivanok ezekhez a fejleszt6i esz-
kozokhoz, és ne feledd: nem art néha abba-
hagyni a kddolast, és olvasgatni egy kicsit!
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