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Descent 3 Linuxra

éleményezésiink targya ismét egy remek Loki jaték. Becs-
v szora, semmi elfogultsag, de a Loki annyira gyorsan fej-

16dik, és oly sok iizlet polcain megtaldlhatok jdtékai, hogy
id6r6l idére elkeriilhetetlen a vele val6 taldlkozas. Var a sordra
néhany nem lokis jaték is, valamint nemsokara az ingyenes jatékok-
nak is helyet szenteliink hasdbjainkon.
Komolyan gondolom, hogy ez egy remek jaték. A Descent 3 az elsG a
sorozatbol, amely megjelent Linuxra, de dgy tdnik, hogy mind koziil ez
sikertiilt a legjobban. Kdszonettel tartozunk az Outrage és a Loki
fejlesztSinek, hogy végre hozzdjuthattunk a dobozhoz. Néhdnyan
biztosan emlékeztek még a Descent elss részére, azokra a foldalatti
utvesztdkre, a silytalan lebegésre a jaratokban, a szédiiletesen val6-
saghd 3D-s irdnyitdsra, amit a jaték hatutas mozgasiranyit6 rendsze-
rének koszonhettiink. Az els§ Descentnek azonban akadtak gyenge
pontjai is, ilyenek voltak az ismétlédg, nagyon hasonl6 palydk és a
szegényes grafika. A masodik rész sem torekedett arra, hogy ezeket
a hidnyossdgokat orvosolja, de bévitették a timogatott eszk6zok
korét, javitottak a jaték vezérlésén, és hozzdadtak néhany uj fegyvert
az arzenalhoz. A Descent 3 végre meghozta azt, amire mindnydjan
vartunk: a jaték torténete érdekes, a palydk egyediek, a feladatok
sokrétiiek, mindez ugy, hogy a jaték nyujtja azt a megszokott érzést,
amit az ember elvart a Descent-sorozattdl.

A torténet

A torténet nem tul Osszetett, de szorakoztatd és jol irtdk meg (végre!).
A latvanyos nyitofilm, majd az azt kdvet bejatszas 6t-6tpercnyi 3D-ben
felvéazolt torténet. A Descent 3 onnan folytatédik, ahol az el6z6 rész
befejezddott: eszméletleniil sodrédsz az
Urben, a vildgodat — a Descent 2 végén —
megrazé robbands utdn. Az utolsé pillanat-
ban, amikor a hajéddal éppen tehetetleniil a
Napba sodrédndl, néhany dj barat megment.
Eldruljdk, hogy régi alkalmazdéd, a PTMC,
igazan ronda dolgokat mivelt. Nanoviruso-
kat fejlesztettek ki, melyek a banyaszrobo-
tokbol vérszomjas katonai eszkozoket
vardzsoltak. Rdadasul 6k tehetSk felelGssé
a hajod megrongalaséaért, s6t 6k probaltak
megdlni! J61 van na, nem egy Herman
Melville, de a torténet elég j6 ahhoz, hogy
fenntartsa az érdeklGdésedet. A jaték fenn-
maradé része arrdl sz6l, hogy repkedsz az
Uj hajéiddal — akar harmat is kaphatsz —,
megprobalod 4thizni a PTMC szamitésait,
megmented a virus fejlesztésében részt vevs
,key detector”’-okat, nyilvdnossdgra hozod
a PTMC disznésagait, és igyekszel minél
tobb borsot torni a volt alkalmazdd (és
leend§ gyilkosod) orra ala. A torténet
gordiilékenyen bontakozik ki, hala a 3D-s
bejatszdsoknak és a radidaddsoknak, s6t
varatlan fordulatokban is bévelkedik.

A Descent 3-at a torténet ismerete nélkiil

is lehet jatszani, és a cselekmény elég jo
ahhoz, hogy hosszabb iddre lekosse a
figyelmedet.
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A jatékmenet

A Descent mar a kezdetektd] remekiil 6tvozte az egyszemélyes
16voldozds jatékok egyszert kezelhetSségét az tirhajé mozgasszabad-
sagaval. Ennek azonban megvan az éra, és sok jatékos szamara
sokkal nehezebb a billentytizetet hasznalni, mint a botkormanyt.

A mozgdsnak hdrom tengelye van, és hdrom irdnyban haladhatunk,
ezért nem nehéz elképzelni, hogy kiizdelem kdzben nem konnyd

a helyzetmeghatdrozas és az dsszehangolt mozgas, mikozben szik
alagutakban ellenséges robotok timadnak rank.

A jaték 15 kiildetésbdl all és mindegyiknek sajét célja van. Annak
ellenére, hogy még mindig az 6sszes kiildetésre jellemz§ a ,.talald
meg a kulcsot, mely a célhoz vezetd ajtét nyitja” inditék, azért

a legtobb padlydn mar mds, érdekes mdsodlagos célokat is el kell
érniink, valamint alkalmanként rejtvényeket is meg kell oldanunk,
ezek egy része igazan kemény did. Az ellenfél mesterséges értelme
kifejezetten jo, ez nagy fejlédés a régi Descent-valtozatokhoz
képest. Hamar rajossz, hogy most csoportosan timadnak és terv
szerint cselekszenek — ez gyakran annyit jelent, hogy veszély esetén
atrendezik a csoportot. Az ellenfelek kapcsolatban dllnak egymassal

és jelenlétedrdl tajékoztatjak a korzetben 1évS robotokat, ennek
eredményeként megérkezik az erdsités, ami még tobb fejtorést okoz.
Vannak ugyanis olyan robotok, amelyek egyenesen rad tamadnak,
masok lesben dllnak és varjak, hogy elhaladj mellettiik, a legrosz-
szabb esetben akdr a hatad mogé is lopakodnak. Szerencsére a
Descent 3-ban rendelkezésedre all néhany teljesen dj fegyver a
hitvany fraterek siitogetésére.

Az Outrage masik diadala az dj Fusion megjelenitémotor, mely dj
tavlatokat nyit, ugyanis lehet6vé teszi a felszini kiildetéseket. Nem
kell tobbé a bezartsag érzésével kiizdened valami sotét banya
mélyén, szarnyalhatsz a bolygé felszinén is. A foldalatti palydk is
jOl tervezettek, véltozatos a diszlet, gyakran hihetetleniil osszetett
a térbeosztds és az Osszhatds bamulatos. Minden szint 6ridsi és
bonyolult, igy az egyszemélyes jaték tizenot kiildetésének mind-
egyike komoly erd- és idéraforditast igényel. A Descent 3-ban nem
vagy egyediil, hiszen ismét itt van és segit a kis haver, a ,,guidebot”




A plazmadagyU: amikor mindenképpen minden ellenséges
PTMC-robotot meg kell semmisiteni a teremben

Vedd le a HUD-ot az olyan kiizdelmek soran, amikor a térlatas
nagyon fontos

a Descent 2-bdl. A guidebotok olyan kis robotok, amelyek elkisér-
nek az alagutakban, s6t a hajonkon is j6 hasznat veheted a gilyazo
robotsegitének. Sziikség esetén elindithatod egy-egy feladattal,
példaul kivezethet a végtelennek tind ttvesztSbdl, hogy megtalald
a kovetkez§ célod (tiirelmesen megvarja, hogy kovesd), tud tiizet
oltani, vagy elvezet a kdvetkez§ robotellenséghez. Alkalmanként

a guidebot kicsit megzavarodik, elfelejti a kovetkezd célt, és néha
beszorul lehetetlen helyekre, de mindent Osszevetve nélkiilozhetet-
len segitGtars.

A Descent 3 kép- és hangmindsége igazan magaval ragado: a grafika
csodalatos, a kornyezet befolydsolhaté és rombolhatd, a kiilonleges
hanghatdsok valésaghtek és kristdlytisztdk (ezeknek koszonhetjiik,
hogy igazi alagit hatdsat kelti a kornyezet). A hattérzene sem csak

annyira jo, hogy bekapcsolva hagyjuk, érdemes még felhangositani is.

A Descent OpenAL-rendszerd hangjahoz csak annyit tennék hozza:
kéar hogy nem volt nagyobb hangfalam és megértébb szomszédom.

Tohbjatékos iizemmod

A Descent 3 tobbjatékos tdmogatdsa egyszertien kdprazatos. Kilenc
jatékbeallitas koziil valaszthatsz, ezek kozott megtalalhaté az el-
terjedt Capture the Flag és Deathmatch tizemmodoktdl a sokkal
kevésbé elterjedt (de gyakran hidnyolt) Cooperative modig minden.
A Monster Ball méd olyan, mintha focizndl az Grhajokkal. Jatsz-
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hatsz TCP/IP-alapu iizemmddban kozvetlen kapcsolattal vagy
kereshetsz jatékpartnert az Outrage Parallax Online (PXO) jatékha-
16zatan. A descent3 bindrisa futtathaté kiszolgald tizemmodban is,
azoknak a megszdllottaknak, akik sajat Descent 3-kiszolgdlot
akarnak iizemeltetni.

Linuxos kiilonlegesseégek

A Descent 3 telepitése helyigényes, elfoglalhat akar egy gigat is,

de a Loki telepitGjével lehetGség nyilik sokkal helytakarékosabb
megolddsra: a filmbejatszdsok egyenesen a CD-rdl is lejatszhatok.
A jaték nem igényel kiilonosebben erds gépet, f6leg ahhoz képest,
hogy milyen élményt nyujt. A Loki 300 MHz-es processzort ajanl
(s6t, akar 200 MHz-eset, mint legals6 korlat) és 64 mega memoriat.
A Loki azonban elfelejt figyelmeztetni arra a buktatéra, hogy ha a
filmbejatszasokat CD-rdl futtatod, kicsit gyorsabb CD-meghajtéra
lesz sziikséged, mint az dltaluk megjelolt hatszoros alsé hatdr. Még
az én régi nyolcszoros meghajtém is nyiiszitett egy-egy mozgalma-
sabb jelenetnél. A programkornyezettel szemben tdmasztott igények
is a szokdsosak: Linux 2.2.x rendszermag és Glibc 2.1, és a hald-
zatos jatékhoz sziikséges ezenkiviil a bedllitott TCP/IP-tamogatds,
valamint internetes vagy helyi hdlézati kapcsolat. A Descent 3-hoz
elengedhetetlen egy j6 3D gyorsitkartya. A jaték szdmos kartya-
véltozatot tdmogat, ezeket rendesen ki is probaltik, tobbek kozott
ilyen a népszerd 3dfx Voodoo sorozat (a szép, erre a célra megirt,
Glide megjelenitének koszonhetSen), a Matrox G200/G400 sorozat
(az Utah-GLX és a Mesa meghajtok segitségével) valamint az
nVidia OpenGL-képes X kiszolgal6i dltal timogatott nVidia kartyak
(a GeForce GTS tokéletesen miikodott). A teljes listdhoz érdemes
elldtogatni a Loki honlapjara: < http://www.lokigames.com.

A felszerelés tovabbi kiegészitGje lehet a Rock’n Ride jatékiilés, ami
beszerezhetd innen: 2 http://www.rocknride.com/.

Nem kell magyardznom, hogy 6ridsi ez a szerkezet! A Loki volt
olyan szives, és elarulta azt is, hogy hogyan lehet az uj Descent 3:

Mercenary b&vit§ csomagot haszndlni a linuxos valtozattal.

Osszegzés

Mit mondhatnék még? Ez a jaték nagyon szérakoztatd, nagyon
jol irtak és valdsitottdk meg, remek élményt nyujt. A grafika
kivételes, a hanghatasok tisztak és j6 mingségiiek, még a zene

is j6. A mozgais kicsit Osszetett, de nem is varhatunk madst, hiszen
a hajé legfinomabb mozgdsit is irdnyitani tudjuk. Az 4ltalanos
vezérlGelemek egyszertiek, konnyd kezelni Gket és logikus az
elrendezésiik. A tobbszereplds tizemmad cstcs, a 3D tdmogatas

J. Neil Doane

(caine@valinux.com) a VA Linux Systems
mérndke. Ha gép- és videojaték-hébortja
engedi, szivesen vezet repllét, emellett
gitarozik és Ujabban hodeszkazik is

(ez utdbbiban még igencsak gyengécske).

Heavy Gear ll/nVidia frissités

Mike Phillips a Loki Entertainment Software-tél irt nekiink,
hogy elljsagolja: ,a Heavy Gear |l esetében a2D-3D

valtasnal tapasztalt gondokat kijavitottuk a legtjabb nVidia
meghajtokban (valtozat 0.9-6).” (Lasd Linuxvilag februar-
marciusi szam, 112. oldal.) A GeForce-os rendszeremen
végzett proba ezt igazolni latszik, koszonjuk Mike!
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