Weboldal kialakitasa (2. ré¢sz)

A GIMP alkalmazasanak bemutatasa valés példakon keresztil.

cikk elsd részében egy weboldal
kialakitdsanak grafikai munkait
végzem el. A mintapéldak kiva-

lasztasa, elkészitési modja a GIMP hasznala-
tat hivatott szemléltetni. Tobb megjelenitést
is készitek: gyors megoldést a beépitett fiigg-
vények segitségével, 3D-s feliiletet, a jelenleg
legszebb MacOS X grafikus feliiletének for-
mdjat, majd késébb attekintem a szolgaltata-
sok irasanak lehetGségét a Script-Fu segitsé-
gével. Miutén elkészitem a weboldal kezel6i
feliiletét, megalkotom a fényképgytjtemé-
nyembe szdnt képeket. Bemutatom, milyen
grafikai hatdsokat lehet hasznalni, majd
tovabbfejlesztem a weboldalt.

A munka sordn mindig az utolsé allando
GIMP viéltozatot haszndlom (jelenleg ez az
1.2.1). A meniik és a szolgéltatdsok a jelenleg
forditas alatt 4116 magyar valtozat szerintiek,
még taldlunk benniik egy-két angol sz6t.

Az oldal tervezése

Els6 feladatként egy GIMP-pel foglalkozé
weboldal kialakitdsat mutatom be. Az elsé és
legfontosabb 1épés az oldal tartalmdnak és
szolgéltatasainak megtervezése. Ezt nem
szabad kihagyni, elnagyolni, hiszen ezen all
vagy bukik az oldal hasznédlhat6sdga. Ha
koriilnéziink az Interneten, rengeteg elrettentd
példat is taldlhatunk, a sok szép, jol meg-
tervezett és kialakitott oldal mellett. frisom
témadja azonban nem a weboldaltervezés, ezért
csupan vazolom a sziikséges teenddket.
Els6 1épésként meg kell fogalmazni, hogy
milyen adatokat szeretnénk megjeleniteni az
oldalon. En az alabbi témakéroket valasztot-
tam: bemutatds, ismertetSk, galéria, kapcso-
latok, kérdések és valaszok, vendégkonyv.
Ezt kovetden — a kialakitds ismeretében —
meg kell tervezni az oldal megjelenését.
Altalaban két médszert hasznalunk, az egyik
a hagyomanyos (papir és ceruza hasznéla-
taval), a masik pedig grafikai program segit-
ségével torténd tervezés. Mindkét mddszer-
nek megvan az elSnye és hétranya is. En

a masodik médszerrel dolgozom, melyhez
természetesen a GIMP-et haszndlom.
Nézziik meg, hogyan!

Ezt az oldalt a 800x600-as felbontdsra
készitem el. Létrehozok egy tj képet: a
szélessége 740 képpont, a magassaga 600
képpont, a képtipusa RGB, a kitoltés tipusa
pedig hdttérkép. Ezzel 1étrehoztam a leendd
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weboldal képernyGteriiletét. A GIMP-ben
taldlhat6 segédvonalak segitségével nagyon
jol elvélaszthaték egymastdl a kiilonbozd
teriiletek. A segédvonalakat a mozgatds esz-
kozzel lehet beallitani. Igazitsuk be a segéd-
vonalakat vizszintesen 90, 100, 120, 140 kép-
pontra, valamint fiiggSlegesen 200, 220 kép-
pontra. Uj vonalat létrehozhatunk, ha a vonal-
z6ra allva lenyomjuk a bal egérgombot, majd
a kivant helyre hizzuk az 4j vonalat. A vo-
nalzé megjelenitését a Nézet/Vonalzo be-ki
meniiponttal lehet kapcsolgatni. A pontos
bedllitdsaban hatékony segitséget nyjt a
képernyd bal alsé sarkdban taldlhato tajékoz-
tat6 ablak. Ha nem jelennének meg a segéd-
vonalak, akkor a Nézet/Segédvonalak ki-be
meniipont allasat kell ellendrizni. Ezutan

a fébb teriiletek kijelolése és a megfeleld
teriiletek finomitasa kovetkezik.

Logo, felirat készitése

Els6ként tegyiik helyére a logét. Ha mar van
kész logénk, nyissuk meg. Ha nincs, akkor
a GIMP segitségével konnyedén készithetd
logé vagy felirat. A legfrissebb megbizhat6

Script-Fu; Logos/Basic I

- Szkriptargumentumok
Szoveq | 4| Gimp |
Betiiméret (képpont) [100 =
Betikészlet LUCIDA |

Hattérszin I
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Alapértékek visszadlitisa

mégse |
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IScr'pt ~Fu: Logos/Basic |

véltozatban 29 kiilonb6z4, j6l paraméterez-
hetd feliratkészit§ eszkoz talalhat6 (ldsd
példdul az el6z6 szamunk 87. oldaldn ldthato
12. képen a ,,bovination” tipust). Nagyon
hasznos id6toltés végigbongészni ezeket az
eszkozoket, kiprobalgatni a lehetSségeiket.
fgy rengeteg idét takarithatunk meg késbbi
munkank sordn, hiszen tudjuk, hogy melyik
feladatra melyik eszkozt érdemes hasznalni.
Az tjabb valtozatok megjelenését kovetden
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Sajat szinatmenet

Allitsunk elé egyéni, magyar zaszl6t jelképezé atmenetet. A szinatmenet-kezelSben
kattintsunk az Uj szinatmenet meniire, majd irjuk be a sajat szinatmenetiink nevét: ,Piros-
Fehér-Zold”. Lathatjuk, hogy a szindtmenet-kezel6 egy fekete-fehér atmenetet készitett.

Az elkésziilt szindtmenetek alatt taldlunk
egy nagyon hasznos eszkozt, a nagyitot.
Ha dsszetett szindtmenetet szeretnénk ké-
sziteni, ranagyithatunk a szamunkra fontos
részletre. Az egeriink jobb gombjaval tud-
juk el6hozni azt a meniit, ahol a szinat-
menet bal és jobb szélének a szinét lehet
beallitani. Ha 0j szint szeretnénk keverni,
kattintsunk a szinre (példaul Bal végpont
szine), s a mar megismert szinkeveré me-
niiben taléljuk magunkat.

Készitsiik el a haromszin(i szindtmenetet.
A bal végpont legyen piros, a jobb végpont
legyen zold szin(i. A harom szinbdl allo at-
menet |étrehozésahoz a Szelet kettévagasa
kézéppontban meniipont segitségével osz-
szuk ketté a szindtmenetiinket. Allitsuk be

a szinatmenet kézepének szinét fehérre. Az egyenletes hatas eléréséhez, hiizzuk a szinat-
meneteink kozépsé hataroldjat 1:3, 2:3 aranyban a szelet szint tartalmazo végéhez.
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iMac stilusii gomb készitése

Nézziik meg az iMac stilust térbeli, dom-
bor(i hatast feliratok készitésének madjat.
1. Készitsiink egy Uj képet, atlatszo hat-
térrel (kitoltés tipusa). A kép mérete
250x120 képpont. Ezutan irjuk bele az
alabbi széveget 80 képpont mérettel.
Jeloljiik ki a széveget, hozzunk Iétre egy Uj,
atlatszo réteget, csokkentsik a kijelolést
egy képponttal (Kijeldlés/Csdkkentés),
majd toltstik ki fehér szinnel, és alkalmaz-
zunk egy Gauss-elmosast (Szdirék/Elmo-
sds/Gauss-elmosds) koriilbelil 18-as
értékkel.

Hozzunk Iétre egy Uj réteget a kép felso
szintjén és toltsiik ki feketével. A rétegnél
allitsuk be a Mad kivetitésre (screen)
szolgaltatast. Ez lesz a kiemelésiink.
Ezutan hozzunk létre egy Uj sziirkearnya-
latos Kképet. irjuk bele a széveget, és
alkalmazzunk ismét Gauss-elmosast
8-as értékkel.

Lépjiink a kiemelési rétegiinkhoz, vala-
mint hasznéljuk a lighting bdvitményt.
Valasszuk ki a Bump Map képet:

max height=0.05, min height=0;
Directional light (-1, -0.5, 0.5);

Intensity Levels: Ambient=5,
Diffuse=5,

Reflectivity: Diffuse=10, Specular=1,
Hightligh=10.

Ezutan nincs mas hatra, mint arnyékot
adni a feliratunknak (Drop Shadow):
OffsetX és Y: 3,

Blur radius: 8,

Color: fekete,

Opacity: 50%,

értékekkel és lapitsuk (flatten) a képet.
A fentiek alapjan probalgassunk ki tobbféle
bedllitast is. Ezzel a modszerrel konnyedén
elkészithetjiik feliratainkat a weboldalhoz.

célszerd megnézni a frissen napvilagot latott
eszkozoket is. A cikk terjedelme sajnos nem
teszi lehet6vé minden feliratkészits fiigg-
vény részletes ismertetését. Természetesen
kiprébalunk koziiliik néhdnyat. Valasszuk

ki a Basic I. tipust (1. kép)

A parancsfdjl beallitdsai magukért beszélnek:
e Szdveg — a logén megjelend felirat

szovege,
e Betiiméret — a felirat betimérete kép-
pontban,

e Betitkészlet — a kivant bettkészlet tipusa,
valasszuk ki a Betiikészlet-vdlaszto segit-
ségével a felirat tipusat, stilusat.

e Hdttérszin — a felirat hatterének szine.

e Szoveg szine — a felirat szine. Abban
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az esetben, ha a beallitaskor elrontottunk
valamit, az Alapértékek visszadllitdsa
segitségével visszatérhetiink az eredeti bedl-
litasra. Egy fontos tulajdonsagra azonban
fel kell hivnom a figyelmet: ez a szolgal-
tatds a felirat szinét balrdl jobbra sotétiti.

A végeredmény a 2. képen lathatd. Néz-
zlink meg egy masik, némiképp Osszetet-
tebb feliratkészits eszkozt.

Nagyon latvanyos és egyedi log6t lehet
késziteni a Cool Metal parancsfijllal is.
Ennél az eszk6znél hasonl6 lehetSségekkel
taldlkozunk, djdonsdga a Szindtmenet keze-
1ése. Ezzel a lehetGséggel tudjuk a feliratunk
szinét bedllitani. Szerencsére hosszu listabol
vélaszthatjuk ki a feliratunkhoz leginkdbb

A Gimp

ill§ atmenetet. Ha mégsem taldlunk ked-
viinkre val6t, akkor magunk is készithetiink.
Az elkészitett szinatmentettel készitsiik el
feliratunkat a korabban emlitett Cool Metal
tipussal. (3. kép).
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Ha elkésziilt a logénk, vagy mar megnyi-
tottunk egyet, a Rétegek, csatorndk és
litvonalak (Parbeszédablakok/Rétegek,
csatorndk és utvonalak) ablakban kivalaszt-
juk a Képek koziil a logénkat tartalmazé
képet. A Rétegek kozott megtalljuk a logdt,
amit csak at kell hizni a weboldalterviinkre.
A mozgatds eszkozzel igazitsuk helyére a
logénkat a késziil weboldalunkon (4. kép).

Az oldal masodik sorat, a 100-120 képpon-
tok kozti teriiletet teljes szélességben jelol-
jik ki a téglalap kijelolése eszkoz (rectan-
gular selection) segitségével. A Szinvdlasz-
tds meniiben vélasszunk ki egy semleges
sziirke szint, majd a kijelolt teriiletet a
kitoltés eszkozzel szinezziik. Ezt kovetSen
a szoveg eszkoz fekete bettjével irjuk a
keltezést a sziirke teriiletre. Az ij GIMP-
valtozatban (1.2.x) jelent meg a dinamikus
szovegkezelés (dynamic text, 5. kép), ennek
segitségével a mar elkészitett feliratainkat,
szovegeinket is modosithatjuk. Valasztha-
tunk igazitast, betdszint, forgatast, sortavol-
sagot, betiélmosast, Uj réteg 1étrehozasat,
valamint a bet(itabldzatbol is valogat-
hatunk. Elmondhatjuk, hogy a GIMP 1.2.x
megfelel azoknak az igényeknek, amit egy
retusdloprogramtdl elvarhatunk. Még akad-
nak benne hibak (példaul még nem toké-
letes a magyaritdsa), de ezek nem akada-
lyozzdk a haszndlatit.
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A meniik

Miutan sikeresen elkészitettiik az oldal fejlé-

cét, kicsit hatradélhetiink és gyonyorkodhe-

tiink benne. A kovetkez§ 1épés a menii kia-
lakitdsa. Erre is szdmos lehet&ségiink nyilik.

1. A meniit sima szovegként irjuk ki.

Ez nem tidl szép megoldas, és a GIMPre
sincs sziikség hozza.

2. A meniit gyorsan, meglévé eszk6zok
segitségével szeretnénk elkésziteni.
Ekkor a GIMP-be épitett kiterjesztések
(kit.), Script-Fu kiegészitdk, eldre megirt
utasitdssorok alkalmazasaval készithetjiik
el a meniipontokat.

3. Mi magunk is megalkothatjuk az igénye-
inknek legmegfelelbb meniit. Példaul
a 3D-s, az Aqua kinézetd gombokat,
és még sorolhatndm. Ezek latvanyanak,
szolgéltatasainak csak a képzeletiink és
a rendelkezésre 4ll6 id§ szab hatart.

4. Az el6bbi pontban ismertetett tulajdonsa-
gok szerint Script-Fu fiiggvényt {runk.
Amivel gyorsan egységes megjelenésben
tudjuk ,,gydrtani” a gombokat. Nem kell
megijedni tSle, nem olyan nehéz feladat.

Roviden attekintjiik a beépitett gombkészits

eszkozoket. (Nézziik at alaposan a GIMP

Irdnyitopult/kit. meniijében a részleteket.)

A jelenlegi véltozatban két gombkészits

fliggvény van, melyek a kit./Script-Fu/

Buttons alatt talalhatdk, sajnos a forditdsuk

még nincs teljesen készen. A Simple Beveled

Button az egyszerlbb. A szoveg, a betimé-

ret, a betlikészlet és a szoveg szine vélhe-

- Sekriptargumentumok
Szaveq |The GIMP
Betimiret (iéppont) [18°
Betilkészlet HELVETICA
Upper Color (Active)

Lower Color (Active) —I
Text Color {Active)

Pasding X [+
Packding v |4
Bevel Width |2
Randfato [io0

I~ Mot Pressed
™ Not Pressed (Active)

Lo sle wle wle

=1 Seript-Fus Buttons/Round Button = L[] 6.
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HfSeript—Fu: Buttons/Found Button

téen nem szorul magyarazatra. Az Upper-
left color (bal fels§ szin) és a Lower-right
color (jobb als6 szin) értékeivel a gomb
hatterének a szinét tudjuk bedllitani. Ha
egyszin gombot szeretnénk, akkor 4llitsuk

mindkét szint azonosra. A Padding értékével

lehet allitani a szoveg koriili keret méretét.
Ezt célszerd az alapértelmezett két képpont-
r6l nagyobb értékre allitani. A Bevel Width
(ez a gomb magassagat jelenti) értékkel az
arnyék szélességét allithatjuk. A Pressed
kapcsoléval tudjuk a gombot ,,benyomni”.
Ha egy miik6d§, mozgd gombot szeretnénk
késziteni, akkor ezzel a fiiggvénnyel két
képet kell késziteniink.

A masik fliggvény (Round Button) joval

tobb allitasi lehetGséget kinal (6. kép). Ezzel
a szolgaltatassal egyszerre elkészithetjiik
a gombunk haromféle valtozatat: az alap-

helyzetben 1€vSt, a mikodst (Active) és

a benyomott dllapotban 1évét (Pressed).
Nézziik meg ezeket. A szoveg, a betiméret
és a betikészlet nem szorul magyarazatra.
A gombok szinének meghatarozasihoz két
értéket kell bedllitanunk. A felsd szint
Upper Color és az alsé szint Upper Color
értelemszerden, ha a pdros értékek azono-
sak, egyszind gombot kapunk. A szoveg
szine mellett allithatjuk a mikodS gombon
levd szoveg szinét is a Text Color (Active)
értékével. A Padding X és Y értékével allit-
hatjuk be a gomb tdvolsdgat a szovegtdl.

A Bevel Width mint az el6z6ekben, az
amyék szélességét véltoztatja. Ujdonsag,
hogy a Round Ratio értékével a legombo-
lyités mértékét tudjuk médositani. Minél
nagyobb ez az érték, annal elnyujtottabb
gombot kapunk. Hiarom kapcsol6t taldlunk
az értékek alatt: a Not Pressed, a Not
Pressed (Active) (nem benyomott gombok
alaphelyzetd és miikodd valtozata) és a
Peressed (benyomott) valtozatot. Itt tudjuk
kivalasztani, hogy milyen gombokat szeret-
nénk késziteni, de legaldbb egyet ki kell
vélasztani ahhoz, hogy 1étrejjjon a gomb.
A két szolgaltatds koziil mindenki kivalaszt-
hatja a szdmara legmegfelelSbbet.

A kovetkez§ részben az Aqua kinézetd gom-
bok elkészitésével foglalkozunk, valamint
sajat Script-Fu fiiggvény alkotdsaval. Addig
is mindenkinek j6 kisérletezést!

< gimp.hu
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