A SoundTracker ismertetése (3. rész)

irasunkban a No Starch Press kiadasaban

megjelent Linux Music & Sound cimU konyv egyik fejezetét bdvitettiik és gyarapitottuk.

16z6 szdmunkban mdr sz6t ejtettiink a SoundTrackerrdl, mely
az egyik legnagyobb teljesitményd modulszerkeszt§ Linux
alatt. Eddig a beszerzésér6l és a telepitésérdl szamoltunk be.

Egy kis ismerkedés

A jelenlegi 0.5.5-0s viltozathoz lefrasként csupan egy README fijl
jar, és ennél azért valamivel tobbre lenne sziikség. Minden modulszer-
keszt§ hasonl6 felépités, és a tdjékozdddsban segitséget nyujté leira-
sok a United Trackers és a MODPlug Central honlapjan érhetdk el.
Ha ezel6tt még soha nem hasznaltunk modulszerkesztSt, bizonyara
szeretnénk megtudni, hogy mire is képes. A fent emlitett két honla-
pon hatalmas .MOD és .XM gy(jteményeket taldlunk. Erdemes
legaldbb néhdnyat letolteni, hallgatni, tanulmdnyozni, hiszen a profi
zenészek moduljaibdl sok triikkot elleshetiink.

A modulokban mintavételezett hangokat hasznalhatunk, tehat miel&tt
belevagnank a zenélésbe, gydjtsiink dssze legalabb néhany tucat
hangmintat. Ezeket mds modulokbdl is kiszedhetjiik, de a United
Trackers és a MODPIlug Central honlapokon is rengeteget fellelhe-
tiink. A SoundTracker a libaudiofile 4ltal timogatott formatumokkal
képes dolgozni, tehat moduljainkban szabadon keverhetjiik a WAV,
AIFF és AU fajlokat.

A SoundTracker moné hangszerekkel dolgozik. Sztereé hangminta
betoltésekor erre egy kedves tizenettel figyelmeztet benniinket, majd
hdrom lehetGség koziil vdlaszthatunk: a hangminta bal vagy jobb
sdvjat hasznalhatjuk, vagy a fajlt monoformatumra alakithatjuk a két
sav Osszeolvasztasaval. Ez utdbbi tiinik a legjobb vélasztasnak.
Fontos, hogy eldzdleg csiszoljuk tokéletesre a szerkesztéshez hasz-
nalandé hangmintdkat. A finomhangolas és a hurkok, azaz a hang-
mintdn beliili ismétl6dé részek bedllitdsa mindenképpen sziikséges,
és a SoundTracker segitségével pontosan meghatarozhatjuk a minta
hangerejét és a sztereotérben elfoglalt helyét (panning) is. Bar

a program tartalmaz egy hangmintaszerkesztét is, javaslom, hogy
inkdbb egy komolyabb programot (MiXViews, Snd, DAP stb.) hasz-
naljunk e célra. Ezek a programok kifejezetten a hangmintak szer-
kesztésére késziiltek, segitségiikkel a munkat nagyobb felbontdsban,
tobb hatds felhaszndldsdval végezhetjiik, mint a modulszerkesztSk
beépitett hangmintaszerkesztSivel.

A szerkesztés megkezdése el6tt be kell tolteniink azokat a hangmin-
takat, melyeket hasznalni szeretnénk. A SoundTrackerben a modulok
szerkesztéséhez 128 hangszert alkalmazhatunk, tehat egész hangmin-
takonyvtdrakat tolthetiink be, s a hangszerek kozott a Module Info fiil
folott talalhat6 Instr mezdvel vélthatunk. A kivélasztott hangot kipro-
badlhatjuk valamelyik billentyd lenyomadséval (1asd az 1. tdbldzatot).
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1. kép A SoundTracker szerkesztéképernydje

A SoundTracker hasznalata

Az 1. képen a SoundTracker f6képernydjét lathatjuk. Nemsokara
elmagyardzom, hogyan vihetiink be ide adatokat, egyelSre azonban
elég annyit tudnunk, hogy négy oszlop jelol egy-egy savot, illetve
csatornat, és minden sor egy 1€pést jelent. Nézziik meg példdul, mit
jelentenek az alabbiak:

Lépés  Magassdg Hangminta  Hangerd Hatas
(parancs és értékek)

000 C-6 01 — —

001 — — — —

002 D-6 02 — —

003 — — — —

Itt azt lathatjuk, hogy a O1. szimu hangszer — torténetesen egy
basszusdob — a 0. 1épésnél a 6. oktdv C hangjan, alapértelmezett
hangerGvel és hatasok nélkiil szélal meg, a 2. 1épésnél pedig a 02.
szamu hangszer (egy pergddob) teszi ugyanezt a D6 hangmagassa-
gon. A Play Pattern gombra kattintva lathatjuk, hogy a kijelzd
folyamatosan gorgeti a panelt az els6t6l a negyedik 1€pésig, majd
zokkendmentesen Ujrakezdi a lejdtszdst.
A hangszerek a megadott hangmagassdgokon szdlalnak meg, és egy
csatornan beliil természetesen tobbféle hang-

Név: SoundTracker ¢ A program alkotdja: Michael Krause ¢ Véltozat: 0.5.5

Honlap: 2 http://www.soundtracker.org/
FTP: 2 ftp://ftp.soundtracker.org/pub/soundtracker/

Tamogatott meghajték: OSS/Free (rendszermag), ALSA, OSS/Linux, ESD (EsounD)
Tamogatott operéaciés rendszerek: Linux 2.2.x, SunOS 5.7, FreeBSD

Fejlesztik? Igen.

Terjesztés: Ingyenesen letdltheté (GPL), a forraskdddal egyutt.

szert is felhasznalhatunk, tetszGleges Ossze-

hatnak, de ugyanazok is maradhatnak.

A hatasparancs és -értékei hatdrozzak meg
a hatast és annak erdsségét. Hatdsokat olyan
1épéseknél is meghatarozhatunk, ahol az
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allitasban. Az értékek 1épésrdl 1épésre viltoz-

adott sdvon nem szélaltatunk meg semmilyen
hangszert. Példaul a 000. 1épésnél megszdlal-
tatunk egy hegedit, majd a 001-010. 1épések

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



| Szaktekintély

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

1. tablazat A billentylzeten talalhaté hangjegyek

szerint a program minden
savot lejatszik, de valamelyik
oszcilloszkdpra kattintva ki-

Hangjegy: C C# D D# E F F# G G# A A# B és bekapcsolhatjuk az egyes
Billentyu: Q 2 W 3 E R b T 6 VA 7 U Felsé oktav csatorndkat; a jobb gombbal
Billentyt: Y S X D € V G B H N y M Alsé oktav kattintva pedig az adott savot
onmagaban hallgathatjuk.
Ahogy az 1. képen is latszik,
= = a program vezérlGi az ablak bal fels6 részében taldlha-
T e — tok, t6liik jobbra az oszcilloszképok, alattuk pedig
a fajlkezelS, a modulszerkesztd, a hangszerszerkesztd,
Song tengi [+ _play song | ey pater | ; iy S
e B = | a mmtasze.rkeszto és a modul ta]ek'oz.t.at? kc:pernyOJe
Fatem [0 Number of Channels B n helyezkedik el (az alsé rész elemei kozott fiilekkel valt-
Restartpos [0 = Tempo [6 S Pattem [0 & = hatunk). Most, hogy mar tudjuk, mibdl épiil fel egy sav,
insert | Delete | BPM [100 3 Patlength [4 3 0z | ﬂ elkezdhetiink dalt {rni.
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A panelek szerkesztése

A panelekbe a szamitogép billentytzetérdl, vagy egy
kiils6 MIDI-billentytizetrdl vihetiink be adatokat. Mind-
két modszert hasznalhatjuk valés idGben, ekkor a panel
lejatszdsa kozben folyamatosan szerkeszthetjiik azt,
illetve szerkesztd lizemmodban is; a 1épéseket ilyenkor
egyesével illeszthetjiik be, és a hely6r helyzetét a nyil
billentytkkel allithatjuk. Nézziik meg el8szor a szami-
togép billentylzetének hasznalatat.

Szerkesztés a szamitdgép hillentyiizetérdl
Ha az Editing (Szerkesztés) lizemmddot nem kapcsoltuk
be az ablak bal szélén ldthaté gombbal, akkor szabadon,

||[Chrm 01] [Pos: 000] [Instr: 001] [Yol: None | [Cmd: None |

a dal vagy a panel médositdsa nélkiil jatszhatunk az Instr

2. kép Négy lépést bemutato panel

= ound

File Module Edit Paftern  |nstrument Seftings Help

ablakban kivalasztott hangszeren. Ha a szerkesztés gom-
bot bekapcsoljuk, és a helydrrel valamelyik sav elsd,
hangmagassiag mezd@jére 4llunk, akkor egy billentyd le-
nyomdsakor nem csak megsz6lal a hangszer, de a billen-
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tytinek megfelel§ hangjegy is bekeriil a panelbe. Az
Octave ablakban az alsé billentydsor (Y, X, C, V stb.)
altal megadott oktavot allithatjuk be. A val6s idejd szer-
kesztés ugyanigy torténik, de szerkesztés tizemmoddban
il el6tte a Play Pattern gombra kell kattintanunk, mire a
panel lejatszdasa megkezdddik, és a lenyomott billentytik
ugyanigy bekeriilnek a panelbe, mint kézi szerkesztés
esetén. A hangjegyeket a DELETE billentytivel torolhetjiik.
A billentytzet segitségével nemcsak jatszani és szerkesz-
teni tudunk, hanem a program egyéb lehetSségeit is vezé-
relhetjiik: lejatszas inditdsa, ledllitds stb. A billentytizet és
az egér haszndlatdt hamar meg lehet szokni, és nemsokdra
mar nagyon gyorsan irhatunk dalokat. A billenty(izetrd]
elérhetd lehetSségeket a 2. tdbldzatban foglaltuk ossze.

Szerkesztés MIDI-hillentyiizettel

Ha a Linux az ALSA-meghajtékat haszndlja, és a Sound-
Trackert is ALSA-tdmogatdsra allitottuk be, akkor a
szerkesztéshez MIDI-billenty(zetet is hasznalhatunk.

Ez teljesen megegyezik azzal, mint amikor a szamitogép

3. kép A C dir hangsor, basszushanggal

alatt fokozatosan elhajlitjuk a hangot stb. Erdemes megjegyezni,
hogy dobjaink életszertiségét nagymértékben novelhetjiik azzal,

ha legalabb két-harom hangmagassidgon hasznaljuk azokat.

Az 1. képen bemutatott események teszik ki egy panel egy csatorna-
jat. Egy panel legfeljebb 64 1épésbdl és 32 savbdl allhat. A savokat és
paneleket masolhatjuk, kivaghatjuk és beilleszthetjiik. Alapértelmezés
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billentytzetével szerkesztjiik a paneleket, de természete-
sen egy igazi MIDI-billentyizet, mely egy zongorara
emlékeztet, joval elegdnsabb és kényelmesebb megoldas.
Vilasszuk a Settings menii MIDI Configuration pontjt. Ha itt a
Volume gombra kattintunk, a SoundTracker a MIDI Velocity (sebes-
ség) értékét haszndlja hangerSként. A csatornagombokra kattintva

a MIDI-bemenetet egy adott savra korlatozhatjuk, tehat az 1-es
MIDI-csatorna az elsd, a 2-es a masodik savra vonatkozik stb.
Ekkor azonban a MIDI-billentytzet MIDI Out csatorndjat is 4t kell




2. tablazat A billenty(izetkiosztas

Az alabbiakat és a billentylzetet leiré tablazatokat a

SoundTracker forrdscsomagjaban taldlhaté README fajl-
bél olléztuk ki, és Michael Krause engedélyével kozoljik.

Figyelem, néhany szolgéltatas csak a billenty(izet segitsé-

gével érhetd el. A parancsok j6 része a nagyszerl amigas
ProTrackerben megszokott billenty(ikon talalhatd. A betlk

és a szamok pedig egy zongora billentyit utanozzak

(lasd 7. tablazat).

Savszerkesztd
Jobb Citrl

Jobb Alt

Jobb Winmeni
Space

Escape

Shift+Space

F1, F2...F7
Bal Ctrl + 1, 2...8

Dal lejatszasa

Panel lejatszasa

Csak az él6 lépést jatssza le
Leallitas; szerkesztd lizemmod ki-be

Szerkeszté lzemmod ki-be;
a lejatszas nem éll le

Tobbcsatornas szerkesztés
(.polifonia”)

Oktavvaltas

Egy hangjegy beirasa utédn hany

|épést ugorjon le a szerkesztd

Jobbra/balra Mozgés az oszlopok

és savok kozott

Fel/le Mozgas a lépések kozott
PageUp/PageDown Gyorsabb mozgas a lépések kdzott
F9 A 0. |épésre ugrik

F10 A panel negyedéhez ugrik

F11 A panel feléhez ugrik

F12 A panel hdromnegyedéhez ugrik
Tab Csatornavaltas jobbra

Shift+Tab Csatornavaltas balra

Bal Ctrl + balra/jobbra El6z4 és kévetkezé hangszer
(Bal shifttel gyorsabban)

Bal Ctrl + le/fol El8z8 és kévetkezd hangminta

(Bal shifttel gyorsabban)

Bal Alt + balra/jobbra El6z6 és kévetkezd panel
(Bal shifttel gyorsabban)

llitanunk az itt meghatdrozott sdvra. Ha a gombot nem kapcsoljuk
be, akkor a szokdsos médon a TAB és SHIFT+TAB billentytikkel
valthatunk a sdvok kozott. A megfelel§ tigyfél- és kapuszdmokat

is allitsuk be. Ndlam minden mikodott az alapértékekkel.

A modulszerkesztés
A szerkesztés, vagyis a zenekészités a SoundTrackerben egy ot
1épésbdl 4ll6 egyszerd mivelet:

1. Allitsuk be a panel szdamt és hosszét az ablak bal fels6 részén
1év6 vezérlkkel.

2. Kattintsunk a Editing gombra, s valasszuk ki az 1-es hangszert.

3. Kattintsunk a Sample Editor (Hangmintaszerkesztd) fiilre, hogy
betoltsiik a hangszerhez vdlasztott hangmintat.

4. Kattintsunk a Tracker fiilre, a nyil billentyiikkel alljunk valame-
lyik sav elsd, hangmagassdg oszlopdra, és a fentebb ismertetett
modszerrel hozzuk létre a dallamot a szamitogép- vagy a MIDI-
billentytzet segitségével. Ha valamit elrontottunk, hasznaljuk
a DELETE billentyfit.

www.linuxvilag.hu
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Bal Ctrl + b, E
majd nyil billentytk Kijelolés E
Bal Ctrl + ¢ Masolas oL
Bal Ctrl + x Kivagas 2
Bal Ctrl + v Beillesztés o
Bal Shift + F3 Sav kivagasa %
Bal Shift + F4 Sav masolasa é
Bal Shift + F5 Sav beillesztése o
Bal Alt + F3 Panel kivagasa 'Y
Bal Alt + F4 Panel méasolasa a2
Bal Alt + F5 Panel beillesztése g
Delete Eppen a lépésnél talélhaté =

hangjegy torlése o
— Az él6 hangjegy torlése

és visszalépés eggyel
Insert Lépés beszlrasa; az egész savot

egy lépéssel lejiebb mozgatja

A t6bbi billentyd Jaték és szerkesztés

Ha a SoundTracker nem képes beallitani a billentylizeten
taldlhato hangokat, akkor ezt a Keyboard Configuration
ablakban magunknak kell elvégezniink. A ,.nincs hang”
(—) jelet beillesztd billentylit viszont minden esetben
kulon kell beallitanunk. A tébbi billentyliparancsot a
GTK+-ban megszokott médon éllithatjuk be: menjink

a kérdéses menupontra, kattintsunk ra, s még az egér-
gomb elengedése elbtt nyomjuk le a valasztott billentyl-
kombinaciot.

Hangszerszerkeszt6

A Burkolégérbe-szerkeszté (Envelope Editor) Gzemmaddban
a CTRL és a kdzépsd egérgomb egylttes lenyomasaval
nagyithatjuk vagy kicsinyithetjik a gorbét. A kozépsd
gomb 6nmagaban a kijelz6t gorgeti, Uj pontokat pedig

a bal egérgombbal hozhatunk Iétre.

Hangmintaszerkeszt6

Az ismétlédo rész (hurok) hatérait a SHIFT és a bal/jobb
egérgombok segitségével allithatjuk be.

5. Ismételjiik e 1épéseket az Osszes haszndlni kivant sdv esetében.
Szerkesztés kozben barmikor visszahallgathatjuk addigi probal-
kozasaink eredményét, majd ismét visszatérhetiink a hangje-
gyek €s hatasok beirasdhoz.

A lépések

Mir volt sz6 arrél, hogy a sdvok egy-egy 1épése négy oszlopbdl 4ll,
ezek a hangmagassagot, a megszolaltatni kivant hangszer szamat, a
hangerejét és a hatdsait hatdrozzdk meg. Az utolsé oszlop a hatdsok
megadasdra szolgal. A hatdsparancs és annak értékei 0sszesen harom
karakter hosszisaguiak lehetnek. Csak a hangmagassag oszlopaban
hasznélhatjuk az ismerds ,,hangjegy-oktav” alakot, a tobbi oszlopban,
a beallitastol fiiggden a tizes vagy a tizenhatos szdmrendszerbeli
szamokat kell megadnunk.

A hatasparancsokkal nemcsak hagyomdnyos hanghatisokat — vibrato,
tremolo, LFO, szirés stb. — érhetiink el. Itt hatarozhatjuk meg azt is,
hogy a hangminta lejatszasa annak melyik részét6l induljon, de akér
a panelt is megtorhetjiik, vagy ismétl6dé részeket allithatunk be.
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B Egy masik nagyon hasznos lehet§ség a finomhangolas
megadasa, ugyanis majd zeneszerkesztés kozben

Song length [45
Current pos [0

Pattern

File Tracker ‘ Instrumet

3| _Pray Song Play Pattern
A

Stop
23 | Number of Channsls 8 [
Restartpos [0 = |Tempo [6 5 Pattem [5 3

Insert | Delzte ||BPM  [125 3 PatLength [15
_iEdiiing Octave[s % dump[1 S st [T 2 [bassway

rajoviink, hogy sokszor a félhangnal finomabb

bedllitdsra van sziikség a pontos idézitéshez, illetve
a disszonancia elkeriiléséhez.

nt Editor ‘ Sample Editor ‘ Module Info |

A 2. kép kiemelt sora egy jellegzetes 1épést mutat be:
egy hangszert a C 6 hangmagassdgon, alapértelmezett
hangergvel és hatasok nélkiil szélaltatunk meg. A 1€pés
egy négylépéses panel elején all.

A 3. képen a C-diir hangsoron zongorazunk végig, 16 1é-
pésen keresztiil, C 6-t61 C 7-ig — a kiemelt 1épés az F-6
hangnal taldlhat6. Az 1. és 2. képeken a lejatszasi sebes-
séget 100 bpm-re (beats per minute, vagyis az litemek
szama masodpercenként) allitottuk. A 2. és 3. képen két
csatorna van jelen, ezek koziil a masodik teljesen iires.

Figyeljiik meg, hogy a sebességet két vezérls, a Tempo

|Fraying patierm.

és a BPM hatdrozza meg. Az alapértelmezett hatos

4. kép Egy valamivel 6sszetettebb panel

ound 0

Tempo esetén a BPM valéban a masodpercenkénti
itemszamot jeloli, kisebb érték megadasaval azonban
O gyorsithatunk ezen. Az itt bedllitott sebesség az egész
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Song length |1 2 Play Song ‘ Play Pattern
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File | Tracker |Instrument Eeitor. Sample Ecitor | Madule Info |

a csatorndk szdma az 4ltaldnos részben moédosithato.

A 4. képen egy bonyolultabb dalszerkezetet latunk,
melyet egy 1étezd dalbdl vettiink at. A kép az 6todik
panel lejatszasa kozben késziilt, igy a jobb fels§ sarok-
ban 1év§ oszcilloszképok mikodés kozben lathatok.

A panel tizenhat 1épésbdl 4ll; basszusgitdr, gitdr, dobok

és cinek hallhatdk benne.

dalra vonatkozik, de akar lépésenként is dllithatjuk az
Ij @ F hatdsparancs segitségével. A panelek hossziisdga és
I

Hogyan lesz a panelhél dal?

A panelek elkészitése utan megadhatjuk, hogy azokat
milyen sorrendben és hanyszor szeretnénk lejatszani.
Nagyon egyszerd dolgunk van: a bal fels§ sarokban

~ Amiga
- PingPong
Start [0 2

End [1 2

lathat6 Song length mezdben éllithatjuk be, hogy a dal

Vol 64 Selection: Mone| All|[[ Load sample | Zoom to select Cut . p Py

plume ! | electon: None] A | Loao sae | _Zoom o setection ! Osszesen hdny panelvaltds hosszdsagi legyen, az INSERT
P [ 20433 - 41775 Save WAV Show all R £ . . A
i i Lengt [ &76T ave o Frove és DELETE gombokkal pedig beszirhatunk vagy torolhe-
Finetune |0 eng Save Region Zoom in (+50% Caof . (2 .. P P .

7 g (20 £ tiink egy 1épést. A Current Position mezGben éllithatjuk
~ O hits Manitar Zoom out (-50%) Faste L . L s P .
az éppen sziikséges 1épést, a Pattern mez8ben pedig az

= 16 hits Relkote a 7,\ Yolume Ramp Reverse Clear Sample

ahhoz tartozd panel szamat. A 4. képen lathat6 példan

HSample Ioaded

o000 a dal 46 panelviltasbol all. A Tracker ablakban termé-

File Module Edit Pattern Instument Seftings Help

5. kép A Soundtracker Sample Editor (Hangmintaszerkesztéje)

Song length [1 =

Currentpos [0
Pattern [o 72
Restartpos [0
insert | Delete

Load XI
Save K|
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I~ Wolume envelope I~ Fanning envelope

Lengh [s 3 [f————— 3 _isustain Length [+ — [3 | i Sustain
Current [4 Point [0 = | Current y 7 Point [0
offset [73 2 _iLoop ofet [57 4 T i Loop
vaue [0 = J | st o 5| value 3 ] ]| st o £y
_nsert | Delete | " g [ et | ME‘E 7= |t [0 2

Flay Song Play Patten
Stop

Mumber of Channels.

Tempo [6 7 Patiern
BrPM  [125 i Patlength (B4

o i
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6. kép Instrument Editor (A Hangszerszerkeszté)
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szetesen egyszerre csak egy panel lathatd, de a Current

Position mez§ 1éptetésével elére-hdtra mozoghatunk és
megtudhatjuk, hogy példaul a 0-3. 1épéseknél a masodik panel, a 4-6.
1épéseknél pedig az elsG panel szélal meg stb.
Ha kész a dal, a modult az alapértelmezett XM (Extended Module)
formatumban menthetjiik ki, de akar egyetlen WAV fijlt is készit-
hetiink beldle, ezt pedig MP3 formatumura is alakithatjuk, és igy
anélkiil terjeszthetjiik az Interneten, hogy barki ,.ellophatna” belSle
hangmintédkat.

A Soundtracker tovabhi lehetéségei

Az 5. képen egy basszushangszer hullimformajat 14tjuk, melyet

a hangmintaszerkesztdbe toltottiink be. Ezt a szerkesztSt a program
iréi kisebb feladatok elvégzésére tervezték, tehdt csupan az alapvets
lehetGségeket — masolas, kivagas, beillesztés, hurok- és hangerébe-
4llitds, a hang sztered térben elfoglalt helye, finomhangolds — taldljuk
meg benne. Haszndlhatunk 8 és 16 bites hangszereket is, és ezeket
keverhetjiik is egy modulon beliil.

Sajat hangmintdink rogzitéséhez eldszor kattintsunk a Monitor
gombra; ekkor a bemend jelet hallgathatjuk. Ha a megfelel§ helyre
érkeztiink, a Start Sampling gombbal indithatjuk a felvételt.

A 6. képen a Instrument Editor (Hangszerszerkeszt6t) lathatjuk,
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7. kép A modul szerkesztése lejatszas kozben (Jazz Edit Mode)

ezzel a hangmintdk hangerejének valtozdsat és térbeli helyét
meghatdrozé burkolégorbéket éllithatjuk be, akdr a dal lejtszasa
kozben is. Itt hatdrozhatjuk meg azt is, hogy az egyes billentytikhoz
milyen hangszerek tartozzanak.

A hangszereket az Instrument (Hangszer) meniiben vagy a hang-
szerkeszt6ben menthetjiik, XI formatumban. Ez a fajlformatum

a hurkok hatdrait, a burkolégorbéket és a vibrato bedllitdsait is
tarolja, igy kifejezetten alkalmas a moduljainkban hasznélt ked-
venc hangszereink mentésére. A Sample Editorban megvaghatjuk
a hangmintdkat, majd az Instrument Editorban a megfelel§ val-
toztatasokat elvégezve menthetjiik azokat. Az XI formatumrol

a program doc konyvtaraban taldlhaté xi.txt fajlban részletes
ismertetést olvashatunk.

A Tracker lapra valtva valasszuk az Edit menii Jazz Edit Mode (szer-
kesztés lejatszas kozben) pontjat, mire a Tracker lap tetején a modul-
ban hasznalt csatorndk szamaval megegyez§ szamu gomb jelenik
meg. (7. kép) Ezekre egyesével kattintva jelolhetjiik ki a Jazz Edit
Mode iizemmoddban hasznélni kivant csatorndkat. Ha a lejatszas
kozben lenyomunk egy billenty(t, az annak megfelel§ hang az els6-
ként kivdlasztott csatorndra keriil, majd a helySr azonnal tovdbblép

a kovetkezd olyan csatorndra, melynek gombjat bekapcsoltuk, és

az dj hangjegy mar ide kertil.

A panel négy csatorndjabol a masodikat és a negyediket hasznaljuk
az azonnali szerkesztéskor. Miutdn a masodik sdvra keriilt egy
hangjegy, a kovetkez6t mar a negyedikbe fogjuk irni, a harmadikat
ismét a masodikba stb. Az lizemmddot a TAB vagy a SHIFT+TAB
billentytikkel szakithatjuk meg.

A Jazz Edit Mode igen hasznos segitStarsa lehet az alkoté zenészek-
nek. A 7. képen is lathatjuk, hogy az tizemmddban nem hasznalt
csatorndkban 1év§ hangok zavartalanul sz6lnak, de kozben folya-
matosan szerkeszthetjiik a tobbi csatorna tartalmdt. Természetesen
jaték kozben hangszert is valthatunk, vagy akdr dj hangmintat is
betolthetiink. Lejatszas kozben azon mezdk tartalmat valtoztathatjuk
meg, melyek nem valtanak at sziirke szinre.

A billentyizetet konnyen atvaltoztathatjuk ,,igazi” hangszerré:
ehhez az Instrument Editor Volume Envelope és Sustain gombjaira
kell kattintani. Ezutdn egy billentyd elengedésekor a hang nem
hallgat el, hanem a burkolégorbékkel meghatarozott lecsengés sze-
rint viselkedik. Ezen lehetGség hasznédlatakor érdemes az dtmeneti
tarol6 (audio puffer) méretét a lehet§ legkisebbre édllitani. Ehhez
valasszuk a Settings menii Audio Configuration pontjat, majd a

parbeszédablak tetején 16vS Editing Output vezérlGvel végezziik el
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Kapcsol6dé cimek

Modulok

MODPIug Central (hatalmas modulgyljtemény)
< http://www.modplugcentral.com/

United Trackers (minden, ami modul...)

< http://www.united-trackers.org/

MAZ Sound (rengeteg nagyszeri modul)

2 http://www.maz-sound.com/

Linuxos zeneprogramok listaja

< http://sound.condorow.net/

MOD Archive (¢riési, jol szervezett gyljtemény)
< http://www.modarchive.com/

Programok

MikMod (modullejatszé)

< http://mikmod.darkorb.net/

MODPIug bévitmény az XMMS-hez

< http://modplug-xmms.sourceforge.net/
SoundTracker (a létezé legjobb linuxos modulszerkesztd)
http://www.soundtracker.org/

GMid2Mod (atalakitoprogram)

< http://www.voyager.co.nz/~guyat/index.html/
Xm2Mid (atalakitoprogram)

2 http://petra.hos.u-szeged.hu/~pilu/
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Hircsoportok

alt.binaries.sounds.mods
alt.binaries.mods

a megfelel§ médositdst. A billentylzeten ettS]l fogva tobb szélam-
ban jatszhatunk, a szélamok szdmat a Jazz Edit Mode tizemmd6dhoz
beallitott csatorndk szdma hatdrozza meg.

Osszefoglalas

A SoundTracker az altalam ismert legfejlettebb képességekkel bird
linuxos modulszerkesztd, és j6 hir, hogy fejlesztése a mai napig is
tart. (A munkat a szerz§ vezeti, aki a program levelezési listdjan
szivesen fogad javaslatokat, hibabejelentéseket vagy akar kész prog-
ramrészleteket is.) Az alkalmazas teljesitménye meggydzd, kezelése
egyszerten elsajatithatd. A SoundTrackert a kezd§ zenészek jol hasz-
nalhatjak zeneirasra, a profikat pedig talan az fogja meg benne, hogy
egy adott ritmusra villimgyorsan kiprébalhatnak dj dallamokat, és
igy a program kival6 kornyezetet teremt az alkot6 zenészek szdmadra.

A szerzd koszonetet mond Michael Krause-nak €s ,,Mister X”’-nek
segitd megjegyzéseikért.

Dave Phillips
felligyeli a linuxos zeneprogramokkal foglal-
kozé Linux Music & Sound Applications
honlapot, 6 maga pedig tébb mint harminc
éve zenél. Zeneprogramokkal 1985 6ta

| 1 dolgozik, Linuxot pedig 1995 &ta hasznal.
Részt vett a MIT Press kiaddnal 2000-ben megjelent
The Csound Book cimU kényv 6sszedllitdséban, és gyakran
ir cikkeket. LegUjabb mUve a No Starch Press kiadénal meg-
jelent Linux Music & Sound, melynek hamarosan magyar
nyelv( kiadasa is megjelenik a Kiskapu Kft. gondozéasaban.
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