Régi idok izei

Régi kedvenceinket is viszontlathatjuk a Linux jovoltabél.

zen egy teljes Linux-csomag talalhatd, segitségével egy 386-
osbdl is tlizfalat vagy atjarét készithetiink. Mais oui, errSl
a Linux Journal honlapjan olvastam, a rendszergazddknak sz616 ro-
vatban. Oh, Francois, néha-néha elmerengve visszaviagyom a kismé-
retd, gyors alkalmazasok idejébe, abba az idGbe, amikor még a prog-
ramok néhany szdz bajt memdridval, par ezreléknyi lefoglalt lemez-
teriilettel csoddkra voltak képesek. A Linuxszal f6zGcskézve ez az
idSutazas is konnyedén megvaldsithaté. Hiszen régen sem minden
a hatékonysagrol szolt, non?

F rancois, érted mar a Linux konyhamtivészetét? Ezen a leme-
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1. kép Marcel Basic-tudasa egy kissé megkopott

Oui, Francois. Qu’est-ce que tu dit? Ah, mes amis! Bocsdssanak meg
nekem. Az dlmodozds kozben észre sem vettem, hogy megérkeztek.
Jojjenek csak be. Francois mindjart hozza a vacsorat, én pedig a bor-
6l gondoskodom. Hm... mit is szolgdljak f61?

Néha szivesen hasznédlnank djra azt a rendszert, amely bevezetett min-
ket a szamitégépek vilagaba? Commodore 64, PET, Atari, Amiga,
TRS-80 vagy akar az IBM-1130... Ha megdobban a sziviik valamelyik
név hallatan, nem kell
mindjart 1élekgyégyaszhoz
szaladni: a nosztalgia fon-
tos szerepet jatszik érzel-
meink kozott. A j6 borok-
hoz hasonl6an ezekben a gépekben is volt valami kiilonleges, valami
megismételhetetlen, amire oly jol esik visszavagyni.

A lap kovetkez§ szamdnak nagy részét alkatrészekkel foglalkozo cik-
kekkel toltjik meg, igy izelit6ként ,,kotyvasszunk” mi is egy kis kii-
I6nlegességet. Ugyan a Linuxszal f6z8cskéziink, az asztalra azonban
olyan fogds keriil, ami nem kifejezetten a Linuxrdl szdl...

S ha mar a bor széba keriilt... Frangois, hozd fel, 1égy szives a *89-es
Pomerolt a pincébdl, a vendégeink mar bizonyara szomjasak.
Emulétorokkal bizonyosan sokan taldlkoztak mar a linuxosok koziil
is: a régi DOS alkalmazasokat a DOSEMU, a windowsos programokat
pedig a WINE segitségével futtathatjuk — bar tudom, hogy a WINE
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nem emuldtor (,, WINE” = WINE Is Not an Emulator). Ha pedig t6-
kéletes emuldciét szeretnénk, akkor virtudlis gépet kell 1étrehoznunk
a Linuxon beliil. Erre a VMWare (2 http://www.vmware.com/) is ké-
pes, segitségével barmely Windows-valtozatot futtathatjuk a Linuxon
beliil. Az emuldtorok ismét rairanyithatjak a figyelmet a régen elfe-
ledett rendszerekre.

Azt azonban soha ne feledjiik, hogy az itt leirt termékek nagy része

a szerzGi jogvédelem ald esik. Néhdany emuldtor futtatidsdhoz ugyanis
az operdacios rendszert vagy a ROM-ot tartalmazé fajlokra is sziiksé-
giink van. Ezek beszerzésének vagy elkészitésének ismertetése messze
meghaladna e cikk kereteit, és azt hiszem, kézben Francois-nak fél-
oranként borért kellene szaladnia, hogy tokéletes legyen a Gsszpontosi-
tas :-). Az emulatorokkal foglalkozé honlapokon azonban rengeteg
ilyen f4jlt talalhatunk. Emellett arrdl se feledkezziink meg, mindig is
léteztek szabadon hasznélhat6 (public domain) osztdlyba tartoz6 prog-
ramok, igy senkinek sem kell szégyenkeznie amiatt, hogy lopott vagy
feltort programmal jatszik. Az dltalam leghasznosabbnak itélt cimeket
Osszegyjtottem, €s a cikk végén tilalom.

Az emulatorok beszerzése nagyon egyszerd: ldtogassunk el a honlapra,
majd toltsiik le a megfelelSt. A csomagok leforditdsat és telepitését
most hadd ne magyardzzam el, nyilvan mindenki cselekedett mar ilyet:

tar -xzvf emulator-1.0l1.tar.gz
cd emulator-1.01

./configure

make

make install

ElGSszor az egyik kedvencemrdl szeretnék beszélni. Egyszer nagyon-na-
gyon régen az Onok kedvenc séfje egy Commodore 64 biiszke tulaj-
donosa volt, hogy az akkorra mar a szekrényben pihend PET-r6l, meg
a VIC20-16l ne is beszéljiink. Akinek e korszakbdl még maradt par
doboz lemeze a polcok mélyén, valamint a Mermaid Madnessszel
eltoltott orakat visszasirja, annak nyugodt szivvel ajanlom a VICE
(Versatile Commodore Emulator) nevd programot, amellyel maris négy
gépet (C64, C128, VIC20, PET) emuldlhatunk, rdaddsként még hang-
juk is van! A VICE Team a programot a GPL feltételei szerint terjeszti.
Az 6sszes Commodore-modell koziil nekem legjobban a C64-hez hiz

a szivem. Mindjart nekildttam egy pofonegyszerd Basic programocs-
ka megirasanak. Ahogy az I. képen latszik, Basic-tuddsom alaposan
megkopott az eltelt évek alatt. A Commodore emuldtor inditdsdhoz
az alabbi harom parancs koziil vélaszthatunk:

x64 (C64-es uzemmdd)
xpet (PET Utzemmdd)
x128 (Cl28-as tuzemmdd)

Et oui, még tobb is van a tarsolyunkban. A C64 egy igazi szamitogép
volt, billentytizettel, ezzel pedig programokat irhattunk. A hetvenes
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Tim Mannrol csak annyit, hogy eredetileg TRS-80 rendszerprogramozo
volt, és nala ez a helyzet az eltelt évek alatt sem valtozott semmit!



Fogado a Linuxhoz
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évek végén, a *80-as évek elején megjelent gépek koziil azonban
nem sokbdl lehetett ezt elmondani. A korszak egyik legsikeresebb
videojatéka az Atari 2600 Video Computer System volt — akkori-
ban minden srdcnak volt ilyen, csak nekem nem, bar a haveroknal
mindig 6rdkig jatszottam vele. Azok szdmara, akiknek dlmatlan
éjszakdkat okoz e jatékok hidnya, ott van a Stella, ennek fejlesz-
tését Bradford W. Mott inditotta el, és mara egész komoly kis csa-
pat szervezddott koré. A Stella ingyenesen hozzaférhets, de nem
a GPL szerzddési feltételei szerint. Ehhez a rendszerhez is ren-
geteg ingyenes jdtékot taldlhatunk az Interneten. A Stella jatékok
futtatdsa egyszerd, mindossze az

xstella _a_jdték_titvonala

parancsra van sziikségiink.

Az Atari 2600 csak egyike volt a cég altal piacra dobott termékek-
nek. Petr Stehlik els§ szamitogépe egy Atari 8O0XL volt, ezt azéta
is az elsd szerelemhez hasonlithat6 érzéssel imddja. Jelenleg &

az Atari 800 emulator fejleszt§je (a program alapjait David Firth
rakta le), és tarsaival egyiitt tovabbi valtozatok megjelentetésén
munkélkodik.

A michigani egyetem irattardban rengeteg 8-bites Atari programot
lelhetiink. Egy-egy adag let6ltésével j6 néhany 6ra felhdtlen sz6-
rakozast szerezhetlink magunknak. Az akciéjatékok kozott meg-
buvé chicken nevi programmal taldn még arra a régi kérdésre is
megtaldlhatjuk a valaszt, hogy mi volt el6bb, a tyik vagy a tojas.
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2. kép 0, azok a béjos 8-bites grafikak...

Ezeket a jatékokat nagyrészt még a régi ARC formatumban tomo-
ritették, tehat az unstuff-ra (Alladin Expander) lesz sziikségiink

a kicsomagolasukhoz.

Egy masik kedvenc régi gépem (ezen tanultam assemblerben prog-
ramozni!) a TRS-80 Model-1, Level II. Ezen a gépen ,,szoktam ra”
a BASIC-re is (a Fortrannal pedig egy IBM-1130-ason taldlkoztam
el&szor). A Radio Shack TRS-80 elvakult hiveinek szdmdra kote-
lezd meglétogatni Tim Mann oldalait, ahol kiilonb6z6 TRS-80
emuldtorokrol és mds, a géppel foglalkozé honlapokrdl olvashat-
nak. Itt tengernyi érdekességet talalhatunk e majdnem elfeledett
rendszer legaprobb részleteirdl is. Tim Mannr6l csak annyit, hogy
eredetileg TRS-80 rendszerprogramozé volt, és néla ez a helyzet
az eltelt évek alatt sem vdéltozott semmit!

A gépemuldtorok a programfejleszt6k szamara is nagy segitséget
nyujthatnak. Az Xcopilot szintén ilyen program, a PalmPilothoz.

A rendszerben taldlhaté getrom programocska segitségével
elkészithetjiik a kis gép ROM-janak egyfajlos valtozatat, és az
Xcopilottal maris programozhatjuk a Linuxon beliil mikodd
virtudlis PalmPilotot. E mdédszer elénye, hogy magét a PalmPilotot
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Kapcsolédé cimek

Alladdin Expander (unstuff):
< http:/Mww.alladdin-sys.com/expander/expander_linux.html

Atari 8 Bit World (egy Atari 800 emulator):
2 http://joy.sophics.cz/a800.htm

Commodore 64 emulator:
< http://mars.wiwi.uni-halle.de/ec64/

Ktamaga:
2 http://ktamaga.sourceforge.net/

Stella (egy Atari 2600 emulator):
2 http://www4.ncsu.edu:8030/~bwmott/2600

Tim Mann TRS-80 oldala:
2 http://www.research.compag.com/SRC/personal/
mann/trs80.html

A michigani egyetem irattéra:
2 http://www.umich.edu/~archive/

A WINE ,féhadiszallasa”:
< http://www.winehg.com/

amugy elég konnyen ,.hazavaghatjuk” egy-két kisérletezd jellegdl
programmal (tapasztalatbdl beszélek...), igy viszont nyugodtan
kisérletezhetiink vele, a Linuxnak nem artunk semmit. Az alkal-
mazasokat a grafikus feliileten is futtathatjuk, ha menthetetleniil
beleszerettiink a Pilot kezel6i feliiletébe.

Végiil azok szamara, akiknek tényleg rengeteg szabadidejiik van,
ajanlok egy mindennél érdekesebb emulatort. Emléksziink még
azokra a kis nyavalyads, kulcstarté méretd pityegs izékre, a tama-
gocsikra? A nagyi és a kisunokdk nagy-nagy 6romére megérkezett
a Ktamaga nevid emuldtor, amit a KDE grafikus feliilet alatt
hasznédlhatunk.

Ha olyan emulatort keresiink a Linuxhoz, amelyrdl itt nem esett sz6,
csak l4atogassunk el a 2 Freshmeat.net honlapra, és keressiink rd az
.emulator” szora, biztosan jé sokra rabukkanhatunk.

Nos, itt az id6, hogy bezdrjuk Marcel séf borospincéjét. Azért in-
dulds eldtt még teletdltom a poharakat.

Nocsak, Francois elttint. Biztosan félrevonult a kedvenc csirkés jaté-
kaval, non? Remélem, hogy ez a kis korutazas mindenki szamara
bebizonyitotta, hogy a Linuxszal visszarepiilhetiink a régen elfele-
dett elsd jatékaink, valamint szamitégépeink idejébe. Viszlit a leg-
kozelebbi taldlkozasig a Chez Marcelben, a kedvenc asztalunknal!
Nézzenek be maskor is Marcel séfhez!

A votre santé! Bon appétit!

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
az ontariéi Mississaugaban él.

A rendszerépitéssel és héldzati tanacs-
adassal foglalkozé Salmar Consulting Inc.
elndke. Gyakorld piléta, sci-fi- és fantasy-
ir6; a TransVersions cimU sci-fi-, fantasy-
és horrormagazin szerkesztéje (nem-
sokéra egy vélogatasuk is megjelenik).
Imadja a Linuxot és a Unix 6sszes valtozatat, jelenleg a Linux
Systems Administration: A User's Guide cimU kényvén dolgo-
zik, mely az Addison Wesley Longman kiadénal jelenik majd
meg. Marcel honlapjan (2 http://www.salmar.com/) rengeteg
érdekességre bukkanhatunk.




