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Linux a tévéallvanyon

Az Indrema forradalmian Uj, csUcsteljesitményl konzolja beagyazott Linuxszal
és nyilt forrasu programfejlesztéssel készll a piac meghdditasara.

z Indrema honlapja szerint
,,a Linux ttja a tévé felé vezet”.
Tovabb olvasgatva megtudtam,

hogy az Indrema rendszer egy ,,forradal-
mian 4j termék, ami a forradalmi operaci-
Os rendszetre, a Linuxra épiil”. Arra gon-
doltam, ismét egy kikapcsolédast szolgalo,
egyszertien haszndlhat6 késziilékrdl van
sz0 a ,,Csak kapcsoljuk be és ddljiink hat-
ra!” szemlélet jegyében.

Bz nem egy asztali Linux-rendszer; ez egy
tévés Linux, a jatékdriiltek szdmara, a toké-
letes szérakozdsért. Kicsomagolva és a té-
véhez kapcsolva azonnal jatszhatunk ked-
venc 3D-s jatékunkkal, nagy sebességgel
bongészhetiink az Interneten, tévét is néz-
hetiink vagy akar MP3-at hallgathatunk.”
,.Bz nem egy dtlagos szérakoztatéelektroni-
kai cég...” — gondoltam. Az Indrema a je-
lek szerint végleg elkotelezte magét a
Linux mellett, s ezt komolyan is gondolja.
A fejemben természetesen azonnal kérdé-
sek fogalmazodtak meg: kik ezek a sracok?
Mire késziilnek? Hogyan viszonyulnak

a Linux szellemiségét meghatdroz6 nyilt
forraskédhoz?

Onmagam és az olvasék megnyugtatisa vé-
gett gyorsan felhivtam az Indrema ligyveze-
t6 igazgatdjat, John Gildredet és idGpontot
egyeztettiink egy kis internetes csevegéshez,
amelyre egy hét milva sort is keritettiink.
Beszélgettiink a tervekrdl, a termékotle-
tekr6l és természetesen a nyilt forras
elméletérdl is.

Mi az az Indrema?

- Tulajdonképpen egy éjszakdba nyilo
Quake-partin vetdott fel az otlet, hogy mi
lenne, ha létrehoznédnk egy olyan nyilt for-
rasu jatékplatformot, amelynek segitségével
egy John Carmack-tipusu srdc (6 a Quake
sziilGatyja), vagy a kovetkezd jatékoriilet
megdlmoddja jéval egyszertibben hozzafér-
hetne a jaték- és konzolpiachoz?” — tekin-
tett vissza Gildred a masfél évvel azeldtti
kezdetekre.

Gildred és az Indrema tobbi alapitéja meg-
figyelték, hogy a PC-s jatékok fejlesztése
sokkal gyorsabban halad, mint konzolos
tarsaiké. Szerintiik ennek az az oka, hogy
egy maganyos fejlesztének igen nehéz be-
tornie a konzolpiacra a technikai és anyagi
korlatok miatt. Ezért gy dontottek, hogy

64 Linuxvilag

-

indrema

The New Face of Digital Home Entertainment

Az IES doboza egy teljes Linuxot rejt magaban

dj konzolt készitenek. A tervezést teljesen
az alapokrol kezdték, valamint kiilonos
gondot forditottak arra, hogy a kornyezet
a szerényebb lehetdségekkel bird fejleszts-
ket se zarja ki a versenybdl. Abban is egyet-
értettek, hogy az uj rendszer alapjat a nyilt
forraskdd, a nyilt API-k és a Linux fogja
képezni.

A tervet szamos otthoni fejleszt6 azonnal
tdmogatta, s az egészben az a legszebb,
hogy a sziikséges technolégiai hattér mar
régéta elérhet§ volt mindenki szdmara.

Milyen lesz a keésziilek?

Az Indrema Entertainment System (IES)
doboza kiviilr6l egy csucsszintd videolejat-
szora emlékeztet, senki sem mondand meg,
hogy Linux rejlik benne. Ha bekapcsoljuk,
dgy mikodik, mint egy hagyomanyos sz6-
rakoztaté elektronikai késziilék. Nézhetiink
tévét, ahogy maskor, de lejtszhatjuk a
kedvenc MP3-as zenéinket, vagy bongész-
hetiink az Interneten is.” — mondta Gildred.
A késziilék széles savu hozzatérést kinal

a beépitett 10/100 megabites halézati illesz-
tdén, vagy telefonos kapcsolaton keresztiil.
Taldlhat6 mellette egy jatékvezérls és egy
eldre telepitett jaték, amellyel bekapcsolds
utan azonnal jatszhatunk. Tovabbi jatékokat
a beépitett DVD-meghajté segitségével,
illetve az online vdsarldst kovetSen az

Internetrdl letoltve telepithetiink.

,-,Akkor ez most egy tobb szolgaltatdst bizto-
sit6 set-top box?” — kérdeztem naivan.

A set-top box kifejezés hasznalatatol
vilagga szaladunk!” — hangzott az ingeriilt
valasz. Elmagyarazta, hogy nem szeretné,
ha ebbe a kategoéridba sorolndk be termé-
kiiket, hiszen az Indrema elsGsorban egy
jatékgép. ,,A jatékok nagyon gyorsan fut-
nak rajta, valamint nyilt fejleszt6i kornye-
zetet valdsit meg.”

Persze az Indrema nem csak ennyire képes.
A legjobb lenne taldn multimédids Linux
szamitégépnek nevezni. ,,Sok olyan alkal-
mazds fog megjelenni rd, amelyek semmi-
képpen nem férnek bele a jaték katego-
ridba, hiszen a hardvernek sokkal komolyabb
hangbéli és grafikai képességei vannak.”
Ezek alatt a HDTV-t (nagy felbontdsu, to-
kéletes minSségi televiziokép), a mozgo-
képek letoltését és lejatszdsat, valamint

a céggel egylittmikodd tévétarsasagok
misorainak vételét (az Interneten keresz-
tiil) kell érteni. Ja, és természetesen ott
van még a Personal TV nevi szolgéltatds,
ez azt jelenti, hogy tetszés szerint tolthe-
tiink le és nézhetiink meg tévémisorokat.
Nem minden IES-képesség lesz elérhetd

a legolcsobb jatékkonzolban, példaul

a Personal TV-t csak felarért épitik be
cstcskategdrids modellbe.




Mi rejtézik a dohozbhan?

Kukkantsunk most bele az Indrema karcsu
dobozaba. A szamitégép lelke egy 600 MHz-
es x86-kompatibilis processzor, valamint egy
dedikdlt és dtalakitott grafikus csGvezeték.

A grafikus alrendszer MP3 és AC3 kodol6 és
visszaalakité elektronikat, digitdlis—anal6g
atalakitokat, valamint az nVidia grafikus pro-
cesszorat (GPU) tartalmazza.

A memoria 64 MB és nem bGvithet§, a me-
revlemez azonban legaldbb 8, de legfeljebb
50 GB lehet. Természetesen megtalaljuk a
10/100-as Ethernet csatolét is a késziiléken.
A jatékvezérlSk és egyéb kiilsG eszkozok be-
kotését USB csatolokkal képzelték el a ter-
vezdk (az alapmodellen 4 ilyet taldlunk).

A tévét a hagyomdnyos kompozit, az S-vi-
de6 vagy a HDTV-kimeneten csatlakoztat-
hatjuk a késziilékre. Kompozit és S-vide6
bemenet szintén taldlhaté a gépen. Ami

a hangot illeti, van sztere6 analdg ki- és
bemenete, valamit digitdlis kimenete is.
Hogy milyen processzort fog haszndlni az
Indrema, az IES-ben egyelSre még eldontet-
len kérdés. Gildred szerint egy még nem ki-
bocsatott kovetkez§ generacids Intel vagy
AMD processzort fognak hasznélni: ,,valami
djat, nagyon gyorsat, kifejezetten a céljaink-
nak megfelel6t”.

A rendszer elektronikdjdban csak a grafikus
modult lehet majd cserélni, ugyanis az nVidia
GPU és a videomemoria egy kartyara van
épitve, ez a késziilék hatuljaban talalhat6 fog-
lalatban kapott helyet, s ide keriilhet késGbb
az Uj kartya.

A négy USB csatolo jelenti a hardveres bs-
vités legegyszertibb médjat. Mivel az IES
egy teljes értékd, multimédias, Internetre
csatlakoztathaté Linux szdmitégép, nem
meglepd, hogy a kiegészitSk széles valasz-
téka hasznalhat6 hozza, nem csupdn a jaték-
vezérl6k. A komolyabb modellek hatlapjan
tovabbi USB csatolok is taldlhatok.

Mitél olyan kiilonleges ez a késziilék?

Természetesen a programoknak koszonhe-

téen. Harom szoftverrétegrdl beszélhetiink:

e anyilt forrdsd Linux operacids
rendszerr6l (DV Linux);

e az IES hardverét kiszolgalo sajat
alkalmazasokrol (ezek csak binarisan
elérhetdk, forraskédként nem);

e akiilonbozs felhaszndldi alkalmazasokrol
(jatékok, bongészdk stb.).

Az Indrema honlapja:
< http://www.indrema.com

Set-top az Interneten:
< http://www.set-top.com
< http://ruel.net/top/box.list.htm
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Az IDN honlapja

Az Indrema honlapjardl a késziilékhez tar-
toz6 fejlesztSi kornyezetet (SDK) is letolt-
hetjiik: ezek az OpenGL, az OpenAL, az
OpenStream és az Extrema. Az elsé harom
nyilt forrask6dd, az Extrema pedig az
Indrema sajat alkalmazasait foglalja maga-
ban, ez csak bindaris formaban érhet§ el.

Miért épp nyilt forraskod?

Miért éppen a Linux?

Mindamellett, hogy az Indrema bizonyos
programelemek tulajdonjogat fonntartja,
elkotelezte magat a nyilt forraskédu fej-
lesztés mellett. A cég szdmos nyilt forrasd
projektben vesz részt, ilyenek példaul a
Linux rendszermag, valamint az OpenAL
és a Mesa 3D fejlesztése (ez utébbi az
OpenGL nyilt forrdsu véltozata). Emellett
a vdllalat egy uj, nyilt forraskédd video-
folyam-rendszert is fejleszt, ennek
OpenStream a neve.

Az Indrema egyik legfontosabb nagysza-
basu terve a tévéhez csatlakoztathato
Linux konzolok operécios rendszere, a DV
Linux létrehozdsa.

Azt szeretnénk, hogy a DV Linux
szabvannya véljon, s a felhaszndldk is fel-
ismerjék, ez valéban nyilt forrdsd. [gy
szabvannya tehetiink egy jatékgépfeliiletet,
megkonnyitve ezzel az Osszes jatékfejlesz-

t6 dolgdt. Lépéseket tesziink azért, hogy
a piac tovabbi fontos szerepldi is csat-
lakozzanak hozzank. A DV Linux sza-
munkra a legfontosabb eszkoz az IES
feliilet és sajat fejlesztSi kornyezetiink
teljesen nyiltta tételéhez.

A sorozatgyartas

A korabbi bejelentések szerint mar idén
kardcsonyra a polcokra keriilt volna a ké-
sziilék, jelenlegi tervek szerint a jOvG év
tavaszan jelenik meg. Az alapszinti IES
fogyasztdi dra — a pletykak szerint — 299
dollar lesz. A fejleszt6knek természetesen
nem kell addig varniuk: az SDK-t mar az
letolthetik az Indrema honlapjarél.

Rick Lehrbaum
(rick@linuxdevices.com)
a beagyazott Linux
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|étrehozdja. Ez nemrég valt a ZDNet
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1979 6ta dolgozik beagyazott rendsze-
rekkel. Az Ampro Computers tarsalapito-
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Embedded Linux Consortium inditasa-
ban is segédkezett.
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