Jatéksarok:
Nagy mulatsagok apropénzzel

Ritka eset az, amikor akar egy tiz év koriili gyermek racafolhat egy komoly irodalmar alaposan kiérlelt
allitdsara. Ambrose Bierce mondasan, mely szerint a ,,pénznek semmi haszna nincs, amig meg nem valunk
téle”, mindazok jot mosolyognak, akik ismerik, hogy milyen jokat lehet jatszani néhany zsebben maradt
pénzérmével. Mennyi izgalmat, szérakozast, milyen jo id6toltést jelent, kozosséget teremt, ligyességet,
gondolkodast fejleszt egy-egy ilyen jaték. Mik ezek a hozadékok, ha nem hasznok?

Vegyiik el6szor a legegyszertibb jatékokat, amelyekhez elegendd egyetlen érme is. A Fej vagy irds? talan
egyidds a pénzzel. Azt az oldalat nevezik irdsnak, amely az értékét és a cimletét jelzi, hatoldala pedig a fej,
amelyen egykor a kibocsato uralkodd arcmasa diszlett, ma viszont barmi mas: cimer, épiiletek, madarak,
viragok. A porget6 Osszeérintett mutatd és hiivelykujjanak taldlkozasara fekteti az érmet vizszintesen,
majd miutan a tippeld fejet vagy irast jelent be, hiivelykjének erdteljes levegdbe poccintésével a magasba
inditja. Ha a foldreszallas (asztalra szdllas) utan a kivant oldal all feliil, a tippeld szerzett egy pontot, ellen-
kez6 esetben a porgetd. Egy menet 10-10 porgetésbdl all (mindkét jatékos azonos szamu kisérletet tehet).
Ha a menet végén dontetlenre allna a két jatékos, akkor felvaltva porgetnek elébb 5-5-6t, majd 3-3-at, végiil
1-1-et, amig valaki egymaga ront. Van, ahol az is kikotés (példaul az osztrdk Kopf oder Zahl?-t jatszok egy
részénél), hogy egymas utan felvaltva kell az érmét porgésre késztetni, hol a fej, hol az iras oldalaval felfelé.
Egy mérk&zés harom menetbdl 4ll.

A snéblizashoz fejenként harom-harom érme kell. A jatékosok a hatuk mogott az egyik tenyeriikbe ezek-
bdl tesznek (vagy éppen nem tesznek). Ezt kdvetden adott jelre el6re nyujtjak immar 6kolbe szoritott kezii-
ket. A feladat latszolag végteleniil egyszer(i, hiszen sajat markuk tartalmanak pontos ismeretében azt kell
megtippelnitik, hogy a két (vagy tobb) jatszé kezében Osszesen hany pénzdarab rejlik. Miutan mindenki
elmondta, mennyire szamit, kinyilnak a markok, s az nyeri a pontot, aki kitalalta az adott darabszamot.
A masik jatékossal megegyez6 szam-tippet nem lehet tenni, tehat ha elhangzott mar példaul a , ketté”, a
versenytarsak akkor is kénytelenek mast mondani, ha egyébként maguk is erre az eredményre gondol-
nak. Epp ezért, az elsd tippelés joga szabalyosan korbejar. Akadnak, akik ugy allapodnak meg, hogy ha
nincs pontos talalat, akkor az kap pontot, aki legkozelebb jart a valésdghoz. Igy viszont el6fordulhat, hogy
nem lehet eldénteni a dolgot, mert tobben is megegyez6 kozelségben jartak. Ilyenkor tehat senki nem jut
elényhoz. Ez utdbbi, ,kozelségi” jatékforma azt is lehet6vé teszi, hogy valamely jatékos fortélyos médon,
bloffolve jusson ponthoz, hiszen szandékosan magas vagy tul alacsony tippjével a tobbiek dontését is be-
folyasolja. (Azt hiteti el, hogy tele van a marka, vagy éppen iires.) Ha egyébként valaki tigy gondolja, hogy
senki sem tett semmit, vagy mindenkinek harom érme van a kezében, és ,,snobli”-t mond, majd bebizonyo-
sodik az igaza: kettd ponttal gazdagodik.

Délszlavok, els6sorban bosnyakok és sokacok kozott a snoblizas egyszer(ibb modja is ismert. Par-nepar e
jatéknak a neve. A marokba szoritand6 érmék szamanak nincs fels6 hatdra, de a nulla nincs megengedve,
tehat legkevesebb egyet mindenképpen dugni kell. Akkor izgalmas a jaték, ha sok apropénzt rejt a vetél-
ked6k zsebe, mert megszamolni, hogy mennyit dugunk, e jatékban tilos. Talalomra, hirtelen kell zsebbe
nyulni, majd kikapni onnan pénzzel telt markunkat. Az ellenfélnek itt csakis az a dolga, hogy eltaldlja:
kinyitott tenyeriinkben paros, avagy paratlan darabszamu pénz lesz. A versenyzdk felvaltva tippelhetnek
mindaddig, amig valaki huszonegy taldlatig nem jut, am egy kisérlet még ekkor is jar az ellenfélnek. Csak
ugy lehet gy6ézni, ha legkevesebb két ponttal nyer valaki. Ha a 21. talalatnal kisebb a kiilonbség, a hosszab-
bitas két pont tobbletig tart.

A smiirozds soran egy meghuizott vonalhoz (kifeszitett madzaghoz, haz- vagy szobafalhoz) kell 4116, lehaj-
16 testtartasbol messzirdl eljuttatni adott szamu pénzérmét. A hajitas-, 1égp0occintés-, surrantas-sorozatot az
a jatékos nyeri, aki a leginkabb megkozeliti a célvonalat. (Nyelvtorténeti érdekesség, hogy zsinor szavunk
az e jatéknak is nevet ado, azonos értelmi német schnur szobdl szarmazik.) Minél tobben és tobb érmé-
vel 4llnak a dobdvonal mogé, annal izgalmasabb nemcsak a jaték, hanem annak befejezése is. El6sz0r is
pontos végeredményt kell hirdetni. Aki legkozelebb jutott ugyanis a vonalhoz, s igy megnyerte a jatékot,
markaba veheti az 0sszes érmét, majd feldobja. El6zetes megallapodas szerint a vagy a fej, vagy az iras ol-
dalara esett érméket G teheti zsebre, a maradékot a masodik helyezett dobhatja fel, s nyerheti el, a maradék
maradéka a harmadik versenyzéé és igy tovabb mindaddig, amig van tGjabb helyezett, vagy pénzmaradék.
Ezutdn johet a kovetkezé menet, mindaddig, amig el nem szall a jatékkedv, vagy az Osszes apropénz.
Szerencsére a balsors sem tart 6rokké, a kovetkezd jatékban j sorrend rendezi at a pénziigyi tartalékokat.

A jaték valtozatai a kdrsmiir és a lyuksniir. E16bbinél egy nagyobb kovet allitanak kozépre, s megfeleld
tavolsagra dobokort rajzolnak, amelyet egyetlen jatékos sem léphet at (s6t ra se taposhat) pénzhajintas koz-
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ben. Az gy8z, akinek érme barmely iranybodl dobva, legkozelebb jut a k6hoz. Az osztozkodds megegyezik a
hagyomanyos jatékéval. Nem tigy, mint a lyuksnuirnal! Ott ugyanis egy kerek godrocskét asnak kozépre, s
a cél a pereme. A legtokéletesebb dobas végén az érme tigy all meg, hogy egy része a luk folott all, de csak
annyira, hogy bele mégse hull. Az osztozas itt oly moédon megy végbe, hogy a lukba keriilt valamennyi
pénz a gybztes dobdé, s csak a kiviil maradtak keriilnek feldobdsos alapon 4j gazdahoz.

A hdromszogeldt ltalaban ketten jatsszdak, de lehet egyszemélyes unalomiiz6 is. Kezdéskor a harom azo-
nos értékii pénzkorongot ugy teszik az asztal kozepére, hogy egymashoz érjenek. Ezutan az egyiket tigy
poccenti meg a kezddjatékos, hogy a két masik megfelel6 tavolsagra keriiljon. Addig poccenthet — és sze-
rezhet pontot — egymas utan, amig két érme kozott at tudja juttatni a harmadikat. Mindegy, hogy melyi-
ket, de ugyanazt az érmét legfeljebb haromszor egymas utan. Ha ront, a pockolés joga az ellenfélre szall.
Amennyiben barmely érme a foldre hull, az a jatékos, amelyik odajuttatta, elveszti az addigi pontjait. Egy
jatszma 21 pont megszerzéséig, egy mérkdzés 3 megnyert jatszmaig tart. Ha egyediil jatszik valaki, akkor
azt kell szamolnia, hogy ,zsindrban” hany pontot képes szerezni. Ily médon énmagaval, azaz mindig a
korabbi egyéni csticsaval szemben versenyez.

A kosoldt szintén asztalon jatsszak. Krétaval (vagy masként) az asztalszegélytdl két-harom érményi ta-
volsagot, azaz szegélyt jelolnek meg. (Ez persze, lehet akar kijeloletlen is, és alkalmanként, ha vita kelet-
kezne, magaval az érmével, vagy egy gyufasskatulyaval is kimérhetd). A két jatékos az asztal két legtavo-
labbi pontjardl inditva, felvaltva pockol. A cél az ellenfél pénzérméjének a sajatunkkal valo kilokése vagy
lelokése a jatszofeliiletrdl. Amennyiben a megpdckolt sajat érme a masikat meglokve barhol a szegély terii-
letére szorul, és ott megall, 2 pontot, ha az asztalrdl is leesik 3 pontot hoz annak, aki odajuttatta. Amennyi-
ben magunk tigyetlenkedjiik le az asztalrdl a sajat érménket tigy, hogy nem ér el6tte a jatékostarsunkéhoz
(nem azutan valtoztat iranyt), akkor 1 pont az ellenfél jutalma. (Ellenkorong érintése nélkiil a margoteriilet
is hasznalhato, igy az odacstszasért ekkor nem jar biintetépont.) A jaték kozosen, elére megallapitott pont-
szam eléréséig tart.

A helyfoglaldhoz sok aprd és egy cipds doboz teteje kell, de lehet jatszani két azonos méretli pénzzel és
ceruzaval is. Mindkét esetben az a cél, hogy felvaltva gy helyezzék el a versenyzdk a pénzérméiket, hogy
a végén mar ne maradjon helye az ellenfélnek tijabb pénzt letenni. (Az egyes érmek nem fedhetik egymast,
és nem is érintkezhetnek!) A ceruzas valtozathoz egy papirlapon felvaltva ki-ki korberajzolja a maga letett
pénzének a helyét. Amikor mar minden tér elfogyott, egy dolog marad hatra: beismerni, hogy ezuttal vesz-
tettiink. Ugyes taktikdzéssal (a tévolsagok helyes megvalasztésaval) természetesen el6segithetd a gySzelem.

A szdcske nagy tigyességet igényld, bar végteleniil egyszerti jaték. Az asztal kozepére helyeziink egy
hamutartot, vagy egy laposabb (példaul szardinids) konzervdobozt. Az asztal oldalainal foglalnak helyet a
jatékosok. Azonos méretti érmeiket ugy helyezik el az asztallap peremén, hogy a lehetd legnagyobb feliilet
kilégjon bel6liik. Alulrdl tgy kell barmely ujjal felpockdlni, hogy porgése végén a célobjektumban érjen
,foldet”. Sok-sok gyakorlast igényel, mig a kifinomult érempdrgetés mddja rogziil, igy egyéni id6toltésnek
is kivalo.

Az elfogo egy éremkergeto jaték. Az els6 forduldban az egyik jatékos egy aprobb érmével menekiil, mig
a masik egy nagyobb atméréjli pénzkoronggal vadaszként iildozi. Ha az el6zetes megegyezés szerinti
jatékiddben, vagy kisérlet-szam keretén beliil a kergetd tigy tud poccenteni, hogy akar csak egy kis részét
is befedje az {ild6zott érmének, maris gydézelemre all. Ekkor forditanak, s az addigi tild6z6bdl tiistént {il-
dozott valik. Amennyiben az aprobb érmét kezelve sikertil elkeriilnie az elfogast, gy6z is. Ha azonban 6t
is elfogjak, megint jon az éremcsere mindaddig, amig valaki mindkét mindségében megnyeri a jatékot.

- haes -

Megfejtések:

Rendbe szedetiik: ,A hovatartozast sohasem a szdrmazas donti el. A nemzetiség kérdését az donti el: ki hova tartozénak
érzi magat. Nem az anyanyelv. Nem is az, hogy hol ringattdk bolcsédet, vagy hol domborulnak éseid sirjai. Az anyanyelv,
a bolcsé meg a sir nagy erd, de 5nmagaban nem elég..., erre vildigosan megtanitott a torténelem.”

Folyéiratok: a.) Glinda « b.) Ruszin Vilag - c.) Kafeneio - d.) Hromada
Betiihalom: Khamoro - Vodenics

Kitolté: A kulturdlis sokszinlség, a nyelvi kiilonb6z6ség nem a megosztottsdg, hanem a gazdagodas forrésa.
(Eiréné; Malko Teatro; Szent Adalbert; Munkacs; Miel6tt elsotétil; kék-sarga; leghliségesebb; Bleyer; Figyelj ram!; térvivas;
bibliaforditas; London; Hajtlikanyar)

K(N)éprejtvények: 1.) szerb « 2.) 6rmény - 3.) roma

8493



