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Szamitogéep-generalt képiség (CGI)
az 58. Velencei Biennalén

Az idei Velencei Képzdmiivészeti Biennalé — fékuratora
Ralph Rugoff, a londoni Hayward Galéria igazgat6ja — bovel-
kedik mozgobképes alkotasokban, igy megteremtve a valoga-
tas, szemezgetés lehetGségét a miifaj rajongdinak. Mintegy
90 nemzeti pavilon, a f6 kiallitas (a Giardini és az Arsenal
teriiletén) és a kapcsolddé 21 hivatalos esemény mellett tobb
mint 100 egyéb torténés alkotja a teljes rendezvényt. Osszes-
ségében a mozgodképes miifaj sokrétli kifejezési moédban
mutatkozik meg, &m az 6sszes videos, filmes, animaciés mi
figyelmes atfésiilése inkabb a korlatlan idével rendelkezék
kivaltsaga marad.

Az itt emlitett mlvek egy olyan szilikebb csoportot alkotnak,
amelyek jelen korunk vizualis kultGrajanak elemeit rende-
zik Gjra, ezaltal Gj értelmezést és Gj értelmet nyajtva a befo-
gadonak. Egyes esetekben mar meglévo, kész filmeket dol-
goznak fel Gj kontextusban, maskor pedig kornyezetiink
(online és virtualis) fogyasztdi képi formanyelvét alkalmaz-
zak 1j értelemben. Ez utébbiak leginkabb a szamitogépes
jatékok 3D animaciés vizualitasat, mint egy meglévd képi
nyelvet, sajatos jegyeivel egyiitt hasznaljak.

A Giardini teriiletén, a kortars miivészetbe illesztett virtua-
lis jatékok vizualitasanak hasznalataval, kiillonos figyelmet
érdemel az Lc 15:11-32 cim{i orosz pavilon, amely Lukacs
evangéliumabdl a tékozl6 fit témaja koré épitve mélyvoros
bugyraiban vetiti Alekszandr Szokurov digitalis filmkol-
lazsait. A nézs ebben az esetben egy komplex kreaciéban
talalja magat, a kurator Mihail Pjotrovszkij mizeumigazga-
t6 altal az Ermitazs mizeumbol valogatott alkotasok kozott
tapogatozik a sGtétben. FeltehetGen ez is része a koncepcio-
nak, a félhomaly akaratlanul is 6vatossagra int, egyértel-
mien lassitani kényszeriil a befogadé. Nem csak Rembrandt
A tékozlo fitl hazatér cim{ miive sejlik fel a dramai megvila-
gitasban, de szobrok és szoborrészletek egyarant a borongos
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kornyezet elemeiként bukkannak
eld. A két méretes kivetitén porognek
a sotét tonust CGI (Computer
Generated Imagery) technolégiaval
létrehozott mozgdképek. Egyik olda-
lon apokaliptikus, arnyas tajban all
két katona, korunk haborait idézo
kozegben, tlizzel és fiisttel Gvezve,
repetitiv moédon végtelennek tlin
id6ében, butitott 3D animaciés forma-
nyelven abrazolva, mintegy utalva
digitalis vilagunk szamitogépes jaté-
kaira. A kompozici6 egy filmes kisto-
tal planjanak felel meg, de az arcok
felismerhetetlenek, az egyszerisitett
technikai eljaras miatt homalyosak.
A kép elnagyolt, a mozgas darabos,
csak a langok és a felszallo fiistfelleg
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részletgazdagabb — de ez akar egy digitalis, eléregyartott
effekt is lehet. Azonos vizualis megfogalmazasban, a masik
kivetitén tobbrétegii, sotét jelenet elevenedik meg. A megté-
pazott romok kozott homalyos emberalakok pusztitanak, az
omladék tetejérdl fortyogé lava vagy vér hompolyog ala. A
nagytotalban sok apr6 részlet abrazolja a vérontas orok ér-
vényi szornylségeit, az alkalmazott képi abrazolasmaod
miatt azonban kell6képpen tavolinak tlinik az igy megalko-
tott jelenet, hiszen ez a formanyelv a videdjatékok vilagabol
ismert valésag virtualis tavlatanak érzetét kelti. A kompozi-
ci6 elGterében alig észrevehetd mozgassal halad a képen at
egy mozdulatlan katona, félkozeliben, fején korszeri gaz-
maszkkal, kezében tartva egy kérdéses targyat, amely a
feliiletes megjelenités miatt akar szimbolikus elem is lehet —
sejthetGen ez a kellék megmentésre szorul, vagy épp feltala-
lasra keriil... A vizualis 6sszhatas a képzémiivészetbdl is-
mert chiaroscuro eljarast idézi fényeiben, valamint Remb-
randt dramai ténusait eleveniti meg, mindamellett, hogy a
festdi latvany ebben az esetben egy toredezett, haromdi-
menzio6s krealt valosag utanzata. Az igy 6tvozott festdi szin-
és fénykezelés a szandékosan korlatolt CGI formavilaggal
abszurd mozgéképes formanyelvet teremt meg.

Az Arsenale teriiletén fellelhetd szamos mozgdképes alkotas
koziil, Gjrahasznalt vizualis formanyelv szempontjabol, az
egyik kétségkiviil figyelemre mélté film a 48 War Movies
and Screams cim, Christian Marclay alkotta montazs, aki
munkaiban mar meglévd filmek snittjeit ollézza ossze,
akarcsak a 2011-es biennalé The Clock elnevezésii filmjében,
teljesen Uj kontextusba helyezve a kész mozgoképes eleme-
ket. Ebben az alkotasaban 48 haborus film jelenetei réteg-
z0dnek egymasra, a képerny6n egyre csokkend méretben,
igy mindegyikbdl csak egy 6nmagaban értelmezhetetlen,
keskeny savot lattatva a teljes kép széleib6l. A hang szintén
tobb savon hallatszik, harci zajok és emberi hangok vegyiil-
nek 0ssze, ami érzékelteti a haborus allapotot. A vizualis
élmény egy kiilonds optikai jaték hatasat kelti leginkabb, a
hangzassal egyiitt azonban létrejon az a kellemetlen 6sszha-
tas, amelyben a lathato és hallhat6 tapasztalat asszociativ
moédon kapcesolodik Ossze, maga utdn hagyva azt a bizarr
felismerést, hogy vérontas és pusztitas lathato, illetve éppen
hogy nem lathat6 a kivetiton. A kitakart harci jelenetek
vékony, mozgo csikjai biztonsagos tavolsagot tartanak az

esetleges felkavaro képsoroktol,
mikozben a hang egyértelmien tajé-
koztat a haborts allapotrdl, holott
semmi ehhez konkrétan kapcsolhatd
latvany nem igazolja ezt. Vizualitasa-
ban érdekes modon egységes mozi
észlelhet6, szinvilagaban egy profesz-
szionalisan Gsszefényelt, csaknem
esztétikus, grafikus absztrakt mozgo-
kép a mi. Az él6képes felvételek
tritkk nélkiil, egyszerl technikai
megoldassal, a videosavok egymasra
rétegzésével, szamitogépes, krealt
latvannya valnak. Az els6 benyomas
utan a befogadé esetleg megprobal
kapaszkodokat keresni a mozgé folt-
savokban, annak ellenére, hogy érez-
het6en ez nem kulcsfontossaga. A
kép és hang 6sszhatasa mégsem
annyira disszonans, mint az értelem-
mel felfogott élmény lehetne.

Egy masik sokréti alkotas Ed Atkins
konceptualis miive, melyben falak-
ként emelkednek a ruhatart6 térel-
valaszt6 elemek, rajtuk a Német Ope-
rabdl (Deutsche Oper) szarmazo, vall-
fan 16g6 jelmezek stird, atlathatatlan
tomeggé duzzasztva tornyosulnak a
latogatok koré, ezzel reprezentalva a
szamitogépes vilagbodl hianyzé valodi
embereket, de akar a jelenbédl a vir-
tualitasba menekiilt személyeket is.
Az igy kialakitott terek falain porog-
nek a fiatal miivész CGI mozii. Mint
az alkot6 egyéb munkai, ezek is 3D
animacios technikaval készitett moz-
goképek, mellettiik fatablakon olvas-
haté idézetekkel. Az Old Food (2017-
2019) cim alkotascsoportban lathaté
egy film, amelyben a szendvics Ossze-
allasanak és széthullasanak lassitott
mozzanatai, azaz a végtelenitett
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fehér hattér elott a részletgazdagon animalt kenyérszeletek
kozé kiilonféle zoldségkarikak potyognak, szoszok csorog-
nak ala, mikozben kisbaba-testek huppannak le mintegy
toltelékként a barna, gyanus szaftba. A figurak, Atkins meg-
hatarozasa szerint, érzelmi iitk6zési tesztbabuk (emotional
crash-test dummies), jellegzetes komputer-animacios tech-
nolégiaval krealt karakterek, melyek elég élethiiek és

a képernyon egy zongora koriil, Gjra
és Gjra, de miivi faradhatatlansaggal,
idénként megszakitva. A képsorok
parja azonos technikaval késziilt
video, kistotalban rusztikus szoba-
bels6vel, zongoraval és egy kis mére-
tl, régi televizioval, benne fekete-

részletgazdagok ugyan, de az alakok ismétl6dd, személyte-
len, sokszorositott babok. Mozgasuk lassitott, lebegd, a hang
pedig artikulalatlan, digitalizalt emberi hangfoszlany,
helyenként minimal zenei alafestéssel. A miivész sajat
hangjat rogziti és szerkeszti tovabb, ahogy tulajdon testét is
alkalmazza a mozgatasok kialakitasahoz, vagy ahogy az
elore elkészitett, szamitogéppel generalt karakterekkel,
emberi ,avatar” figurakkal komponal tovabb.

Egy masik falrészen lathat6 egymas mellett parhuzamosan

futo két CGI film, totalban a mesterséges, romantikus tajba
helyezett korbefuté figura, aki lomha mozgassal réja koreit

Christian Marclay: 48 War Movies and Screams

fehér repetitiv képsorokkal, illetve a
kandalléban lobog6 tizzel, mint a
virtualis szentimentalizmus megjele-
nitésével. Ez a digitalis érzelmesség a
valosaghii abrazolas ellenére is lat-
sz6lagos marad, még ha a valésagnak
egy lehetséges 0j verzidja szeretne is
lenni, hiszen az élethi 3D animaciés
karakterek emberszeriiek, de utan-
zatok, krealt teszt-babok. A konstru-
alt kornyezet, az érzelmek, érzelmes
arckifejezések, hosszan pergd lassi-
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tott konnycseppek aproélékos, gondos technikai megvalosi-
tasban jelennek meg, vizualisan tulesztetizalt, tilretusalt,
ragyogo képi formanyelvvel megalkotva. A nézg tobbnyire
rezzenéstelen arccal, dobbenten szemléli a talcsordult jele-
neteket, még abban az esetben is, amikor a nagy kivetitén
szuperkozeliben jelenik meg a gyermeki 3D arc, finom arc-
jatékkal kifejezve a szomorusagot, krokodil-konnycseppe-
ket hullatva. A CGI latvany - az ellentmondasos kérnyezet-

Ed Atkins: Old Food

ben és élethli masolat-figurakkal —
lenylig6zd, mégis felmeriil a gyana,
hogy a teszt-babok talan épp a nézék
maguk leginkabb...

A CGI mozik kozott kiemelt figyel-
met érdemel Jon Rafman alomnaplé-
ja, a Dream Journal néven fut6 alko-
tas. A hatalmas kivetitén amat6r 3D
animaci6 lathat6, melyben az elavult
videdjatékok képi vilaga jelenik meg
tokéletesen. A cselekmény soha véget
nem érod, folyamatos alomszinteken
zajlo, egymast kovetd torténetrészek
sorozata. A két fGszerepld, egyikiik
egy gyermek, avagy gyermeteg har-
cos tipus, a masik napjaink néi ar-
chetipusa, Gjabbnal Gjabb abszurd
kalandba keveredik. Ez a virtualis
kornyezet, annak ellenére, hogy buti-
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tott képi vilaga egyértelmiien a szamitogépes jatékokhoz
tartozik, valosagosan vetit eldre valamiféle posztfogyasztoi
negativ jovGképet. Az alafestd kisérleti zenét Oneohtrix
Point Never és James Ferraro komponaltak, s ez végigkiséri
digitalis vilagunk jatéktipusainak jellegzetes epizddjait. E
markans vide6jaték kornyezetben felbukkannak a hgs
archetipusok, atalakulva utépikus szornysziilottekké, akik
minden megpréobaltatas és ostoban megformalt testi kinzas
utan tovabb folytatjak kalandozasaikat. Az ember elfojtott
fantaziai online fogsagban vergédnek, halhatatlansagra
itélve. Ez a CGI mozi Gjabb kontrasztba allitja a butitott,
mara mar amatdrnek szamit6 3D animacio képi vilagat az
ember virtualis bolyongasanak a tudatra gyakorolt hatasa-
val.

Rugilé Barzdziukaité, Vaiva Grainyté, Lina Lapelyté
(az Arany Oroszldn dijas litvan pavilon): Sun et Sea,
2019, performance

Osszességében a valésagos valétlan
vagy a létezd utanzata szamitogéppel
generalva is feszegeti a hatarokat,
mint barmely masik képzémiivészeti
kifejez6eszkoz. Bizonyosan felmeriil
a kérdés: meddig tart az igy lattatott
univerzum, illetve a nézg-résztvevd
kiviil vagy beliil kell-e maradjon a
CGI vilagon?

Irodalom: May You Live In Interesting Times.
Biennale Arte 2019. Short Guide.

Felhasznalt forras: labiennale.org.
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