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Aki animézik, az el6bb megldtja a makettfi-
gurdkat, majd vesz egyet és még egyet, hogy le-
gyen a kedvenc karakterébél egy élethl kicsinyi-
tett mdsa. De mikor és hol kezdédott ezeknek a
figuknak a meséje?

Elso mianyag makett bumm
1959-1973

A mai anime karakterfigurdk éséig egészen
1958-ig kell visszamenni. Ekkor adtdk ki ugyan-
is az Akado Suzunosuke mangdn alapuld jatékot.
Mangakai Takeuchi Tsunayoshi (1928-1987) és
a tragikusan fiatalon elhunyt Fukui Eiichi (1921-
1954) voltak. A torténet egy Edo-korabeli fiatal
fidrél szol, aki Japan legjobb kardforgaté meste-
re akar lenni. A figurdja, egy dihos arcd fid nem
sokat tudott azonkivil, hogy a karjait le-fol tudta
mozgatni. A figurat a mai Takatoku cég jogelddje
adta ki. Az Akadobél a hetvenes évek elején készi-
tettek végul animét.

A Takatoku a 60-as évek elején tovabbra is
j6 érzékkel kezdett bele most mar ténylegesen
is animefigurdk gyartdsaba, igy kiadtdk az , Astro
Boy’, valamint a , Tetsujin 28-go” sorozatokon ala-
pulé jatékokat. A Bandai legendds igazgatdja, Ya-
mashina Makoto is Ugy itélte meg, hogy a figura-
gyartds mas utat jart volna be, ha a Takatoku nem
lett volna olyan jé Gttord.

A Takatoku 1971-ben lecslszott a Kamen
Rider jogairdl, amit a Bandai szerzett meg. Innen-
tél kezdve folyamatosan hatradnyba kerllt, mig

végul a '80-as évek 6ldoklé versenyét nem birva,
1984-ben csédot jelentett.

Akado els6ségét elhomdlyositja az 1960-
ban kiadott ,Tetsujin 28-go” cim( sorozathoz ki-
adott fémfigura, amit az Imai Kaguka cég gyartott.
Ez azért lehetséges, mert a Tetsujin késébb jéval
nagyobb karriert futott be, mint a kis szamurajno-
vendék kalandjai. A Tetsujin sikerén felbuzdulva
tobb mas animéhez is készitett figurdkat az Imai.
lgy érkezett Astro Boy-hoz, Big X-hez vagy épp
Submarine 707R-hez.

Az Imai a G.l.Joe-ért folytatott verseny-
futdsban alulmaradt, és onnantdl elveszitette a
tempdt. A hatvanas évek mdasodik felében egyre
kétségbeesettebben probaltdk visszanyerni ko-
rabbi piaci els6 helylket. Tobb szerencsétlen jog-
vasarlas utan gyakorlatilag csédbe mentek, véguil
a Bandai vasarolta meg Oket, és keresztelte at
Bandai Modellé a céget, amit késébb mar Gunpla
néven vittek tovabb.

A Tsukuda japan rivalisa, a Takara hamaro-
san jelentkezett sajat termékével, a Henshin Cy-
borg-1-nal, ami gyakorlatilag egy G.l.Joe vazra fel-
épitett kiborg figura volt.

Az egyre jobban ndvekvd piacra egyre-mas-
ra léptek be a kiildnbdz6 cégek. igy tett a Marusan
Shoten is, amely egy megbizhaté modellkészitd
cég volt, az altala szponzoralt tévémuisor 20%-0s
nézettséget is elért. Mivel tobb kaiju figurat is 6k
készitettek, ezért 1966-ban elkezdték az Ultra-
man sorozat figujait gyartani: a termékek 50-100
jenbe keriltek. Majd két évvel késébb — 1968-ban
—kipukkadet a kaiju ufi, és az egyre nagyobb dlmo-
kat kergetd Marusan csédbe ment.

Hogy vannak, akik semmibd&l sem tanulnak,
azt jol példazza a Marusan hamvaibdl Ujjaszerve-
z6dott cég, a Bullmark esete, akik az 1971-1974
kdzé esé masodik kaiju fellendUlés idején szintén
nagyon sokat dldoztak a jatékszornyek gyartasa-
ra, am a badabum végén 6k is csédbe mentek.
lgaz, a helyzetlket az sem javitotta, hogy méar az
USA-ban is készlltek kaiju figurdk, mint amilyen az

Aurora cég Godzilla szérnye (ami egy gokartozé
szorny volt).

Asztorinak mégsem volt vége, mert ebbdl a
cégbdl nétt ki az Ark jatékgyartd, akik — mily meg-
lepd — a kaiju vonalon dolgoztak. A jatékaik pedig
olyanok voltak, mintha ,svdjci rasmesterek készi-
tettek volna egy jatékot belga nyugdijas gépész-
mérnokoknek”. Tul bonyolultak és tal torékenyek
voltak. Végull 6k sem birtdk a piaci versenyt, ésim-
mar végleg befuccsoltak.
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De ez nem lett volna elég, ha 1959-ben
a Mattel cég nem dobta volna piacra a Barbie
baba jatékat, ami a mai napig renduletlentl jelen
van. A babdk azonnal nagy népszer(iségre tettek
szert, és hamar el is kezdték 6ket gyUjteni. Globa-
lisan nagy hatast gyakorolt a jatékgyartdkra, so-
kan rddobbentek, hogy egy jaték akar készilhet
froccsontott mdanyagbdl is, akkor is meg fogjak
venni. A Barbie-nak szerencséje volt, hogy nem
Japanban dobtdk piacra, ugyanis a Marusan cég
altal gydrtott vinyl Godzillat a forgalmazoék vissza-
dobtdk, mondvan: ,mdanyag szemetet nem arul-
nak.”

A filknak a Hasbro 1964-es jatékaig, a G.I.
Joe piacra dobdsdig kellett varniuk egy Barbie-hoz
mélté jatékra. Ez az Gj 30 cm-es jaték Uj fFogalmat
honositott meg: az akciéfigurdét. Az amerikai ja-
ték a japan piacokra is hatdssal volt. A brand licen-
cét, a puha vinylbdl késziilt jatékok jogait a Tsuku-
da cég szerezte meg. A Bandai az 1960-as éveket
felemdsan zarta. Volt olyan alkalom, amikor a cséd

szele is megcsapta, kdszonhetéen annak, hogy a
Toei megvadolta 6ket: jogtalanul hasznaltdk Ffel
karaktereit. Ezért a cég hatat forditott a japan
musoroknak, és zommel amerikai sorozatokhoz
készitett figurdkat, maketteket. Végil 1968-ban
felvdsdroltdk az Imai céget, és 1971-re késznek
mutatkoztak, hogy visszatérjenek a japan figura-
gyartds vildgaba.

Zsugoritas 1973-1977

1973-ban kirobbant az elsé nagy olajvalsag,
igy minden olyan termék ara, amelynek eldallita-
sdhoz petrokémiai anyag kellett, megemelkedett.
A Takara nem sokat varatott magara, és koltség-
csokkentés révén figurdi méreteibdl kb. 20 cm-t
vagott le. De amig a G.l.Joe-t gyarté Hasbro meg-
Orizte jatékvonaldt, 6k mds utat valasztottak, és
egy Uj termékkel alltak eld. Az 1974-ben kihozott
Microman sorozat nagy népszerlségre tett szert.
Sikere leginkabb abbél eredt, hogy készitettek
hozza cserélheté végtagokat és kiegészitdket.

A Bandai 1975-ben felkérte Ozawa Satorut
(aki mangakaja volt a Submarine 707R-nek) egy Uj
jatékvonal megtervezéséhez. Ez lett véqgll a Ro-
bodacchi. Ami a Micromanhoz hasonléan cserél-
hetd volt, és relative olcsén (300 jenért) lehetett
egy-egy részt megvenni hozza. Manapsag Japan-
ban egyfajta kultusza van, és sokan Ggy tekinte-
nek rd, mint a Gundam és a Macross szégyente-
lentl elfelejtett apjara. A Robodacchi sikere ra is
fFért a cégre, mert az elétte kiadott Ultraman Taro,

Ultraman Leo és Super Robot Mach Baron széridk
nem futottak tul jél.

A korszak nagy jatéka: az 1975-6s, Popy
nev( cég 4ltal piacra dobott Mazinger Z-hez kap-
csoldédé Fémov —a chogokin —annyi pénzt termelt
a bankszdmldjukra, hogy 6k lettek a legnagyobb
jatékgyartdk Japanban.

A korszak egyik utolsé nagy sorozata a
,Gowappa 5 Godam” volt, ahol a Takara magneses
rogzitést haszndlt, par év alatt azonban ez a jaték

&

mdr kinosan elavulttd valt. A Bandai ez idd alatt
az animemakett-készités terlletén nagyon sokat
tanult. Legféképpen azt, hogy a tervezett bemu-
tatd elStt mar egy évvel el kell kezdeni a tervezést
az Uj animéhez.

I. Mecha Vilaghabord 1977-1987

1977-ben megjelent a Star Wars cim(
Gropera, az amerikai Kenner jatékgyartd pedig
eqy ikonikus készletet adott ki beldle. Vették a
gyerekek, vették a tinik és vették a felndttek is.
A ,habor(” szaga elérte a Japan-szigeteket is. A
karaktermakettek maismert vildga vélhetden tel-
jesen masképpen alakult volna, ha ez a ,habord”
nem robbant volna ki, és nem hozta volna el a
Bandai uralmat.

Mint megannyi habord, ez is kapzsisagon,
valamint aruldson és hiGsagon alapult. A Takara
jatékkészité szeretett volna egy Ujabb robotos
animét, a kinézett studié pedig a Sunrise volt.
Igen dm, csakhogy a Sunrise nagy befektetdje,
a Tohokushinsha nem akarta ezt szponzordlni. A
Takara vezetdi addig-addig stirgdlédtek az amuigy
is elégedetlenkedd Sunrise-ndl — akik egyre in-
kabb tehernek érezték a Tohokushinshaval kotott
egyezséguiket —, hogy otthagytdk éket. Innen mar
sinre is kerult az ,, /nvincible Super Man Zambot 3"
forgatdsa. A Takara pedig végre piacra dobhatta
figurdit, de itt is felrdgtdk a konvenciékat: addig
mindenki a féleg 6-11 éves filkat célozta be, 6k vi-
szont rohogve fordultak a 3-6 éves gyerekek felé.
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A figuraeladasok pedig szarnyaltak: elérték az au-
tdk és mas modellek értékesitését.

A Popy is megérezte a korszellemet: 6k a
,Chodenji Machine Voltes V"-vel (78. oldal) akar-
tdk azt elérni, amit a Takardnak sikerult. A sorozat
nem volt népszer( — a Popy vezetdi lekicsinyléen
jelentették be, hogy a figuragyartds nem annyira
jovedelmezd, mint a kisautdgyartas.

A Sunrise-nal azonban komoly gondok vol-
tak. Ezért eléalltak egy animeodtlettel, amit kdzép-
iskolasoknak és az afeletti korosztalynak szantak.
A probléma az volt, hogy nem taldltak befektetdt.
Végul megkeresték a Clover céget, hogy 6k adja-
nak bele pénzt. Hogy meggydzzék &ket, szem-
rebbenés nélkil azt hazudtdk, hogy a korosztaly
altaldnos iskolds gyerekek lesznek, és csak azért
masok a robotok, mint a kordbbi munkajukndl,
mert most fiatalabbakat is megcéloznak. A Clover
meg besz elhitte. A probléma ott kezd8dott, hogy
a sorozatot valdéban tiniknek készitették, a jatéko-
kat viszont altisis gyerekeknek. A cég annyira bi-
zott a sikerben, hogy tulkoltekezett, a figurdkkal
tdl hamar jottek ki, igy azok néha masképpen néz-
tek ki, mint ahogyan azt végul a tévében lathattak
a nézBék. Ehhez csak jottek az olyan varatlan ese-
mények, hogy egyes régidkban varidltak a kezdés
idépontjaval, vagy hogy a tervezettnél hamarabb
ért véget a széria. Ergo az eladdsok befuccsoltak,
a Clover otthagyta az egész Gundam projectet, és
kinjaban eladta azokat a Bandainak.

Ezzel szemben a Takatoku gondolt egy me-
részet, és elkészitette a ,Ryuko Kyojin gokaiza’

mangdat. Nagy Ugy, és akkor mi van? — lehetne
kérdezni. Nem is a képregény volt itt a [ényeg, ha-
nem a hozza kiadott figuradk, amiket Ggy terveztek
meg, hogy at lehetett 6ket alakitani, s ezzel 6k let-
tek az elsdk, akik ilyen jatékokat piacra dobtak.

A Takara pedig lelkifurdalds nélkil ellopta
a Takatoku otletét, és 1980-ban a boltok polcai-
ra katapultdltatta a Diaclone nev( jdtékvonalat. A
robotokat Kawamori Shoji és Miyatake Kazutaka
tervezték meg, 6ket pont a Studio Nuétdl csabi-
tottdk el, ahol a Macross alapjait fektették le. A
10cm-es mecha-robot vonal nagyon bejott a va-
sarléknak. 1982-ben pedig még ezt is meg tudtdk
fFejelni, amikor piacra dobtdk a Car-Robots fanté-
zianev( csalddot a Diaclone-on belil. Ezeket az
autdbél robotokka atalakuld jatékokat Ono Kojin
tervezte meg. 1984-ben pedig a Hasbro szerezte
meg a jogokat, és dtnevezte dket Transformers-
nek — a tobbi, ahogy mondani szokds, mar torté-
nelem.

A Tommy nev( jatékgyar is préobalt beszall-
ni, ezért elkezdték tdmogatni a ,Space Runaway
Ideon” sorozatot, de a Toeijel nem taldltdk meg a

kdzds hangot. Csizmas Kandarék egy komolyabb
széridban gondolkoztak, a Tommy pedig az orr-
vérzéses szintig vitt mechamutogatdst akart. Vé-
gll a sorozat a tervezett 42 rész helyett csak 39-
et élt meg.

Azonban a Takara sem volt csalhatatlan:
elébb a ,Fang of the Sun Dougram” munkalataiba
kapcsolédott be. A céljuk az lett volna, hogy egy
olyan mUsort készitsenek, amelyen mind az apu-
kdk, mind a fiaik tudnak mit élvezni, de a sorozatot
inkdbb az apukak kedvelték. A maketteladdsokat
az sem segitette, hogy az Animage magazinnal
Osszevesztek, igy az folyamatosan rossz fényben
tintette fel a sorozatot.

Taldn a legnyiltabb harcot a,, Combat Mecha
Xabungle’ hozta el. A fészponzor a Clover volt, 6
értelemszerlen egy olyan befejezést akart, ahol a
két nagy mechaegység a sorozat végére egy nagy
robottd alljon dssze, mert 6k igy akartdk azt elad-
ni. Pechjikre Tomino Yoshiyuki volt a rendezé és a
vezetd iré, 6 pedig a Gallia robotot akarta minden-
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aron el6retolni, igy annak akart kedvezni, az & pe-
chje viszont az volt, hogy a kutya se vette a Gallias
termékeket. Végil a Bandai (aki szintén szponzor
volt) annyi panaszlevelet kapott, hogy kénytelen
volt erre is jobban odafigyelni. A torténet vége az
lett, hogy a Gallia mecha alakult at, és azt lehetett
kombinalni a Clover jatékaival. Mindenesetre a
Gundam fiaskdja és az itt elért sikertelenség cséd-
be vitte a céget.

Az egyik legegyedibb eset a ,Super Di-
mension Fortress Macross” volt. Els6 kérben a Ta-
katoku szerezte meg a jogait, de a cég vezetése
és a fejlesztési osztaly dsszekilonbozott azon,
hogy milyen irdnyban is torténjen a fejlesztés. A
jogokat tovabbadtdk a Matsushirénak, dm mire 6k
végeztek a jaték tervrajzaival, csédbe mentek. A
jogot véglil a Bandai vette meg, de egy ideig nem
tudott vele mit kezdeni, mert a piacot eldrasztot-
ta a rengeteg kinai és koreai kalézmasolat.
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Ez annak volt koszonhetd, hogy a tdnkrement cég
kildonbozd terveit és jogait flinek-fanak eladta,
igy nagyon sok nagyon hasonlé jaték adrasztotta
el a kereskeddket. Egyedil az Imai volt, amelyik
ténylegesen pénzt tudott kredlni a sorozatbdl.

A ,Magical Princess Minky Momo" sorozatot
a Popy szponzordlta, és eleinte 42 részt dlmodtak
beléle, de végll 63 epizédot élt meg a sorozat.
Lehetne gondolni, hogy nagyon eltaldlta a ndi
kdzonség izlését. De nem. Ez volt az elsd olyan
sorozat, ahol ldthatéan megjelent a ma mar csak
lolicon fannak hivott rajongdi tabor, és 6k érték
el a tovabbi kozel 20 rész elkészitését. Szintén ér-
dekes volt a, Six God Combination Godmars” soro-
zat, ami mogé nem terveztek hatalmas PR makett
kampdnyt, de annyira népszer( lett, hogy tobb
részt rendeltek bel6le. Amiteljesen meglepd volt,
hogy a nézdék kdrében sok volt a lany.

A hatvanas évek szupersztdrja, az Imai is
csédbe jutott. Elsére ugye beszélltak a ,The Su-
per Dimension Fortress Macross”-ba, ami jol is
fogyott. Ezutdn az Imai rogtdn betarsult a ,Super
Dimension Century Orguss’, valamint a , Genesis
Climber MOSPEADA" és a ,,Cho Kosoku Galvion”
animékbe is. E mesterhdrmas sorozat gyakorla-
tilag se perc alatt foldhoz vagta a céget. Bar az
igazsdghoz az is hozzatartozik, hogy a Galvion
fészponzora a Takatoku lett volna, ami csédbe
ment, igy a sorozat 22 rész utan véget ért. Az Ima-
inak annyira rosszul mentek a dolgok, hogy végul
1985-ben a Macross jogait is eladtdk a Bandainak,

hogy életben maradjanak, de mar ez sem segitett.
A Takara az ,Armored Trooper Votoms” sorozattal
akart Ujra jo poziciét fogni magdanak, a kritikusok
j6l is Fogadtdk. Am a shounen korosztaly nem —
kdszonhetéen a felndtt szerepléknek és a natura-
lista harcoknak.

A Macross fiaské utdn cséd szélén tdncold
Takatoku beszallt a ,Super Dimension Century
Orguss” sorozat szponzordldsdba. Miyatake egy-
szer azt nyilatkozta, hogy atta, ahogyan egy gye-
rek sirni kezdett egy druhdzban amikor meglatta
azokat a robotokat, amiket a Takatoku tervezett
ehhez a sorozathoz.

A Tommy megprobdlkozott az ,,Aura Batt-
ler Dunbine’ sorozattal, amir6l mindenki tudta,
hogy Miyazaki készilé Nausicaa filmjének a han-
gulatdt és gondolatdt akarta megeleveniteni a
tévében. De egyrészt a fantasy mdfaj akkor még
senkit nem érdekelt, masrészt a Tommy a Bandait

akarta beszervezni partnernek, akik nemes egy-
szerlGséggel hagytdk beddlni kereskedelmileg a
sorozatot.

A Bandai ugyanis masban is érdekelt volt,
bar igaz, a karma rogton visszaadta nekik, amit
kellett. A ,Ginga Hyoryd Vifam” (AniMagazin 61.)
sorozatot akarta felfuttatni, aminek mar az alap-
koncepcidja is ,sikerre” volt itélve: készitsik el a
Szarvasvadasz cimd hdborls drdma animevalto-
zatdt, ami az (rben jatszédik gyerekekkel. Es ezt
kildték csataba a népszerlsége csicsan allé Do-
raemonnal szemben. A bukas olyan mértékd volt,
hogy még a sorozat kdzben Gjrairtdk a torténetet
és a sorozatszdmot. Pedig a Bandai ezt szdnta a
kovetkezd Gundamnak.

A ,Super Dimension Cavalry Southern Cross”
sorozat esetében a Bandai csak az ellenség gépeit
adta ki jatékként. A fészerepld, Jeanne Francaix
figurdja esetén pedig elsd izben alkalmaztak , cast
off” technoldégiat, tehat a karaktermodellt kildon-
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allé részekbdl kellett Feloltdztetni, igy meztelenll
is latni lehetett a figurdt. A Bandait pedig rogton
megtalaltdk, hogy minimum szexista, és persze mi
lesz a gyerekekkel?

A Takara utolsdé nagy kisérlete a , Panzer
World Galient’ sorozat volt, de mivel a figura el-
addsai nagyon nehezen mentek, igy csak 25 részt
élt meg. Az annak idején még a Clover altal kez-
dett project: a ,Heavy Metal [-Gaim" jogait is a
Bandai szerezte meg, gyartotta le, és készitett
hozzajuk figukat.

A Bandai a nyolcvanas évek elsé felében
pedig mindent megtett annak érdekében, hogy
piaci helyzetét tovabb erdsitse a karaktermodel-
lek vildgdban, aminek egyik alappillérei a Gundam
vildgdn alapuld figurdk voltak.

Az animegydrtok kozil a Sunrise-zal [épett
kapcsolatra, mig a mangakiadéknal a Kodanshaval
fogott dssze.

== o e -
~THE GAME OF GROUND FIGHT{NG IN'L-GAIM
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