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Figuravilag

Az a gondolatom tdmadt a minap,
hogy 4tfogdbban is bemutathatném a fi-
qurékat. Példaul a tervezdiken keresztil,
igy Osszefogok, de ki is emelek néhdny
figurat. Az elsé figura mivész, akivel fog-
lalkozok George Kamitani. Illusztracioi
alapjan készitett figurdk népszerlsége
olyan nagy, hogy nem is egy kiadast élnek
meg, hanem kett6t-harmat, mint az egyik
f6hésérdl Momohimérdl készalt darab is.

George Kamitani, mas néven Kamitani
Jouji, alapitdja és vezetd tervezdje a Vanil-
laware japan videojaték-fejlesztécégnek. A
Hirosima prefektdrdban sziletett Kamita-
ni olyan kultusz jatékok grafikai tervezéje,
mint a Princess Crown, Odin Sphere, Grim-
grimoire és Muramasa: The Demon Blade.
Kamitanit méar gyerekkora éta érdekelte a
szamitogépes grafika és az effektek. Részt
vett tobb jaték tervezésében, de ahol iga-

Kamitani olyan kultusz jatékok grafikai tervezdje,
mint a Princess Crown, Odin Sphere, Grimgrimoire és
Muramasa: The Demon Blade...”

z4n szabadkezet kapott elészor az a Prin-
cess Crown volt. NépszerGsége ellenére a
jaték megbukott és ha egy ismerése altal
az Atlus cég nem karolja fel, akkor ma talan
nem léteznének a tobbi jatékai, amibél a fi-
gurék is megelevenedtek. Az Odin Sphere
sikerével tudta visszafizetni a tartozasat és
visszavenni a jogdijak az Atlustél, amibél 3
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lednyzot mutatnék be. A legtdbb Kamitani
jatékban, a Princess Crown éta néi fésze-
repld van, ugyanis Kamitani szereti azt a
koncepcidt, hogy egy fiatal lany szembe
kertl egy hatalmas szornnyel.

A George Kamitani illusztréciéi alap-
jan készitett figurdk népszeriiségik miatt

val és hasonlék, amik Gnmagukban is meg-
allndk a helytket.

Momohime egy jatszhaté karakter
az Oboro Muramasa cim( jatékban. Mo-
mohime egy gyengéd, kedves any, aki a
legjobbat akarja szeretteinek és a legmeg-
atalkodottabb lelkeket is meg tudja szeli-
diteni. Még nem jatszottam a jatékkal, de
utdna néztem, mert egyre jobban érdekelt
az egyik kedvencem hittere. A térténet
szerint Momohime férjét megtdmadja egy
démon és megszallja, de az aldozatkész
Momohime csapdédba ejti a démont a sajat
testében, akivel kozos kalandokba keve-

tébb kiadast is megérnek. Nemcsoda,
hiszen részletgazdag fantasy karakterei,
amiket eredetileg videojdtékokba terve-
zett, igazi mestermivek. Jellemzéen az
Osszes nagyméret( figura. Egyik bedllitdsa
sem mondhaté unalmasnak vagy hogy két
ldbbal allnak a foldon. A tobbség térzsbél
elfordul valamelyik irdnyba. A szebbek
tobbségét az Alter adta ki, ami 6nmaga-
ban garancia a mindségre. A talpazataik
nem egyszer( lapok, hanem a karakterhez
illé kérnyezet megtestesitdi, mint példaul
csordogalé patak, erdei fa, tavacska béka-
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redik és megkedvelik egymast.
A démon egészen megsajnalja
Momohimét, aki gyenge ahhoz,
hogy 6t hordozza, igy végul sze-
reznek egy olyan kardot, amit
helyette meg tud szallni és ami-
vel Momohime harcolhat. Szé
szerint megjarjdk egyGtt a meny-
nyet és a poklot. Kézbe pedig
taldlkoznak mdas karakterekkel
is, mint a lentebb bemutatasra
kerGlé Kongiku vagy Yuzuruha
rokatindérek.

Akkor térjunk is rd a 2010-es
és 2013-as megjelenési Alter
figurdra, amibdl idén jon egy Gj-
raszinezett véltozat. Jelenleg a
3. legnépszer(ibb figura a Myfi-
gureCollection.net oldalon. Azon
szerencsések kozé tartozom, akik
a magukénak tudhatjék. Gydjte-
ményem ékessége. Dinamikus,
tokéletes Festésl, kiegészitdk-
kel rendelkezé figura. A kardjat
tobbféleképpen lehet kiallitani:
Osszetolt és éppen kihdzni ké-
szilé pbzban vagy mar kivonva.
Gyengéim a szamurdjok és ezzel a légies
néi figurdval 6tvozve nagyszer( karakter
lett.

Annyira részletesen ki van dolgoz-
va, hogy nem csak a ruhézat és a penge
életh, de még a szandél és annak talpa
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is mintha valddi volna. Alternél megjelent fi-
gurdkban az a j6, hogy sok kis apré részletet
kidolgoznak a figurén és kdzben nem vétenek
egyetlen illesztési vagy festési hibdt sem. Le
a kalappal a precizitasuk el6tt! A kis virdgok a
hajaban, a szandélja, a lakozott kérme, a kard
markolata és hivelye mind-mind gyényérien

LAlternél megjelent figurak-
ban az a j6, hogy sok kis apré
részletet kidolgoznak...”

aprélékos. Maga a kard pengéje is meg van
festve, hogy élezett fémhatdsu legyen. A
pdza azt sejteti, hogy tdmadas kozben 6ro-
kitették meg mikdzben egy pa-
tak koveirdl ugrik &t egyik part-
réla masikra és kozben mar elé
is rdntja a kardjat vagy mar vig
is vele, mert kétféleképpen
ki lehet allitani a kardot. Ugy,
hogy még a tokjdban van és
Ggy, hogy mér elérantottdk.

Egy harcos sincsen segi-
t6 nélkal. A jdtékban a szép
rékaholgyeké ez a feladat.
Yuzuruha még csak idén no-
vemberben fog megjeleni
pre-painted figuraként, eddig
egy garage-kit [étezett beléle,
de szerencsénkre kiadjak ezt a
kivételes figurat nekiink elére
festett &llapotban is mar. Azért
mondom, hogy kivételes, mert
ilyen szép babaarcl és dus haji
figurdt én még nem lattam.
Egyszer(en lélegzetelallits. Es
azok a kis sz6rpamacsokkal teli
kis fulek! EgyszerGen imdadni-
valé! Ami nem is meglepd, ha
arra gondolunk, hogy a réka-
tindérek a csabitds mesterei.
A rokatundérek igazi alakja
roka, de képesek felvenni em-
beri alakot is. Ok Inari istenné
szolgdi, igy a jatékban
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szentélyekben taldlhaték, mint segiték,
akiktél informéacidkat vagy kildetést lehet
kapni. A figurdban egyetlen dolog zavar,
hogy a kimondja nagyon rétapad a hatsé-
felére, ami gondolom a fitikat mar kevésbé
zavarja. Szerencsére annyira egybe olvad a
kimonéval, hogy nem hangstlyos. Erdekes,
hogy masokat az is zavarja,
hogy elég természetellenes
a3 tartdsa, ugyanis embernek
nem latsz6dhat igy egyszer-
re a feneke és az arca. Ré-
adasul nagyon hossza nyaka
van. Ez nem a gyérté hibdja,
mert egy az egyben ilyen az
eredeti art is, ami alapjan
készilt. Szerencsére ezek
a bakik engem nem érinte-
nek, mert engem ha egy-
szer az arc megfogott, tob-
bé nem ereszt. B&r vannak
ellenpéldak, mint mondjuk
Kongiku. Neki zavaréan
kihangsulyoztdk a mellét,
azzal hogy az obival feltol-
tdk az arcaba és még egy
alakjdban hasonlé dmpéast
is adtak a kezébe. Szép figu-
ra lenne 6 is kisebb idomok-
kal. Bar ha 6sszehasonlitom
Yuzuruhdval elég rosszul
jar. Yuzunak megnyerébb
az arca és olyan szép nagy
haja van, hogy mar a farkat
gondolom tdlzasnak tartot-
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tak. Kongikunak viszont felt(izott, kevés haja
van, igy érvényesulhet a farok, bar nem olyan
ldtvanyos, mint lehetett volna. Biztos nem
akartak elterelni a figyelmet a felsétestrél.
Yuzu z6ld-piros szindsszetétele és a talpazat
novényzete nydrias hangulatl és az eser-
ny6vel a fejet emeli ki, mig Kongiku ldmpésa

,Neki zavaréan kihangsulyoztak
a mellét, azzal hogy az obival
feltoltdk az arcaba...”
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zavarba ejté. Pedig Kongiku narancs-piros
8szi szinei és az Unnepeket idéz6 ldmpés
fénye (van benne ég6) nagyon hangulatos
is lehetne. Kongiku jaték karaktere, Yuzu-
hoz hasonléan, szentélyek-
ben tallhaté, mentés pon-
tokhoz és segitségekhez
kapcsolédik. & Momohime
f& segitsége.

George Kamitaninak
még szamos gydnyorien
kivitelezett figurdja készult
az artjai alapjan, mint a Fi-
gura Csatorna blogjan mér
bemutatott Odin Sphere
jatékbol szdrmazd Gwen-
dolyn, aki Mercedessel
szintén idén kapott Ujraki-
adast. Velvetbdl Alter most
adott ki el8szor figurdt. A
fent bemutatott Ffigurdk
Osszhatdsa a tradicionalis
japan motivumokon mdalik:
Momohime hangulata 6sz-
szemosddik a cseresznyevi-
rdgzas szépségével (virdgok
a hajaban és a ruha szine) és
a szamurdj nemes mélt6sa-
gdval (katana, hajdiszfésy,
kimoné és némi pancél ele-
mek). Momohime a harcos
hercegnd, Kongiku (6sz) és
Yuzuruha (nyar) pedig réka-
tundérek a japan folklérbdl.
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