Tavaszi MondoCon

Idén Nyuffy-kun hozta a piros tojast.

irta: Hirotaka
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Minden con utén elgondolkodom,
hogy miként kéne megirni a cikkemet.
Igyekszem ugyan adni neki egy hangu-
latot, hogy minél jobban atadjam azt az
élményt, amit a conon l4ttam/atéltem.
Aztdn valahogy mindig hasonléan szo-
kdsos bemutaté lesz belble, mert ez
mégiscsak egy élménybeszamold, minek
cifrézni. A végén pedig nagy szézalékban
az a konkluzid, hogy jé volt a con (persze

inkabb ez legyen, mint rossz). Lényeg a
lényeg, hogy igyekszem egy objektiv képet
adni azoknak, akik nem tudtak jelen lenni
a rendezvényen, tovabba egy épité kritikai
vonalat is szeretek mindig belevinni, amit
nem titkoltan a szervezéknek szanok. Sze-
rencsére kirivd problémak nem szoktak
el6Fordulni, vagy csak nagyon ritkdn (most
pont volt egy, amirél késébb lesz sz6). Az
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egész rendezvény szédmomra egy periodi-
kusan visszatéré éllandéség, amiben nem
csak a con érzése és a baratokkal valé talal-
kozas (mert az 2007 6ta megvan), hanem
minden megszokott dolog viszontldtdsa
adja a pikantéridt (pl.: a vasdrnapot azért
szeretem, mert kevesebben vannak és van
Nyuffy-kun kildetés). Ez persze nem jelen-
ti azt, hogy nem szeretem a vaéltozast, épp
ellenkezéleg. Az j6, szilkséges és fontos is.

LA programfizet teljesen
Uj formaban mosolygott
rank. (...) ezzel a magyar
contérténelem mésodik

legnagyobb program-
flizete lett...”

No de elég a filozofalasbdl, térjink a
lényegre.

Kezdjuk a bejutdssal! A hosszi sor any-
nyira hozzatartozik a MondoConhoz, mint
a szmog egy nagyvaroshoz. Ha akarod, ha
nem, van! Ez a két sor a helyben vasarlds és
az el6vételes (internetes). Aki tehat elére,
valamelyik budapesti boltban vett jegyet,
az nyitdskor (most 9:15-t6l) boldogan be-
cammoghatott a sorok mellett, barmine-
mU akadaly nélkal. (Persze a jegy meglétét
azért ellendrzik.) Széval akinek a karjan a
jegy, az NE élljon sorban, max. ha a barata-
ival marad, akik a sorban depdznak. Persze
ezt a tényt jobban is lehetne rekldmozni a
helyszinen és a neten, mert visszatéré je-
lenség, hogy “nem mernek” a sorok kozétt
benyomulni a jegyesek.

A programfizet teljesen (j formaban
mosolygott rénk. En mar kevésbé voltam
viddm téle. A mérete ugyanis lényegesen
megnétt és ezzel a magyar contdrténelem
masodik legnagyobb programfizete lett
(kénny( belble csdkét vagy hajét hajto-
gatni; legnagyobb egyébként a 2008-as
Gszi Animecon programfiizete). Ha ez
még nem lenne elég, kaptunk egy tel-
jesen Ujratervezett programtablazatot,
amirdl igazdbdl a régi MAT-os megoldas
jutott eszembe, ami nekem mar régen
sem tetszett. Jobban szeretem a szokdsos
monddsat (pl: 11:00-12:00 AMV verseny),
mint ezt, hogy hizzam az ujjamat jobbra
vagy balra ahhoz, hogy megtudjam, mi
mikor lesz.

J6 viszont, hogy részletes térképet
kaptunk a D csarnokhoz, igy mindenki
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konnyen megtaldlta, hogy melyik asztalndl
mi van. Az viszont kissé furdn nézett ki,
hogy eme térképet egy hajtds vélasztotta
ketté 95-5% ardnyban. Vagyis a teljes kép-
hez ki kellett nyitni az egész programfiize-
tet. Osszességében szerintem az egész le-
hetett volna kisebb, mert igy kb. négyszer
akkora, mint a megszokott programfizet.
A tobbi része a megszokott volt, egyedul
az tlnt fel, hogy a japadn sztdrvendéget,
Satsukit ezGttal nem rekldmoztak rajta.
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Szombat - K csarnok

Lassuk a programokat! Kezdeném a
con alappilléreivel. Az AMV verseny ezUttal
kicsit rossz szgjizt hagyott maga utdn. Nem
a videdkra gondolok, mert azokban volt,
ami tetszett és volt, ami nem, hanem a
levezénylésében keletkezett egy nagyobb
baki. A technika 6rdége ugyanis néhany
AMV hangjdt nem akarta lejdtszani. Tobb
videdndl szaggatott a hang (par mésod-
percre eltint majd visszajott) és volt olyan
is, amit egyaltaldn nem tudtak lejatszani.
Valamelyiket Gjraprébalték, de a hiba
fennallt. Ez igy elég sajnalatos. Itt jegyez-
ném meg, hogy mar con elétt is feltint a
kapkodés szervezés. Ami szdmitasba véve
a hisvétot nem annyira meglepd. Tobbek
kozott ennek eredményei a fent emlitett

AMV hibék, tovabba, hogy a MAR Gjabb
része Gszre tolddott és helyette a hatodik
rész kerilt vetitésre. A vasarnapi Nyuffy-
kun kildetésnél is kiltkozott az idé- és
ember hidny, sok visszatéré kérdés volt.
Szombat délutdn tartottak egy ki-
mondottan érdekes programblokkot a K
szinpadan. Els6ként a rajzcsatdt emlite-
ném, ami ismét vicces misor volt és 6ri-
16k, hogy az AnimeKaracsony utdn idén is
megtartottak. A versenyben az nyer, akit a
kozdnség nagyobb tapssal jutalmaz, de saj-
nos a mobilra telepitett hangszintmérd hi-
telességét erésen megkérdéjelezném, mi-
kor a hallhatéan nagyobb tapsot kevesebb
értékkeljelezte. Ezutdn a szintén sebtében
meghirdetett fandub verseny kévetkezett.
Volt elézstirizés, igy a nagyszinpadra mar
csak a szinkronszinészekbdl &ll6 zs(iri ltal

jobbaknak vélt versenyzék keriltek. Jé és
vicces volt a misor. Az mondjuk jobb len-
ne, ha tébb animejelenet is jatszott volna
a jatékban, kicsit mar uncsi volt a sokadik
AoT krumplievés. Az dltalam emlitett
blokk harmadik része a szinkronszinész
beszélgetés. EzGttal Molnar Ilona és Szalay
Csongor mesélt tapasztalatairdl, élménye-
ir6l. A program amugy j6, bér idével Gjat
nem ad, mivel a kérdések nagy részt (gyis
ugyanazok lennének (bdr a Kaguyahime
magyar szinkronjérél még mindig szivesen
fogadnék eladést vagy conos vetitést).
Azt azért mindenképp kiemelném, hogy
a musorvezetd nagyon jél irdnyitotta a
beszélgetést.
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LAmikor kinyitjdk az ajtot, az emberek/fangirldk, - mint
akinek az élete mulna rajta -, olyan ériilettel térnek
be a terembe/gazolnak at a 130 kilés biztonsagi érén,
mintha ott sem lenne.”

Szombatot a K szinpadnél rendkivili
maodon DDR verseny folytatta, majd a szo-
kasos médon Parapara és eredményhirde-
tés zarta a koncert elStt.

A K mdsodik emeletén a megszokott
dolgok toérténtek, itt lehetett rajzokat
szemlélni, karaokézni.

Ismét egy japan énekes, Satsuki tette
tiszteletét a MondoCon szinpadan. A leve-
zénylés a megszokott médon zajlott, egy
hdromnegyed éras technikai szinet utdn
lehetett Gjra visszamenni a K csarnokba.
Most muszaj megjegyeznem, ami ilyenkor
mindig megtérténik, és a szénalmasan vic-
ces kategdéridba sorolom. Amikor kinyitjdk
az ajtét, az emberek/fangirlok, - mint aki-
nek az élete milna rajta -, olyan 6rilettel
tornek be a terembe/gézolnak &t a 130 ki-
16s biztonsagi 6rén, mintha ott sem lenne.

Mintha nem férnének el a teremben. J6
persze, tudom mindenki el6l akar csépolni,
csak kar, hogy a hangtechnika nem igazan
van a toppon, igy elél az énekesbdl szinte
semmit nem hallani, csak zaj van. Hatul
egy fokkal jobb, de az sem az igazi. Min-
denesetre a koncert remek hangulatban
zajlott, s6t Satsuki négy szém utén az AoT
openingjét is elénekelte, amitdl felbuzdult
3 kozonség. Késébb Saint Seiya és FMA
opening is sorra kerult.

Szombat - D csarnok

Tovabbra is szombat, de helyszin a
MondoGames és Pc Guru show.

AKultdr Korner atalakult Geeks & Craft
Kornerré. Itt egész nap kovették egymést
az el6adasok, jatékbemutaték pl: Far

Cry Primal, kilonféle kvizek mindkét nap
(Doctor Who, Star Wars, Csillagkapu stb.).
Szombat délutdn a con meghivott ven-
dége, Nana Kuronoma tartott el6adést a
cosplayrél.

A D pavilon tovdbbi szinpadjain gamer
versenyek mentek, a tobbi helyen pedig
egész nap lehetett jatszani kilonféle jaté-
kokkal, mint az AC: Syndicate, Just Dance,
Naruto, Skylanders, The Divison, Far Cray
Primal stb. Tovdbba most itt kapott helyet
a DDRis, ami jé otlet volt. Viszont nem tet-
szett, hogy a bufésor (sima bufé, sushibar,
Bubutea) a Just Dance-szel kertilt szembe,
mivel elébbinél sokan élltak sorba, utébbit
sokan nézték/vartak sorukra, igy itt egy at-
hatolhatatlan embertémeg alakult ki.

A D-ben mindkét nap tartott az Amai
Matsuri, ahol sok-sok japadnos dologgal
lehet jatszani, beoltozni, tobbé-kevésbé
autentikus kérnyezetben tedzni. Itt jol el
lehet télteni az id6t, de a kdvetkezd hiba
azért megUtotte a szemem: Transzmisszi-
6s kor rajzoldsa. Tudtommal transzmuta-
ciés kor van.

Itt a D-ben lehetett beszélgetni a cosp-
lay klubokkal, és tarsasozni is.
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Rendezvények (

K csarnok - vasarnap

A napot a nagyteremben az AMV
Mortal Kombat inditotta. Ez még mindig
remek program, a kozénségnek mindig
sikerGl a mdfajon beldli legfurcsdbb da-
rabot kivalasztani. A tovabbiakban Home
Made Asia és CP performance folytatta a
sort, majd utan jott az animés kerekasztal,
ahol 1,5 érdban beszélgettek az anime
téma szakértsi, koztik fészerkeszténk,
Catrin is. A program nagyon j6 hangulat-
ban telt, és ezittal egy kis hirekszekcid és
helyet kapott a misorban. Széba kerilt
a téli szezon, hogy ki mit var/néz tavasz-
szal és a kozonségszavazds eredményét
is ismertették, bar errél szerintem tobb
sz6 is eshetett volna azonkivil, hogy kive-
titették. Sajnos, aki nem volt ott, az csak
az els6 fél 6rat tudja visszanézni, mert is-
mételten kozbeszélt a technika. Ezutdn a
nagy népszeriiségnek 6rvendé témegkviz
kovetkezett, amit a Fil és a szérnyeteg
cimd anime vetitése kovetett. Nagy 6rém
volt szdmomra latni, hogy egy ilyen friss
filmet sikerdlt elhozni a conra. Az elma-
radhatatlan, bar szerintem Kkicsit kiégett
tdncos AMV-k és eredményhirdetés zartak
anapot és a cont.

A karaokéhoz még annyit szélnék,
hogy kicsit a terem programjai egyenlSt-
lendl voltak elrendezve. Mig szombaton
egész nap lehetett énekelni, addig vasér-
napra kerilt a zenekviz meggjult formaja
a karaoke tippmix, és a japan-koreai zenei
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videodk blokk. Vagy az egyik, vagy a masik
lehetett volna szombaton, hogy vasérnap
tébb id6 maradjon az éneklésre. (Bar mi a
bardtokkal mindig abban reménykedtink,
hogy a zenekviz és az anime kerekasztal
tavol kertil egyméstél, mert mindkét prog-
ramot nagyon szeretjik.)

D csarnok - vasarnap

Itt lényegében sok valtozds nem volt
a szombathoz képest. Ugyanlgy lehetett
jatszani, matsurizni. Annyi volt a kilonb-
ség, hogy a Kornerben mds el6addsok
és a szinpadon mds bemutatdk és gamer
versenyek mentek. Folytatédtak a kvizek,
és volt sz6parbaj is. Ami viszont legjobban
érdekelt az a “jatékadaptacidk szerepe az
animék vildgaban” eléadas volt, de mikor

odaértem, kb. 10 perc késéssel a program-
flzetben leirtaktdl, mar nem volt semmi.
Mint uténajartam, 22 perces volt az eléa-
dés, amit valészinGleg elébb kezdtek a le-
irtaknal. Mindenesetre utélag megnéztem
a MondoCon youtube csatorndjan. Egy
pozitivuma volt, hogy nagyon sok cim lett
megemlitve. Viszont az el6adds nagyon
kapkodésra/rohanésra sikerilt, nem cso-
da, hogy lemaradtunk. Szerintem ennyi
id6 alatt a kevesebb tobb lett volng, illetve
inkabb lehetett volna tobb idé az el6adas-
ra, akkor egy-egy nagyobb cimrél tobbet is
lehetett volna beszélni, screenshotokkal
bemutatva. A kivetitett prezentacié olvas-
hatatlanra sikerdilt.

Z4rés elétt még azt a plusz informacidt
semmiképp sem hagyhatom ki, hogy a cos-
playt az eddigi formajdban mar nem latjuk

viszont. Ugyanis nem meglepé médon a
cosplay.hu kivalt a csapatbél és a PlayIT-
en tevékenykednek tovébb. igy a cosplay
alapos réncfelvarrast és Gjragondolas kap,
ami nem is art neki.

Ideje zérnom soraimat. Mindent egy-
bevetve a conon érzédétt az a kapkodds
szervezés és emberhidny, ami egy-két pon-
ton okozott egy kis rossz szdjizt. De végil
is ennek ellenére jol zajlott, mi jol éreztik
magunkat, meg mindenki mas is, aki elj6tt.
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