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KING OF FIGHTERS

// Hikaru Takaheshi

A széria régen, 1994-ben indult. Els6 ranézésre nem sokban kil

bozétt a szokdsos

arkad 2D- <oktdl, sét egyesekre meglepSen hasonlitott. De ennek megvolt az oka.
A cim a jaték torténetével 6sszekapcsolhatd, ahol is egy bajnoksagot rendeznek, amire
harcosokat hivnak a vildg minden tdjardl, hogy kideritsék ki lesz a ,King Of Fighters”.
Na most persze egy ilyen sztori 5nmagaban nem hozna pénzt, de errél majd lejjebb.

Széval a hasonlésdg ezen jaték
és rokonai kozott abban rejlik hogy
3 KOF karaktereinek egy részét mas
jatékokbdl hasznéltsk fel. Ez nem egy
spérolasi technika, szimpldn az SNK
tobbi hires jatékanak Foszerep
hivtdk meg a bajnoksdgra, és igy
mikdzben egy Uj jatékot probalunk ki,
a megszokott karaktereket is hasznal-
hatjuk.

Hérom fés csapatok képezik a
jaték egyediségét. igy nem karak-
tervélasztds, sokkal inkabb csapat-
valasztas volt '94- ben Ez azt Jelent\
hogy 8 csapatbol szthattdl, és
az egyébként mas kokbdl meg-
szokott gyézelmi végkimenetel he-
lyett, nem az nyer, aki kétszer kiuti
ellenfelét, hanem az, aki az ellenség
mindhdrom karakterét legyézi. Aki
4llva marad egy harc utén, visszakap
egy kicsit az elvesztett életerejébdl.
Persze ez csak az elején volt ilyen
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Legyszer(”. A jaték akkora sikert
aratott, hogy '95-ben meg is jelent a
kovetkezd része, majd elkezdték az
évi megjelenést a harcrendszer rend-
szeres frissitésével. Az elsé fontos
és maradando véltozas az lett, hogy
a hdromfés csapatokat mi magunk
allithatjuk 6ssze. A'99-es részben, mar
négyfés csapatok kozil va logathattuk
ki a karaktereinket. Persze csak hdrom
harcost valaszthatunk és melléjik eg
segédkaraktert, de késébb (2001)
akdr négy f6t is kivdlaszthatunk a
harcra. 2002-es részben visszatérnek
a haromFos jatékhoz, segedkarakter

Nemcsak arrél volt sz6, hogy a

knek hidnyzott a régi stilus, de
a négyfés rendszer elég kusza volt, és
lassU is, igy a jatékélményt jelentésen
lerontotta. Majd 2003-ban bevezet-
ték, hogy harc kdzben levalthattuk az
aktiv karaktertinket, igy a harcok kézti
regeneracié megszint, de egy

sokkal
gyor-
sabb
ésdi-
nami-

rend-

szer jott

létre. A

2003-as meg-

jelenés utdn

két rész

,Spin Off”

jott, melyek

rendszere

igencsak e-

gyedi volt. \

Azon tal, hogy

3D-s rendszerben
tértént a harc, sok-
kalinkdbb az egy az egy elleni
harcot hangsutlyozték ki.

Folytatas a kovetkez6 oldalon!
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Az elsé jatékban a harc alatt
lathaté volt egy plusz er6méré
csik, mely a harc kozben feltolts-
dott, és ha elérte a maximumot,
akkor az éppen aktiv karakter
erésebb lett. Ez folyamato-
san fejlédott, ahogy a so-
\ rozat is. Az elem igazo-
Al dott az adott részhez, at-
tél fliggéen, hogy hany
fés csapatok voltak, vagy
hogy milyen egyéb jaték
technikai elemeket hasznal-
tak, mint példdul az ellents-
madast vagy a tdmadas
visszavonasat. Ez is
fontos része a soro-
zatnak, mivel sokban
megkilénbozteti a
részeket egymastol,
ettdl figgetlentl nem
3 KOF f6 ele-
me, és min-
den részben
maés; ezért erre
ennél tobb sort
. nem dldoznék.
Es akkor most j6jjon
a torténet. Minden
rész alapjat az alkotja,
hogy megrendezik a
King Of Fighters
bajnokséagot.
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Az hogy ezt ki szervezi, éltaldban a
térténet masik felét adja Lehet az
egy gonosz bard, tdl sok erével és
szabadidével vagy egy vildguralomra
t6ré démon. Erdekesség, hogy a King
Of Fighters harci tornat eredetileg
egy masik jatékban, a Fatal Fury-ban
rendezték meg. Természetesen a Fa-
tal Fury karakterei is szerepelnek eb-
ben a széridban a tobbi mas jatékbol
4thozott karakter kozott. A jatéknak
immaron tizenhdrom része van, két
,spin off"-al és kiegészité részekkel.
A f6szal mindig nagyobb féellenségek
koral forog, akik vissza-visszatérnek,
mig teljesen le nem gyézik Sket. Az
els6 szériat mondhatjuk, hogy az év-
szammal jelolt részek alkotjdk, bar
ezek harom torténetszalat is elme-
sélnek, és egyet elkezdenek, de ezek
évente jelentek meg, és rendszerint
NeoGeo tipust arkad- vagy hazi kon-
zolokon. Ezutén jott egy kis szlnet,
majd két ,spin off"-ot adtak ki, mely
arkadokon és PS2-6n jelent meg. Bar
ez nem teljesen spin off, én azért
hivom annak, mert a jatékrendszer
jelentésen megviltozott, és a torté-
net is jelentésen ellit az eredeti széri-
4ét6l. A masik ok, amiért spin offnak
hivom, hogy ezek utdn megjelent a
King Of Fighters XI, és ha utdna sz&-
molunk, akkor pont tiz jatékot adtak

tizenharmadik részben egy nagyon modern

ki az évszammal jeloltek kozil, és ezek folytatdsa a tizenegyedik rész.
Utdna jott a KOF XII, mely sokkal inkabb csak egy ,gyorsan csindljunk
rekldmot, mert nincs hirnevink” jaték volt, ezt onnan is lehet tudni,
hogy a karakterek széma a felére csdkkent, teljes csapatok szinte
nem is voltak. De a céljukat elérték, hiszen szokdsukhoz héen jo
rendszerrel lattdk el, igy meg is kapta az év bunyos jatéka cimet. Ezt
kovette a széria utolsd része, KOF XIIl. Ez a rész lezarta a torténetet,
méghozza gydnyord médon. A torténet mesélés teljesen megvalto-
zott a régebbi jatékokhoz képest, méghozzs j6 irdnyba. Mig eddig
csak egy-egy dlaloggat téjékozddhattunk az eseményekrél a harcok
kozott, most mér teljes parbeszédek és animacidk kenyeztetnek min-
ket. A sok rész jatékrendszere sokban kilonbdzik egymastdl, igy ne-
héz lenne megmondani melyik a legjobb, de a

rendszert mutattak be, igy a jiték h maradt
gyokereihez és megéllja a helyét a mai jatékok
kozott.

A jaték kombdi egyszertek, ami annak tud-
haté be, hogy a széria arkdd gépeken indult.
Az hogy ezeket megtartottdk ugyan kicsit
egyszer(ivé teszi a jatékot, de ugyanakkor eze-
ken még nem dél el a meccs, viszont barki kony-
nyen nekidllhat megtanulni jatszani vele. Emel-
|é rengeteg karaktert kapunk, akik néha
-néha visszatérnek, és hatalmas élmény
par év utan Gjra latni a széridban azt a ka-
raktert, akit régen megszerettink. Szerin-
tem mindegyik részt érdemes kiprobal-
ni, de leginkabb az utolsét, hiszen a mai
elvardsok kozott az a legmegfelelébb, és
ugyanannyi élményt nydjt, mint barmely masik
jaték, akar a KOF szérian beldl, akar kival.
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