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Igencsak rank készéntétt az &sziidjards, megjott a hivés és a rossz idé. Sze-
rencsére az ég megkegyelmezett nekink és conra egész normdlis id6 kereke-
dett. Igaz ez csak kissé befolydsolta a con mindségét, de nézzik meg mi az, amit

kozvetlendl tapasztalhattunk.

Ezittal kicsit késve érkeztiink,
széval a hosszG sor ldtvanyat sikerdlt
kihagyni. Szokdsosan kezd6dott min-
den: kérbenézés, programatbeszélés,
miegymas. A vasarlés részt most az
elején letudom, ugyanaz mint eddig.
Egy kis kulonbséggel, volt egy Gj bolt
az animeshop.de képviseletében, ahol
plussoket, kulcstartékat, figurdkat
stb. lehetett vasérolni, negy vagy
tobbnyire 6t szdmjegyl Gsszegekért.
A kovetkezékben az AMV-versenyt,
MAR 5.5-6t, az (j programszamként
szerepl6 Design Centert és a CP
craftmanshipet néztik meg. Az amv
verseny nézheté volt, féként a Shin-
geki no Kyoujin jegyében zajlott (még
az adtvezetd is abbol volt). A MAR 5.5
vegyesre siker(Glt, volt benne jé és
kevésbé j6, széval valdban ,kici, 6c6”
lett. Uj elem volt a Desing Center,

ami afféle ticsok és bogér alapon
mUkodott, ha valaki még emlékszik az
Antal Imre vezette Szeszélyes Evsza-

kok cimd misor rovatdra. Példaul
vicces jatékfigurdk kertltek bemu-
tatdsra, vagy az, hogy mire lehet
hasznélni az Enterprise alakjat (pl.
pizzaszeletels) és kulonbozé inter-
netes aruhézakbdl, licitlé oldalakrol
vett igencsak furcsa hirdetések. Na-
gyon vicces volt, tetszett, még tobb
ilyet kérek. A konferalé afféle stand
up comedy stilusban adta ezeket el6,
ésj6lis sikerGlt. Ezutan jott a cp. Olyan
toértént, amit még nem tapasztaltam,
a verseny el6tt kb. 5 perccel lehetett
csak szavalélapot szerezni. Eddig min-
dig volt a nap elején az infépultndl.
Most 6k sem tudtak semmit a lapok
hollétérél, pedig tobben is kérdezték.

Aki tudja, hogy milyen témeg van
ilyenkor a nagyteremben az azt is
tudja, milyen nehéz az elsé sorokbdl
kimdszni a lapokért. A verseny egyéb-
ként a szokasos ritmusban zajlott. A
fellépsk kézt volt j6, kézepes meg
nagyon nem j6. Ugy ldttam, az em-
berek még mindig nem néznek elég
animét, mert a legtébb vagy original
volt, amit rihellek, (bar a zstrinek igy
gondolom kénnyebb dolga van) vagy
jaték. Az anime szinte elenyészé. Ja,
és hozzdteszem, hogy a versenyen
kivil random mészkalva jobb cp-ket
szoktam atni. Igaz most abbdl is
kevés volt. Taldn az id6jérds miatt.
Amuigy helyben nevezésre néhany

segité probalt embereket toborozni _

napkozben. Széval kedves rajongdk,
oltozzetek be sok animébél és ne
legyen mar 36 bagolyman! Aki tovabb
maradt a nagyteremben, a viking kori
el6adast és bemutatot tekinthette
meg, ha esetleg nem latta volna nyéri
conon.

Folytatas a kovetkez6 oldalon

Visszaa
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Utdna geek kerekasztal beszélge-
tés volt teritéken, majd a My other me
cim{ cosplayes filmet nézhette meg a
kozonség. Ezeket nem lattam, igy nem
is nyilatkozom réluk.

A kultdr  kornerben  délelétt
evépélcika haszndlé verseny és devi-
antart meet volt, késébb a kilfoldi co-
nokrol lehetett beszdmoldt hallgatni.
En az ezutdn kévetkezé Murakami
Haruki el8addst hallgattam meg,
ami elnyerte a tetszésemet. Amigy
is régéta kacérkodom a gondolattal,
hogy olvasni kéne téle valamit, de
most feljebb kertlt a listdn. Azon
kival, hogy az el6adé bemutatta Mu-
rakami munkassagat és stilusat illetve
gondolkoddsmddjat, még meghivta
Gadl Zoltdn Fotografust, akit sok
szal flz Japdnhoz, és mesélt ottani
élményeirdl. Emellett pedig bemutat-
ta Tokié — Murakami alilliziok cimd
fotékonyvét, aminek képei Murakamit
idézik, konyvbéli jeleneteket érez-
hettnk benntk. Napkézben volt még
karaoke és DDR verseny, a jatékos
kedv(ek Just Dance, Injustice és Lol
jatékokban mérhették 6ssze erejiket.
Ez(ttal is volt Randi.con, ami sokad-
jara fut nagy sikerrel.

Ezutan a napot a tdncos amv-k,

ParaPara és az eredményhirdetés
zarta. El6bbibdl megint sikerdlt Gjat
leadni, bar a szombati rovidebbre
sikertlt, mert a napkozben felgyllem-
lett csUszast itt hoztdk be a szervezdk.
A ParaPara és az eredményhirdetés
ugyanaz volt, mint szokott. Ezdttal a
kétnapos jegyet elévételben vasérlok
kozott egy XBOX 360-at sorsoltak ki.
Vicces volt, hogy sorsolds utan a csalé-
dott kéz6nség nagy része hazaindult.

A vasdrnap is reggel 10-kor
kezd6dott. Sokkal kevesebben voltak,
mint eléz6 nap, ami nem meglepd,
hiszen mindig igy van. A déleltti
kung-fu bemutatd valamilyen okndl
fogva elmaradt, igy amv vetités kovet-
kezett. AmUgy mindkét nap (j amvket
ldttam, aminek nagyon oralok. Ugy
l&tszik, sikerGlt egy nagyobb frissitést
ejteni ezen a téren. A nagyteremben a
CylrGk Ura Cosplay Klub bemutatdja
kovetkezett, aki esetleg nem latta
volna Cosplayer Expon. Ezutdn csak
3 témegkvizre tértink vissza a nagy-
terembe, igy a tébbi programrél nem
tudok érdemben nyilatkozni. Volt EVE
online bemutaté, Shoujo Room Gene-
ration tdncbemutatd, ami szintén volt
Cosplayer Expén. Ezutdn jott a cos-
player kerekasztal és a

performance verseny. Mi ez utébbit
hanyagoltuk a zenekviz miatt, amiben
sikerUlt dijat is bezsebelnink. Azon-
ban, hogy tudjak errél is nyilatkozni,
a performance produkcidkat utélag
megnéztem a megfelel§ internetes
csatorndkon. Konkldzié: jol tettem,
hogy kihagytam. A produkcidk a vér-
gdz és a nézhetd koézott mozogtak.
Volt, amiben egész j6 poénok voltak,
de 0Osszességében nem volt nagy
szdm, és lattunk olyat is, ami koreog-
rafdlatlan, élvezhetetlenre sikerlt.
A nagyteremben volt még Ironchef
verseny, ami [ényegében a helyszinen
torténd instant amv készitést takarta.
Volt még animés krimi jaték, és Csil-
lagkapu jelmezes bemutaté is.

A kultdr korner délben nyi-
totta meg kapuit A tao Gtja: Lao ce
bolcsessége ciml el6adéssal, ami
rendkivil érdekes és témor volt.
Lényegében a Tao te king (Az 4t és
erény kényve) ciml konyv amolyan
elemzé/bemutato elbadésa volt. Itt a
kovetkezékben a cseredidkprogram-
rél, harcmivészfilmekrél is lehetett
el6adast hallgatni. Ezen a napon a
korner Kindt vette nagyitd ald, ezért
voltak ezek a témék. Ami azért is jo,
mert végre értelmes dolgokat

lehetett megtudni és nem mesterkélt random hulyeségeket,
vagy lerdgott csontokat kaptunk.

Mint azt kordbban emlitettem, indultunk a zenekvizen. Fél
&rés cstszdssal indult, de mésfél 6ras volt, széval elég kimeritd.
De rendkivil sokrét(, és véltozatos, és ami a legjobb, kate-
géridnkénti dijazas van. Voltak, anime openingek, OST-ok, karak-
ter songok, el6adok is.

A konzol szobdban Naruto Shippuden UNS3 és Just Dance
verseny volt, ezek utdn meg Gémer tuddskviz, ami kimondottan
nehézre sikerdlt.

A nagyteremben a tomegkviz rendkivil jé lett, végre teljesen
normalis kérdések voltak, meg lehetett Sket vélaszolni, remélem
ezentdl mindig ilyesmi kérdések lesznek. A tdncos amv-k és az
eredményhirdetés a megszokott médon zajlott. Bér azt nem tu-
dom, hogy a caramelldance-t miért kellett haromszor lejatszani,
oké hogy népszer(, de van més népszerd zene is, amit hasonléan
kedvel a kozonség.

En bétran kiosztom most az év conja dijat az Gszi Mondocon-
nak, egy jol bsszerakott, szervezett, élvezetes con volt. A prog-
ramokkal is siker(lt most szélesebb kbzonséget megszdlitani.
Remek volt a hangulat, a con 6nmagahoz képest is jobban telje-
sitett. Megérte elmenni, jol szérakoztunk.
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