Az eFltk bemutatasa (2. rés2)

Alapvetd elemek és ablakok.
gy grafikus elemkészlet megismerésénél fontosnak
E tartom, hogy megvizsgaljuk a legtobb elem alapjat
képezd osztalyokat, mint amilyen az eFltk-ban
a F1_widget. Amint az késcébb is lathato lesz majd, ebben az
eszkozkészletben az elemek elnevezése bizonyos megszoka-
sokat mutat. Mivel az eFltk Gse az Fltk, igy az abban megta-
lalhato elnevezéseket kovették a szerzék, vagyis az F1_
karakterek utan kovetkezik az elem mtikodésére utald név.
Kezdjtik tehat az egyik legfontosabb elemmel, hiszen ennek
megismerése a legtobb elem esetén haszndlhaté osztaly-
fiiggvényeket biztosit szdamunkra. Ez az elem az F1_widget
nevet viseli.
Az osztély 1étrehozasara alkalmas konstruktor legkevesebb
négy, de legfeljebb 6t paramétert var. Az els6 kotelezGen
meghatdrozza az elem kezdeti helyzetét és méretét, és 6to-
dikként megadhatjuk még az elem feliratdit meghataroz6
karakterlancot.
Az els6 néhany fuggvény a grafikus elem aktiv allapotara
vonatkozik (active(); active_r(); activate(Q;
deactivate()). Ha egy elem aktiv allapotban van, akkor
képes az események kezelésére és azokat meg is kapja az
eseménykezeld ciklusban. Az active() és az active()
fuggvények a lekérdezésre szolgalnak (az _r itt a rekurziéra
utal vagyis az active_r() figgvény csak akkor tér vissza
igaz értékkel, ha az adott elem és annak minden szilGje is
képes fogadni az eseményeket.
Az elemek feliratanak igazitasat az align() eljarassal al-
lithatjuk be. Ahogyan a grafikus tervezdében is lathatjuk
a feliratokat tobbféle modon igazithatjuk a vezérlén beltil.
Ezeket az igazitasi modokat az FL_ALIGN_ kezdetd véltozok
hatarozzak meg.
Az egyik legfontosabb fliggvény a callback() mellyel meg-
hatarozhatjuk az eseménykezel6 fiiggvényt. Altaldban egy
eljarasrol vagyis visszatérési érték nélkiili void tipust fligg-
vényrdl van sz6, amint az alabbi listan is lathato.

void call_back(F1_widget* w, void* data)
{

eseménykezelé_utasitdsok();

A fiiggvénynek két paramétere van, az elsében kapja meg,
hogy melyik grafikus elem hivta meg az adott eseményke-
zel§ eljarast, mig a masodikban az adott elemhez tartozé

felhaszn4léi adatokat kapjuk. Igy hasonlé elemeket az ese-
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ménykezel§ eljarasban az adatai alapjan tudunk megkiilon-
boztetni. Lassunk egy példat arra is, hogy hogyan tudjuk
bedllitani az eseménykezel§ eljarast. A példaban egy gomb
lenyomdsahoz tartoz6 eljarast allitjuk be:

buttonl->callback((F1_callback*)call_back, NULL);

Vagyis lathat6, hogy tipuskonverziét kell végezniink, hogy
beallithassuk az esemény kezeléséhez készitett eljarasokat
és fliggvényeket. Az elemek szinének beallitasara szolgal

a color() osztalyfuiggvény. Paramétereként egy F1_color
tipust értéket var, melyet elGéllithatunk az f1_rgb_color()
fuggvény segitségével. Ez utobbi fiiggvénynek paraméter-
ként a kivant voros, zold és kék 6sszeteviket kell atadni,
visszatérési értéke pedig a megfelelS tipusa szin lesz.

Az image() és a deimage() osztdlyfliggvények F1_Image
tipust varnak, és meghatarozhatoé segitségiikkel, hogy az
elem aktiv- és inaktiv dllapotdban milyen képet jelenitsen
meg a grafikus elem.

A Tabel1() metddus segitségével adhatjuk meg az elem
cimkéjének feliratat, mig a Tabelcolor() (szintén F1_color
tipust paraméterrel) a cimke szinét hatarozza meg.

A show() és a hide() fiiggvények segitségével megjelenit-
hetjitk vagy elrejthetjiik az adott grafikus elemet, mig
avisible() ésa visible_r() fuggvényekkel lekérdezhet-
juk a lathatésagat meghatarozé informacidkat. Itt szintén

a _r valtozat szolgal a sziil6k allapotanak lekérdezésére.

A grafikus elem mérete és helyzete bedllithat6 a size() és

a position() eljarasok segitségével, mig ezen informaciok
lekérdezésére a w() (szélesség), a h() (magassag), x() (x-
koordinata) és az y() (y-koordinata) fiiggvények alkalmasak.
A resize() eljarassal a méretet és a helyzetet egyszerre al-
lithatjuk be, az elsé két paraméterben atadva az Gj helyze-
tet meghatarozo értékeket, majd a harmadik és a negyedik
paraméterben az Gij méretet adjuk meg.

A redraw() és a redraw_label() eljarasok segitségével is-
mételten kirajzolhatjuk a grafikus elemet vagy annak cim-
kéjét, mig a damage () fuggvény visszaadja, hogy sziikség
van-e Gjbdli kirajzolasra. Amennyiben az elemet valami el-
takarta az idék soran, akkor a damage () fiiggvény nullatél
kiilonbozé értéket ad vissza.

Fontos még megismerni a tooltip() fliggvényt is, hiszen
ennek segitségével hozhatjuk létre vagy kérdezhetjiik le

a grafikus elemhez rendelt gyorstippet. Amennyiben az el-
jarasnak egy karakterlancot adunk 4t paraméterként, akkor
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\i) Are you sure you want to quit?

1. dbra eFltk kérdezdablak

a gyorstipp beéllitdsarél gondoskodik, mig ha nem adunk
paramétert, akkor annak lekérdezésérdl. Ez utébbi megol-
das a legtobb eFltk-ban hasznalatos osztalyfliggvényre igaz.
Hasznos lehet még a window() osztalyfiiggvény, melynek
segitségével lekérdezhetjiik a grafikus elemhez tartozo
F1_window tipusti objektumot. Egy valédi ablak esetében
azonban tigyelni kell arra, hogy a fiiggvény nem az adott
ablakhoz tartozé mutatét adja vissza (hiszen annak segitsé-
gével hivtuk meg), hanem az aktualis ablak sziil6ablakat
kapjuk visszatérési értékként.

A gyakorlatban majd latni fogjuk, hogy valéjaban az objek-
tum-orientalt megkozelités mennyire leegyszerdsiti a prog-
ramozok dolgat. Nem kell mas csak egy jo referencia és egy
dbra az osztalyhierarchia felépitésérdl és maris tisztdban va-
gyunk a lehetdségeinkkel és eldonthetjiik, hogy valéban er-
re az eszkdzkészletre van-e szitkségiink. Javaslatom szerint,
ahol kicsi és gyors programokra van sziikség, ott minden-
képpen érdemes fontoléra venni az eFltk hasznalatat.

Igy réviden attekintve a fontosabb osztalyfuggvényeket,
egy nagyon hasznos lehetGségre szeretném felhivni a ked-
ves olvasok figyelmét. Az eFltk-ban és mar az el6djében is
talalkozhatunk el6re elkészitett parbeszédablakokkal.
Kovetkezzen ezek attekintése, megismerése és alkalmazasa.
Az ismerkedés utan mar megprobalhatjuk elkésziteni az el-
s6 programunkat, ami ugyan kezdetben nem csinal majd
semmi hasznosat, de azt legalabb felhasznal6i azonosito és
jelszo bekérése utan teszi. Itt lathatjuk majd igazan az el6re
elkészitett parbeszédablakok hasznalatat.

Lassuk tehat az eFltk-ban hasznalhaté parbeszédablakokat
szép sorjaban. Ahhoz, hogy hasznélatba vehessiik ezt a le-
het&séget be kell illeszteniink a megfeleld fejléc allomanyt.
Ezt az alabbi makro segitségével tehetjitk meg:

#include <efltk/f1_ask.h>

Az elsd, és legegyszertibb az eldontendd kérdések megjele-
nitésére alkalmas IGEN/NEM parbeszédablak. Az ablakot
elévarazsolhatjuk egy egyszert f1_ask() hivassal. A fugg-
vénynek csak a kérdés szovegét kell megadnunk paramé-
terként, majd a visszatérési érték alapjan eldonthetjiik,
hogy mit vélasztott a felhaszndlo. Amennyiben ez az érték
1, akkor a felhasznalé vagy az ENTER billentytvel vagy a Yes
gombra kattintva valaszolt, mig 0 visszatérési érték esetén
a No gombot alkalmazta a felhasznélé. Ez utébbi eset meg-
felel az ‘Esc’ billentyti lenyomasanak. Az 1. dbrdn lathat6
egy ilyen péarbeszédablak.

A kovetkez§ ilyen parbeszédablak az f1_alert() fiigg-
vény segitségével érhetd el és egy egyszerd figyelmeztetd
tizenet megjelenitésére alkalmas. A fliggvény paramétere
az uzenet szovege.
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3. 4bra eFltk beviteli ablak
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4. 4bra Allomanyvélaszté

Tobb lehetdséget is felajanlhatunk a kedves felhaszna-
I6knak a programok hasznalata soran, mégpedig az
f1_choice() fiiggvény segitségével. A fliggvény els6 para-
métere a kérdés szovege, majd a tovabbi harom paraméter
hatérozza meg a valasztisok szovegét. [gy Gsszesen harom
lehetdséget ajanlhatunk fel a felhasznaloknak. Az alapértel-
mezett valasztas a kozépsG gomb, melyet szintén az ENTER
billentytivel valaszthatunk ki. Ebben az esetben a fliggvény
visszatérési értéke 1 lesz. Az Esc billenty(i hatdsara a vissza-
térési érték 0, és szintén kivalaszthaté a jobb oldali gomb
segitségével. A bal oldali gomb lenyomasaval a visszaadott
érték 2 lesz. A 2. dbrdn lathatjuk a tobbszords valasztas meg-
jelenitésére szolgald ablak képét.

A kovetkezs egyszerti parbeszédablak arra szolgal, hogy

a felhasznalotol adatokat kérjiink be. Itt egyszertien szo-
veges adatokat olvashatunk be, az f1_input() fiiggvény
segitségével. A fliggvény elsé paramétere a beviteli mezd
felirata, masodik paramétere az alapértelmezett érték.
Amennyiben a felhasznédlé megszakitja a bevitelt, a vissza-
térési érték NULL lesz. A 3. dbrdn lathato egy egyszerd adat-
beviteli parbeszédablak.

Jelszavak bevitelére alkalmas az f1_password() fiiggvény.
Paraméterezése megegyezik az f1_input()-nal megadot-
takkal, de a felhasznal6 éltal letitott karakterek helyén *
karaktereket jelenit meg az eFltk.




| name size | Typ 2]
_ 1 -AhbiSuite 4096 Dliren
_1 Trash 4096 Dir9|A|
_ | .alsaplayer 4096 Diiren
_ 1 .camstream-upload 4096 Dires
_1 .gconf 4096 Diiren
1 .geonfd 4095 Diiren
_1 gimp-2.0 4096 Driren
1 .gnome 4096 Diiren
1 gnomeZ 4096 Driren
1 .gnomeZ_private 4094 DirEn:J
1 I i3
Lucation:| :J
Filter: [ All Files (%) ~]
xCahcelJ | v’Okl

5. bra Konyvtarvalaszto

Az f1_message() megegyezik a kordbban bemutatott
f1_alert() ablakkal, de ebben az esetben nem figyelmezte-
tést jelzd felkialtojelet, hanem egy informaciot jelzd ‘i’ ikont
lathatunk a parbeszédablakban.

A parbeszédablakok ikonjat megvaltoztathatjuk, ha az
f1_message_icon() fliggvény dltal visszaadott F1_Widget
objektumban a képet kicsréljiik egy altalunk beolvasott
képre. Ahogyan korabban mar lattuk, erre szolgal az
F1_widget->image() osztalyfiggvény.

Természetesen az tizenetek bettikészletének megvaltoztata-
sara is van lehetGség, mégpedig az f1_message_font()
fuggvénnyel. A fiiggvény két paramétere a bettikészlet
(FL_HELVETICA, FL_HELVETICA_BOLD, FL_HELVETICA_ITALIC,
FL_TIMES, FL_TIMES_BOLD, FL_TIMES_ITALIC, FL_COURIER,
FL_COURIER_BOLD, FL_COURIER_ITALIC) és a bettiméret.
Erdemes megjegyezni, hogy a bettikészlet és az ikonok
megvaltoztatasa csak a valtozas utan megjelenitett parbe-
szédablakokra van hatassal.

A parbeszédablakok soraban a leginkabb 6sszetett az
allomanyok kivalasztasara alkalmas alloméanyvalaszt6
ablak. Megjelenithetd az f1_select_file() fuggvény
meghivasaval, melynek harom paramétert adhatunk at.
Az els6 paraméter a kiindulasi konyvtar, a masodik az
allomanyok sztirésére alkalmas minta, a harmadik para-
méter az ablak cime. A 4. dbrdn lathaté egy ilyen allo-
manyvalaszté ablak, melyben éppen JPG képet kerestink
a konyvtarakban.

Természetesen az eFltk készitSi nem csupan egyes alloma-
nyok kivélasztdsara szolgal6 parbeszédablakot készitettek,
hanem a meglévd eszkozok segitségével tobb alloményt is
kijelolhetiin. Erre szolgal az f1_select_files() fiiggvény,
melynek paraméterei megegyeznek az el6bbiekben bemu-
tatott f1_select_file() paramétereivel egyezik meg.

A faggvény visszatérési értéke egy karakterlanc lista vagy
NULL, amikor nem valasztunk ki egyetlen dllomanyt sem.
Amennyiben a felhasznal6i programban konyvtar kivélasz-
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tasara van sziikség, hasznalhatjuk az f1_select_dir(Q)
fiiggvényt. Els6 paramétere a kiindulasi Gitvonal, a maso-
dikban adhatjuk meg az ablak feliratat. Amennyiben a fel-
hasznal¢ kivalaszt egy konyvtarat a fiiggvény visszatérési
Mindegyik allomany- és kényvtar valaszt6 parbeszédablak-
r6l elmondhat6, hogy ha nem valasztunk ki semmit, vagyis
a felhasznal6 az Esc billentytivel vagy a ‘Mégsem’ gomb
hasznalatéval bezarja az ablakot, akkor az elébbi fliggveé-
nyek NULL értékkel térnek vissza.

Az allomanyok kivalasztasara szolgalo ablakok mutkodését
néhany el6re definidlt valtozoval befolyasolhatjuk.

Az fc_initial_w egész érték hatdrozza meg, hogy milyen
széles legyen a parbeszédablak, mig az fc_initial_h a ma-
gassagot befolyasolja. A képek el6nézetének megjelenitését
az fc_initial_preview logikai tipust valtozé megfelel§
beallitasaval kapcsolhatjuk be vagy ki.

Most lassunk egy egyszert példat az alkalmazasunk indi-
tasa el6tti felhasznald azonositasra. Az el6zg rész alapjan
amain(Q) fiiggvényben jelenitjiitk meg az alkalmazas 6
ablakat, azonban célszert az ellenérzést még az ablak meg-
jelenitése el6tt megtenni. A kordbbi példaban a f6program
igy kezd6dott.

int main (int argc, char **argv) {

make_window() ;
window->show() ;

3

Az ellendrzés legyen a lehet$ legegyszertbb, lassunk

is hozza. Elsé lépésben ellendrizziik a felhasznalénevet

a make_window() el6tti sorokban, majd amennyiben

azt helyesen adja meg a felhasznald, kovetkezhet a jelszo
bevitele.

const char* pass=NULL;
const char* azon=
f1_input((const char*)”Kerem adja meg
=a nevet:”,(const char*)NULL);
if (!strcmp(azon, (const char
= *)”rendszergazda”)) {
pass=f1_password((const char *)”A jelszot
=is kerem:”, “”);
if (strcmp(pass, (const char*)”jojelszo”)) {
fl_alert(“Nem jo jelszo! Kilepes!”);
abort(Q);
}
} else {
fl_alert(“Nem jo azonosito! Kilepes!”);
abort();

Amint lathat6 ismét nem tal bonyolult a megoldas,
koészonhetSen annak, hogy az eFltk-ban a készitGk
nagy tapasztalattal rendelkez$ programozok, akik tisz-
tdban vannak egy grafikus elemkészlet készitése soran
felmeruld igényekkel.

Fibidn Zoltin
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