Felirat

Albert Adam kiallitasa a Miicsarnokban

A kortdrs miivészetben Ujabban szimosan fordul-
nak egy specialis vizuilis nyelv, a jelképek, s azon
beliil is a piktogramok felé, melyek att6l valhattak
igazan inspiral6vd, hogy dtmenetet képviselnek az
iras és a kép kozott.

A piktogrammal egyrészt visszatérés tOrténik
egy 6sibb, a nyelv keletkezése el6tti allapothoz,
melynek sorin még nem alakult ki az drnyalt
betdirds, masrészt utalds a napjainkat behil6z6
jelképhalmazra, mivel a tdjékozddast segité
példaul kozlekedési tiblikon til az elektronikai
eszk6zok Gjabb piktogramrendszert hoztak
magukkal. A piktogramok jellemzdje, hogy egy-
szer(i, jOl lithatd, kevéssé részletgazdag jelek
(grafikus jel, forma, esetleg betti) gyorsan, kony-
nyen érthetd informaciét hordoz, mely alapvetSen
a hasonlésdg miatt mindenki szimdra egyarint
kédolhato.

Albert Addm 4bréi csak litszolag piktogramok,
mivel igazabd6l jelként Onmagukban nem
értelmezhetdk. Csak szimuldljdk a jellétet, noha
valéjdban a ndla lithaté jelek inkdbb szim-
bélumok, ugyanis az egész miib6l hidnyzik a pik-
togramok legjellemz8bbje: az egyszer(iség, az
azonnali  informiciékozlés, a  konnyen
értelmezhetdség stb. Sokkal inkdbb a tobb-
értelmtség, a mind funkci6jidban, mind
értelmében bizonytalansigban hagyis a f6
jellemzbje. Tehit inkdbb szimb6lumoknak
nevezhetnénk Albert Adam 4briit, mivel az infor-
maci6é tomény stritésben jelenik meg, jelentése is
nehezebben korilirhat6, fogalmakat, asszocia-
ciokat, érzéseket probal egy—egy képbe stiriteni.

Albert Adimnal a fiktiv utcatablik még csak
photoshopban kertiltek utcatdbla funkciéba, min-
denesetre a fantdziaképek azt szimulaljik, mintha
tényleg abban a kozegben lehetett volna latni.
Kiilonosen ezeket a zomanctiblait a leggyakrab-
ban az jellemzi, hogy négyes osztisuak, melyen
egy—egy targy tobbnézetbdl tlinik fel, litszolag az
axonometrikus dbrdzoldsok mintdjit koveti, mint
példaul a korzo, a spakli, az ecset, a papirlapok
stb. Ezek inkdbb a pszeudopiktogramok, mivel
els6 benyomdsra, a miivek médiumat, litszélagos
képi vildgat tekintve ejt csapddba.

A zominc tlzhelyfed6k szokatlan muvészeti
médiumok, igy eleve nincs semmifajta vizudlis
elvirdsunk vele szemben, csak az, hogy a helyén —
mdrmint a tizhelyen - legyen. Ezeken a ,,képeken”
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gyakran geometrikus - olykor jelentéssel nem
bird, csak esztétikai jellegli — formak lathatok, de
néhiny esetben hagyomainyos rajzos alak, tobb-
nyire egy-egy férfi valamilyen tevékenység
kozben. A virigmotivumos diszités — dregember
virigos mellényben, férfit korbe-
futé névényinda — a népi konyhai
falvéddket idézik.

Albert Adim alkotisai alapvetGen
csak hordozé médiumokban k-
l6nboznek. Kiilondsen az utca-
tabldira igaz, hogy a mindennapi
jeleinknek szimulaci6i. Médiumuk
és kinézetiik kelti ezt a tévés benyo-
mast a hasonlésagrol, Am a mivek
tartalma abszolit nem arra a helyre
valé, s ez az ellentmonddsossig
adja a mivek lényegét.

A zomanctablik témait, ha sorra
vesszuik: axonometrikus abrizolas-
ban a korz6, az ecset, a spatula, a
satu stb., azt tapasztalhatjuk, hogy
alapvetGen onmagira az dbrazolds-
ra, a muvészlét eszkozeire torténik
utalds. Persze az azért jellemzé Albert Adamra,
hogy elsésorban nem a képzémivészet hagyo-
manyos eszkozei irdint mutat vonzodast, inkibb
kifejezetten a szerszamok érdeklik, a preferalt tar-
gyai alapjin inkidbb mérnok habitus tiikrozodik
bel6le. Maga a tipogrifia is témdja, hiszen a kiillon-
boz6 feliratok valasztékos betitipusai kozt az Arial
Blacken dt a kozépkorias FetteFrakturdig szimos
megtaldlhaté. Ugyanakkor az alkotonak az is célja
lehet, hogy a mtvészetet valamilyen médon képes
legyen a mindennapokhoz kapcsolni, meg-

sziintesse a hétkoznapi ,valésig” és a miivészet
birodalmdnak kétfelé hasadtsigit, s a fluxus
muvészeihez hasonléan a hétkoznapi ese-
ményeket bevonja a muvészet szférdjiba,
ugyanakkor képes legyen a mivészetet a koz-
napokba ,levinni“. A bemutatott miévei nemcsak
az abrazolt targyi viligrél hordoznak informaciot,
hanem elsédlegesen magirdl a mivészrél, az 6
szemléletmddjardl és attit(idjérdl, vilighoz vald
viszonyarol. Albert Addm vizualis klisékbGl épit
egyéni képi nyelvet, mely egyszerre imitilja a koz-
napisagot, s tér el attdl teljesen. Mindenesetre
feltGnik egy olyan alkotoi attitiid, hogy a minket
kortilvevé legpopuldrisabb eszk6zokbol is lehet
muvészetet létrehozni, azaz a téma a ,Jlibunk
el6tt” hever, csak észre kell venni.

Albert Adim Mintha cimi kidllitisa december
31-ig latogathatd a M{icsarnok Bistro el6terében.

Borddcs Andrea
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Felirat

Szab6 Adam, a folyamat szobrasza

Szab6 Adam édesapja, s6t mar nagyapja is a szobriaszmesterséget
valasztotta hivatasul. Igy arrél, hogy mi a szobriszat, szinte
sziiletése pillanatiatdl fogva volt némi fogalma. Talan éppen ez az
oka annak, hogy mivei miért térnek el a hagyomanyos értelemben
vett, a kdzhiedelem szerinti szobriszatt6l. Minden bizonnyal tobb
ez ndla, mint permanens rebellitds. Szabé Adam gyakorlati,
képzé&miuvészeti iskolai tanulmanyaival parhuzamosan
muvészettOrténeti, mavészetelméleti sikon is képezte, és
folyamatosan képzi magat, hamarosan a DLA doktori védésének

lehetunk tanui.

Addm olyan mivész, aki nem elégszik meg az
altala vélasztott mivészeti dg, jelen esetben a
szobriszat mufaji kotottségeivel, hanem elkez-
di tagitani, Gjraértelmezni, a szokvinyostol
eltéré6 szempontokbdl megvizsgilni azt. A
legutobbi kor mivészetében megjelend koztes
kategoriakat elkeresztelték mar interdiszcip-
lindris, multimédia, intermédia mifajnak is, és
ezeknek a pontos definidldsa is hosszu vita tir-
gya lehetne. Jelen esetben, szerintem mégsem
errdl, ezekrdl van sz6. A szobrdszatot még ma
is sokan a legkonzervativabb mifajnak tartjak.
Szab6 Addm a szobriszat mifajan beliil hozott
létre valami ujat; felfedezte a szobraszi folya-
mat jelentGségét, és ezzel a felismeréssel jocs-
kan kitdgitotta a szobriszat mindezidaig kozis-
mert fogalmi korét.

Szobriszatiban tehit nemcsak a ,végter-
mék“, a szobor a lényeg, hanem a gondosan,
1épésrdl 1épésre dokumentdlt folyamat és a
mozgOkép tirgya egyszerre. A mdalkotds ndla
inkdbb a folyamatr6l késziilt film-, vagy vi-
deofelvétel, de a kézzel foghat6 tirgy, objek-
tum, a ,szobor“ mégis kiallitott targyként
legtobbszor ott van a kivetitett kép mellett, és
a legtobb esetben fontos, hogy lissuk mekko-
ra, hogyan néz ki. Mint a film f6szereplGje, az
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utolsé (vagy a legels6, sokszor
csak néz6pont kérdése) képkoc-
ka dllapota jelenik meg a
néz6nek. Egyfajta szobrdszi ani-
mdci6s filmet készit, melynél a
kozbens6 képek sokszor egy ter-
mészeti jelenséget, a szél fjasat,
a fi“ novekedését vagy az esét
jeleniti meg.

Savval alakitott miuvek

Rendhagy6 az is, ahogy és amivel
alakitia a format. O ugyanis a
faragds, csiszolas és egyéb, por-
ral, forgiccsal jir6 mivelet helyett tobb
mivénél is kémiai reakcié utjin, savval
maratdssal alakitja a formdkat. A bronz pati-
nazasan kiviil a savakat, mint a md alkotasaban
szerepet jatszo eszkozt, hasznaljak a grafikusok
a grafikai eljarisokndl és a sirkovesek a kb
megmunkaldsinal is. Ezen technoldgidk tanul-
sagait hasznalta fel egy sajitosan csak ra
jellemzé modon. A litogrifia alapanyaga egy
kiilonleges mészkS, ebbdl a kébdl késziilt a
Beach, (2004 mészks, 30x92,5x3 cm, vided
12'51“ loop) és a Kanyon Y-nak, (2004
mészko, 5,5x49x65 cm, vided 422 loop) cimi
mive.

A Beach (angol nevének megfeleléen)
tengerpartot imitdl, melynek homokjira a mar
megszelidilt hullimok vékony homokesikokat
raknak fel, egyiket a masik utin, a korabbi
vonalakat kiegészitve, részben vagy egészben
elmosva. Adim lit6krétaval rajzolta fel szabily-
talan vonalakat a k6 feliiletére és Ggy maratta a
kovet, majd a vonalakat csiszoldssal vagy
részben eltlintette vagy krétaval 1jbdl
megerdsitette. A viz tehdt itt is lathatatlanul
alakitja a kovet, de a beazonositis megkony-
nyitése végett hullimverés zajat keverte a film
ald. Ez a film nemcsak a hang alkalmazdsiban
kiilonbozik az ezt megel6z6ktSl, hanem abban
is, hogy nincs semmilyen tOrténete, nem tart
sehonnan sehovd; ,,csak folyamatos, ,,é16“ val-
tozds, mozgas.

A Kanyon Y-nak cimd miivénél a litograf ko
feluletét mélyitette olyan forman, ahogyan egy
foly6 vijja ki lassan a medrét. Mivel a képeken
nem latszanak a k§ szélei, olyannak tinhet az
egész, mintha midholdrél, szizezer évenként
fotéztak volna egy bolygé feliiletét. Adim a
film sebességét gy alakitotta, hogy a mozgis
csupan érzékelhetd, de lithaté ne legyen.

Stuttgartban készitette a Stuttgarter Kise,

Kéz

(2004 mészkd, 22x32x3,5 cm, vide6 2'08“
loop) cimi mivét, melynél Ggy maratta a
kovet, hogy tobbé-kevésbé szabilyos félgomb
alakd lyukak keletkeztek a felilletén, mignem
egy nagy szelet ementali sajthoz kezdett hason-
litani. A film hihet6 mdédon mutatja egy sajt-
szelet keletkezésének teljesen fiktiv folyamatat.

A FG cimi mavénél is (2003 mészkd,
8x20x20 cm, vide6 0'32¢ loop) is sdsavval
maratta a kovet, és a maratas fazisait doku-
mental6 fotokbol készitette el a filmet. A kor
alaki kovet minden egyes fényképezéskor
visszahelyezte egy fiivel teleiltetett talcira ugy,
hogy a ké alapsikja a folddel legyen egy magas-
sdgban, tehdt a maratds sorin mindig emel-
gette a kovet. A munka folyamatat a valddi fi
novekedéséhez igazitotta, igy a filmen egy-
szerre novekednek a fiiszalak és a , kSfszalak®.

Virus cimd miivénél (2003 mészkd, 8x8x8
cm, vide6 2'51“ loop) egy kis gombolyd kovet
maratott savval minden irinybdl ugy, hogy

Stuttgarter Kdise

bizonyos részeit viasszal takarta ki. A végered-
mény egy 0sszegdmbolyodott siindiszndszerd
forma, amely megelevenedni litszik a fazis-
fotokbol osszedllitott filmen. A képeket ugy
fizte egybe, hogy a gomb minden képen
azonos méretlnek latszik, ezaltal a forma a fil-
men folyamatosan novekszik. Ha csak a filmet
latjuk, nem tudjuk eldonteni, hogy ez a gobmb

valéjiban  mekkora  méretd; lehetne
mikroszkop alatt nézett virus, de akar egy kis-
bolygé is.

Addm a Gombandl és a Finél mar hasznalt

Gomba

maratdsos technikdt alkalmazta az Aura cimd
mivénél is, (2003 mészks, 9x32x30 cm, vided
4'20“ loop). Itt viszont a md filmezése tér el az
el6z6kt6l. A fényképeket pontosan feliilr6l
készitette, igy a kornyezetet teljesen kizarva
csak egy feliilet jelenik meg. Ez a vetitett feltlet



teljesen absztraktnak hat, a kornyezet hidnya

miatt  meghatdrozhatatlannd  vilik a
fényképezett tirgy mérete, s ez tagithatja a
befogadaskor a lehetséges asszociaciok korét.
A tényleges tirgy kidllitisa azonban egyfajta
konfliktust is eredményez a nézében, mivel
szembesiti az eredeti ardnyokkal. A véltozdsok
lithatova tételéhez sziikség volt a fények
megviltoztatdsira, mert feltilr6l nézve csak kis
koroket illetve korilottiik nagyobb koroket
(krterek) lehetett érzékelni. Adim épitett egy
ellipszis alaku ivet a k6 koré, amelyen a limpa
allasit minden egyes kép felvételekor megval-
toztatta, tehat az drnyékok mozgasa érzékelteti
a valtozast. Ez egyfajta id6beli keretet is ad a
munkdnak, ,egy nap“ alatt nének ki a palcikdk
a k6bdl. A film hosszit is eszerint szabta meg.
Az eleje és a vége latvinyosabb, ahogyan az
els6 formik megjelennek, illetve ahogy az
arnyékok egyre nyilnak, mig a film kozepe felé
a folyamatos viltozds érzete mellett sem
lathat6 maga a mozgas.

Szobor borbetegségek

Szab6 Adim a legtjabb muvével azt a kérdést
teszi fel, hogy ,lehet-e beteg egy szobor? Szobor
bérbetegségek I-111., cimi mivét (2005 terzith
33x18x26 cm, 33x18x30 cm, 34x22x27 cm)

El6d Agnessel és Szdsz
Gyorggyel kozos kial-
litdsukra készitette el.
A sajit  portréikat
kiilonb6z6 mértékben
maratta Ugy, hogy
kisebb foltokat, szep-
I6ket fedett le rajtuk

viasszal.  Valdjiban
ezek a viasz adltal
megvédett feliletek

mutatjik az eredeti fa-
ragott felszint, ugyan-
akkor épp azok a
részek tlnnek majd
valamiféle keléseknek,
hegeknek vagy szemol-
csoknek, mivel Kkie-

Aura melkednek a k6 fel-
szinébdl.
Faragott képek

A Kéz (2004, homokkd, 32x32x32 cm, vided
1'17“ loop) cimlG mive esetében a kidllitott
targy, egy teljesen semleges, homokkd kocka
mir csak a szobor elmultit vagy éppen a
lehet&ségét mutatja. A kockabol eredetileg egy
kéz nyult ki, belilré6l megfeszitve annak
feluletét, mintha rugalmas anyagbol lenne. Ezt
a kezet 1épésrél 1épésre addig faragta vissza,
ameddig teljesen el nem tintette, s csak egy
kocka maradt. Az egyes képekbdl Osszedllitott
film oda-vissza jatszodik, igy a kocka (a filmen
csak egy négyzet) feliiletét beliilr6l megfesziti a
kéz, majd visszahtizodik. Ezek utin a nézére
marad annak eldontése, hogy a kiallitott
kékocka egy szobor emléke csupdn, vagy
inkdbb egy szobor lehetGsége, esetleg egy-
szerre mindkettd.

Az el6z6leg emlitett mivektdl eltéréen nem
egy darab k6, hanem egy fa tomb meg-
munkdldsdval készilt el az Es6 cimi mui (2003
fa, 40x60x9 cm, vide6 2'20“ loop). A filmem
lathat6 fa feliiletét egy nagyobb és egy kisebb
vésével folyamatosan faragta, és az elején min-
den egyes, aztin minden masodik, majd har-
madik stb. vésényomot lefényképezte. A
képeken egymads utin az egyes vésGnyomokkal

Szobor bérbetegségek I-111.

Jelenlét, Ott voltunk

esGcseppként, egy nyari zdpor ritmusanak
megfeleléen az es6t érzékelteti. A filmen a
gyorsitisokkal és lassitisokkal egyfajta ter-
mészetes ritmust sikerilt elérni, ugy, ahogy az
esé el6szor csak szemerkél, csepeg, majd
megered, aztin amikor a szél elkezd fujni,
akkor rézsut er6sebben kezd esni, végiil, ahogy
rakezd akkor kisebb cseppekben esik. A film
kozepétol visszafelé jatszotta a képeket, és
fokozatosan lelassitotta. Végiil eldll az esd, és
cseppenként felszirad.

A november 18-4n a Vadnai Galéridban nyilt
kidllitdsin a Virus cimd mive mellett a lega-
jabb, szdraz humorral megalkotott mive
lathat6, mely a ra jellemzé médon, a Tydk és a
tojas filozofiai kérdését boncolgatja.

Szab6 Adim mivei Visirhelyi Zsolttal
kozosen rendezett ,Play“ cim@ kidllitison, a
Vadnai Galéridban lathatdk, (1051 Budapest,
Mérleg utca 12.) a kidllitds 2005. december
17-ig tart nyitva.

Tovibbi  informici6  Szabé  Adim
mivészetér6l a www.szaboadam.hu honlapon
talalhato. Zielinski Tibor
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Koztéri munkdk:

2003 Barcsay Jen6 emléktibla, Szentendre,
Zenta utca

2003 Barcsay Jené emléktabla, Bethlen Gibor
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