Alkotd haszndlok — tuddsmegosztas és kreativ

,piszkos” terek a konyvtdrban

KERTESZ Zoltan

Bevezetés

A kozkonyvtarak alapfeladatai az idék sordn nem
sokat valtoztak: a konyvtarak ismeretet, tudast, infor-
maciot gyljtenek, tarolnak, szolgaltatnak és élményt
adnak a hasznaloknak. Ha csak az elmult hetven
évre tekintlink vissza, akkor is megallapithatd, hogy
a tuddsmegosztds modszerei és formai a technika
fejlodésével egyiitt valtoztak ugyan, am a konyvtar-
hasznalok reakcidi — a régi fotokon is lathatdan és
napjainkban is — tébbnyire ugyanazok, mosoly ¢és
elégedettség latszik az arcokon, hiszen a konyvtar a
hasznalok elégedettségét szeretné biztositani.

A miivel6dési autotol a konyvtdri ,piszkos”
terekig

Valamikor nagy élményt jelentett, ha a kistelepii-
léseken vagy a varosok kiilsé keriileteiben 1d6rol
iddére megjelent egy miivelddési autd (1. kép), mely
koré odagytiltek az emberek, hogy olvasnivalokrol,
filmekrdl, kulturalis rendezvényekrdl, hirekrdl tajeé-
kozddjanak. Manapsag a konyvtarbuszok toltenek be
hasonlé népszer(i szerepet.

A szamitdgépek konyvtari megjelenése azért volt
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fordulépont, mert a felhasznalok nagy részéhez a
konyvtarban kialakitott szolgaltatasi pontokon ke-
resztiil, a konyvtarosok kozvetitésével jutott el ez az
Uj élmény. Példaul munkahelyemen, a békéscsabai
megyei konyvtarban 1992-ben egy X.25-6s termi-
nalon keresztiil tudtuk a levelezést ¢s a fajltranszfert
biztositani a hasznaldinknak. 1996-ban mar olyan
klubot miikddtettiink, ahol a tagok sajat e-mail cim-
mel és tarhellyel hasznalhattak a bérelt vonalas szol-
galtatast (ekkoriban otthoni hasznalatra tobbnyire a
tarcsazos telefonos kapcsolat volt elérhetd). Az in-
formatika irant érdekl6ddk szamara ez a szolgaltatas
adta meg a ,,htha” élményt.

A Nemzeti Kulturalis Alap tamogatasanak koszon-
hetéen konyvtarunkban gyorsan elindult a szamito-
gépes hasznaldoképzés is, ahol a szamitastechnika
alapjaival, a szamitogép mikodésével és hasznalata-
val kapcsolatos ismereteket kezdtiik oktatni, majd az
IT-technika fejlédésével és az internethasznalat elter-
jedésével az informaciokeresés technikait (2. kép). Az
1996-ban életre hivott Internet klubunk napjainkban
is miikodik, tagjai havi rendszerességgel latogatjak
a konyvtarat, a foglalkozasokon altalaban a tagok
aktualis informacié-technikai problémaira keresik a
megoldasokat.
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1. kép
Miivelddési auté a hatvanas években
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

2. kép
Internet tanfolyam a Békés Megyei Konyvtarban a kilencvenes években
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

A létszam valtozo, formailag kétetlen, nincs tagdija konyvtar egyik informatikusa moderalja, koordinal-
sem. Féként nyugdijasok latogatjak (3. kép), akik va- ja. Atalalkozoknak eldre kidolgozott tematikdja van,
lamilyen informatikai kérdéssel jonnek, vagy azokra mely sorvezetéként szolgal a tagoknak is. Egyetlen
az ujdonsagokra kivancsiak, melyeket a konyvtar hatranya a klubnak, hogy az iddsebb korosztalyt
biztosit a szamukra. A foglalkozasokat a megyei szo6litotta meg.
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A fiataloknak, kiilondsen az Y, Z ¢és az alfa genera-
ci6 tagjainak egészen masok az informacios igényei,
mint a korabbi generacidknak. Jol megfigyelhetd
ez a kiilonbség abban is — maradva az elektronikus
szolgaltatasoknal —, hogy mennyit valtoztak a sza-
mitdgépes jatékok vagy a mozifilmek. A mai jatékok
bonyolultabbak, dsszetettebbek, mint a harminc évvel

ezelbttiek, a filmek hosszabbak és sokkal tobb latva-
nyos részlet, technikai triikk talalhatd benniik. Ezzel
nehéz versenyre kelni. A fiatal generaciok eszkoz-
hasznalati szokasaira iranyul6 kutatasokbol tudhato,
hogy ma mar kisgyermekkorban is magas a mobil
eszkozok hasznalata:' mar 6vodas korban kiemelke-
dden sokan ismerik az 0j technikai eszkozoket.

3. kép
Internet klub az iddsebb korosztalynak a Békés Megyei Konyvtarban
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

Az elmult évezred végére az internet hétkdznapiva
valt, és a mobil eszk6zok kiilonféle tipusai egyszer-
re vannak jelen a haztartasok tobbségében. A Chris
Anderson altal 2004-ben megfogalmazott long tail
(hosszu farok) termékciklus-elmélet® — mely szerint
a tartalomfogyasztasi szokasok a személyre szabott,
illetve rétegigények felé tolodnak el — jellemz6 nap-
jainkra is.

A kiilonféle befolyasolo koriilmények mellett ezek
a tényezok arra sarkallhatjak a konyvtarakat, hogy
valtoztassanak szolgaltatasi kinalatukon. Koreny
Agnes blogjan® olvashato egy bejegyzés arrol, hogy
a Demco Interiors kozlése alapjan bemutatott 21.
szazadi konyvtari terekben a csendes olvasasra, el-
mélyiilt munkara alkalmas helyeken kiviil igény mu-
tatkozik az in. ,,piszkos” terekre, ahol a kdzdsségé, a
tudasmegosztasé ¢s az alkotasé a fészerep.

3D, Scratch, robotika, kézmiveskedés

A Békés Megyei Konyvtar — figyelembe véve a ten-
dencidkat és a megvaltozott igényeket — folyamatosan
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kereste (¢s keresi ma is) a megoldast arra, miképpen,
milyen formaban lehetne megszdlitani a fiatal gene-
racio kreativ tagjait. 2015-ben — a megtijulas egy le-
hetséges utjaként — egy TIOP palyazatnak kdszonhe-
téen, megvasaroltuk az orszag elsé kozkonyvtarban
miikddd 3D-s nyomtatojat. A nyomtatd beszerzésével
az elsédleges célunk az esélyegyenléség biztositasa
volt. Mivel a 3D technoldgia megyénk oktatasi in-
tézményeit eddig (2018) elkeriilte, ezért konyvtarunk
keriilt abba a szerepbe, hogy a tobbieknek bemutato-
kat tartson, hogy megismertesse a technologia 0ijsze-
riiségét és a hasznalat modozatait. A nyomtaté nem
csupan demonstracios célra hasznalhatd. Az Arany
Janos emlékév példaul jo alkalmat szolgaltatott arra,
hogy mas jellegii szerepben is kiprobaljuk. A kdnyv-
tar munkatarsai kivalasztottak néhany szereplét a
Toldibdl (4. kép) és elkészitették 6ket 3D-ben, majd
kifestették az alakokat és egy tanulmanyi verseny
keretében odaadtdk a gyerekeknek, hogy a figurdk
¢és targyak segitségével alkossanak jeleneteket a mii-
bol. A konyvtarosok szamara dsszetett feladat volt a
megvalositas: ismerniiik kellett a 3D-s tervezést €s
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nyomtatast és még ki is kellett festeni az eléallitott
maketteket. Ezek a tevékenységek addig nem voltak
részei a konyvtarosok repertoarjanak, ugyanakkor jol

példazzak, hogy kompetenciaink bévitése ma mar
elengedhetetleniil napi munkank része lett.

4. kép
Kreativ kiegészitok 3 D-ben a Toldi bemutatdsahoz
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

A legnagyobb kihivast a tervezés jelentette, aztan
az ingyenes szoftverekkel kellett ugy elkésziteni a
figurakat, hogy nyomtathatdk, szinezhetok legyenek.
A megvalésitas a Makehuman és Blender szoftverek
segitségével tortént, melyek elsajatitasaban jartassa-
got szereztek a kollégak a feladatmegoldas alatt. A
verseny résztvevoi pedig az igy elkészitett elemeket
kaptak kézhez egy uj tipusu, élmény alapu feladat-
megoldashoz.

Ez csupan egyetlen példa a 3D technologia kinalta
lehetéségekre. A visszajelzések tiikkrében az mond-
hat¢ el, hogy nagyon érdekli fiatal olvasdinkat ez a
technika, és szivesen vennének részt hasonld eszko-
zoket felvonultatd programokban.

Egy masik lehetéség az alkoto tevékenységre — mely
Uj szint hozhat a konyvtari vilagba — a kodolas. Bé-
késcsaba az elsok kdzott csatlakozott a Technoldgiai
Oktatasért Alapitvany Skool projektjébe, ahol a Békés
Megyei Konyvtar probahelyszinként szerepelt. Ed-
dig harom foglalkozas-sorozatban tanulhattak 10—14
éves lanyok Scratch programozasi nyelven (3. kép).
A tiz alkalombol all6 tanfolyamokat heti rendszeres-
séggel, kilencven perces, iskola utani foglakozasként
szerveztilk meg. A képzést a Békés Megyei Konyvtar
informatikusa és informatikus konyvtaros munkatar-
sa koordinalta. A munkatarsak vagy oktatoként és/

30

vagy segitoként iranyitottak a gyerekek munkajat. A
foglalkozésok soran kiilonféle csapatépitd jatékokat
jatszottak, melyek valamilyen algoritmushoz vagy
logikai feladathoz kapcsolodtak. A képzés az MIT
altal fejlesztett, kifejezetten gyerekek szamara irt
Scratch programozasi kérnyezetben zajlott. A Skool
gondoskodott az dravazlatrol, és iranymutatast adott
amegfeleld mindségli oktatashoz. A tanfolyam soran
fontos volt a kdzdsségépités, az IT technologiakhoz
fliz6d6 gondolkodas segitése és az esetleges sztereoti-
piak lerombolasa. Az alapitvany altal adott médszer-
tanhoz a konyvtar is igyekezett sajatossagaibol adodd
pluszokat hozzaadni. Ilyen volt példaul az ingyenes
beiratkozasi lehet6ség felajanlasa azoknak, aki még
nem rendelkeztek konyvtari tagsaggal, vagy a téma-
hoz kapcsolddo konyvajanlok az érakon, tovabba az
egyéb rendezvények hirdetése, bemutatasa. A megyei
konyvtar megvasarolta a frissen kiadott Scratch-csel
foglalkozo konyveket, melyeket a résztvevok ki is
kolesonozhettek.

Az, hogy a Békés Megyei Konyvtarban felvetddhetett
vagy meghonosodhatott egy ilyen tipusu rendezvény,
a konyvtaros vilag eziranyt érdeklddésének tenden-
cidjaba illeszthetd, hiszen a konyvtarak orszagos ta-
vaszi rendezvénysorozata, az Internet Fiesta, szintén
az eszkdzhasznalatra, a , kiityiizésre” kinal megfeleld
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5. kép

Programozas tanulasa kényvtarban
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

alkalmat. Ha az 6szi iddszakban keresnénk nagyobb
megmozdulast, akkor jo lehetdséget talalhatunk az
europai CodeWeek (Kodolds hete) mozgalomban,
mely mar 2013 6ta szervezddik és 2017-ben hazank-
ban kiilon konyvtari dij is kiosztasra kertilt*, melyet
az IVSZ (Informatikai Vallalkozasok Szdvetsége) a
digitalis gazdasagért koordinalt, és amelyet a Google
is timogatott.

Akonyvtari IT rendezvényeket vizsgélva, egyre tobb
esetben tlinnek fel robotikéaval foglalkozd bemutatok.
Ezeken a prezentacidkon ki is probalhaté az adott esz-
koz. Népszertiek a LegoMindstorm készleteire épiild

foglalkozasok (6. kép). Békéscsaban tobbszor volt
lehetdség ilyenekkel megismerkedni: 2018 tavaszan
példéaul a BeeBot nevi, az 6vodas korosztalyt érin-
td robot ,,vendégeskedett” nalunk. A pécsi megyei
konyvtarban mar 2016 0szétdl szerveznek robotika
szakkort.® A foglalkozasokat olyan szakember vezeti,
aki nemzetkozi versenyek tapasztalataval is rendel-
kezik a témaban. Budapesten a Févarosi Szabd Ervin
Konyvtar is rendezett mar ilyen tipusu programot a
kispesti fiokkonyvtaraban.® Szerencsére folytathato
a sor, hiszen ugyancsak jol miikodé gyakorlatra tala-
lunk példakat a kultarhazakban’ és iskolakban® is.

6. kép
Lego - robotika foglalkozas
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)
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A megvaltozott hasznaloi szokasok alapjan megal-
lapithatd, hogy sokan az ilyen tipusu programoktol
fliggben jarnak a konyvtarakba, ezért fontos a szines
kinalat. Toth Maté, a Konyvtari Intézet munkatarsa
Konyvtar és kozésség cimii tanulmanyaban a fiatalok
altal idealisnak vélt konyvtar képére kérdezett ra. A
kivansaglista alapjan 6sszeallitott képben szerepelt
egy csendes hely az elmélyiilt munkara, de sziikség
van szines foglalkozasoknak helyet ado terekre is,
ahol pl. robotikaval, programozassal stb. lehet ismer-
kedni, kedvesek a konyvtarosok, és a tanulashoz rele-
vans informaciok szerezhetdk. A fiatalok véleménye
masoknak is tippeket adhat a korosztaly megnyeré-
sére, konyvtarba csalogatasara.

A magyar korméanynak fontos a konyvtarak oktatas-
tamogato tevékenysége, ami megjelenik a torvény-
alkotasban is: az utobbi id6ében tobb, Europai Unid
altal is tamogatott palyazatot irtak ki.” Az ezekbdl
megvalosulo projektek széles skalan mozognak, sza-
mos célcsoportot érintve, a kisebbektdl a felnédttekig,
a hatranyos helyzetliekt6l a munkaba visszaallokig.
Az Emberi Eréforrasok Minisztériumanak kultira-
ért felelds allamtitkara az MKE 2018-as keszthelyi
vandorgytilésén arrol beszélt, hogy a 21. szdzadban
Uj szerepben tlinhetnek fel a konyvtarak, és olyan
kozosségformald hellyé valhatnak, ahol jol érzik
magukat az emberek, €¢s ahova nem csak kélesonoz-
ni jarnak.

A Békés Megyei Konyvtar egy korabbi projektjében
sikeresen szerzett be korszer(i IT eszkozoket, példaul

a mar bemutatott 3D nyomtatot, akciokamerat, plot-
tert, tableteket, szabad wifi hasznalatot. Ezek segit-
hetik a munkat, &am nemcsak a technoldgia megisme-
réséért, hasznalataért fontosak ezek a targyak, hanem
azért is, mert segitségiikkel az olvasok alkotd hasz-
naldi is lesznek a konyvtarnak. Erre sok jo példat ta-
lalni mas helyszineken is, hadd emeljem ki a szarvasi
csillagaszati foglalkozasokat'® és a székelyudvarhelyi
fizika-kisérleteket.!! Utobbi telepiilésen a nagy nép-
szertiségnek 6rvendo sziiletésnapi zsurokon a progra-
mot a természettudomany egyik aganak szorakoztatd
megismerése jelenti.

A konyvtarhasznalok hagyomanyos, de annal ked-
veltebb elfoglaltsaga a kézmiives mithelyeken valéd
részvétel. Kutatasaim soran, dokumentalasuk elma-
radasa okan, sajnos, nem talaltam informaciot arrol,
hogy midta vannak ilyen iranyu tevékenységek a
konyvtarakban. Az bizonyos, hogy a békéscsabai
megyei konyvtarban sok ilyen foglalkozast tartunk,
elsdsorban gyerekeknek, de megjelentek felnéttek-
nek sz0616 kézmiives programok is, példaul papirfo-
nas (7. kép), ill. Gjrahasznositott anyagbol késziild
targyak (taskak, kiilonféle kreativ diszek, tarolok)
eléallitasa. Csatlakozni lehet a szolnoki Verseghy
Ferenc Konyvtar szélcsengd épitési projektjéhez is.'?
Székesfehérvaron a dekupazs technikat tanitottak'® a
felnétteknek, a Balaton partjan, Balatonboglaron is
tobbféle, a felnéttek szamara induld programon ve-
hetnek részt az érdeklédok.

7. kép
Papirfonas tanuldsa a kényvtarban
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)
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Az eddigicket tovabbfiizve, és kiegészitve a jovo
nemzedékekre vonatkozé kutatasokkal, ugy latom,
érdekes kihivasok varnak a konyvtarakra is. A mai
ovodasok tobbsége, ha felnd, olyan szakmakban fog
dolgozni, melyek még ma meg sem sziilettek'>. Az
Accenture cég egyik tanulmanya'® azt allapitja meg,
hogy a digitalis képességeket igényld munkahelyek
szama 2024-re 12%-kal fog néni. Megallapitasuk
szerint a jové munkahelyeit négy tényezo fogja jelle-
mezni: az emberek és gépek kapcsolata, a kooperacio,
a feladat- és projektalapti munka és a rugalmassag.
Mindegyik teriilet egyéni dinamikaval rendelkezik,
de atfedésben is vannak és 6sszefonddnak egymassal.
A jovo generaci6 tagjai azzal szamolnak, hogy ¢éle-
tiik soran majd tobbszor fognak munkakort valtani,
és a munkak kozott szamos olyan lesz, amit még fel
sem talaltak, ezért a kutatok szerint a ,,ndvekedési
szemlélet” az alapja minden mas képességnek. A
készség kulcselemeit az ellenalloképesség, az al-
kalmazkodoképesség ¢és a tanulas szeretete jelentik.
Nekiink, konyvtarosoknak is lehet szerepiink abban,
hogy segitsiink az informacidokeres6knek megtalal-
ni a megfeleld munkat. A kozeljovoben elkésziilé
Makerspace fejlesztés a felmeriil6 kihivasokra adhat
egy lehetséges valaszt.

Makerspace — Kollabor

Békéscsaban egy konzorciumi keretben kialakitott
sikeres EFOP palyazatnak kdszonhetden, hamarosan
megnyitja kapuit egy un. makerspace tipust élmény-
pedagogiai kdzpont, a Kollabor: A Makerspace (alko-
totér, foglalkoztatd tér) fogalma sokaknak ismeretlen
lehet, és nehéz megtalalni a megfeleld forditasat. Az
Oxford Dictionary definicioja szerint: olyan hely,
ahol k6zos érdeklédésii emberek (fokent informatikai
vagy technologiai) dsszejonnek és kozésen dolgoznak
egy projekten, ahol megosztjak egymassal az otletei-
ket, a felszerelést és a tudast.

John J. Bruke azt irja 2014-es, a témaban alapmiinek
szamit6 a konyvében, hogy a makerspace fogalma alatt
felhasznalok kozosségének, eszkdzok gylijteményének,
alkotoi vagynak, tudasmegosztasnak és a kész mil meg-
osztasanak az 6sszessége értendd.'” Helyileg vonatkoz-
hat a tudas ¢s az eszk6zok megosztasanak helyére és a
koz6s munka terepére. Theresa Willingham és Jeroen
De Boer szerint a makerspace interaktiv, multifunk-
cionalis tér a kreativitas felfedezéséhez, illetve a ter-
vezéshez és a fejlesztéshez.'® Barhogyan is nevezziik,
illetve definidljuk az ilyen tipust konyvtari teret, ha
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nagyon leegyszeriisitve vizsgaljuk, megallapithatjuk,
hogy minden magyarorszagi konyvtar rendelkezik en-
nek a térnek egyfajta egyszertisitett valtozataval. Bar
a tér funkcioi valtozhatnak, vagy nincs meg benne az
Osszes felszerelés, ezek azok a helyszinek, ahol papir,
agyag vagy éppen az elektronika keriil a kreativitas
kozéppontjaba.

A maker kultira az 1990-es évek kozepén, Németor-
szagbol indult. Az els6 hackerspace, a C-Base Berlin-
ben nyilt meg, és elsdsorban szamitogépes rendszerek,
halézatok, szoftver és hardver szakteriileteként.”” A
makerspace kifejezést el6szor a 2005-ben indult Make®
cimli amerikai magazin hasznalta. A Make magazin
megsziiletése utdn hamarosan megrendezték az elsé
olyan rendezvényt is, (MakerFaire), ahol a barkacsolok
bemutathattak alkotasaikat. 2011-ben jegyezték be a
makerspace.com webcimet, ennek kovetkeztében kez-
dett a fogalom egyre népszertibbé valni. A maker moz-
galomhoz a magazinokon, konyveken kiviil kiilonféle
rendezvények is tarsulnak.

Békéscsaban a megyei konyvtar aktiv kozremiikodé-
sével tobb sikeres palyazaton dolgozunk, ezek egyike
az EFOP-3.3.6-17-2017-00021 szamu projekt. Ennek
keretében a konyvtar az Eletfa Alapitvannyal kozosen
természettudomanyos élménykdzpontot épitett, mely
a Kollabor (8. kép) nevet kapta. Az itt dolgozok sze-
rint olyan korban éliink, amikor nagyszerti innovativ
lehetdségek allnak az emberek el6tt, és a sajat kész-
ségeit ismerve, barki képes lehet megtalalni a helyét
ajelenlegi, gyorsan valtozo6 kornyezetben. A konzor-
ciumi formaban 1étrehozott ¢lménykozpont ehhez ad
szakmai segitséget és eszkozoket, élménypedagdgiai
alapokra épiild szakkorok, miithelyek, munkacsoport-
ok keretében. Ez a hely minél tobb fiatal és érdek1dd6
felndtt szamara szeretne lehetGséget biztositani a ki-
bontakozasra, ¢és a vilag felfedezésére. A 1étrehozok
szandéka, hogy olyan tamogatd kdzeg alakuljon ki,
melyben mindenki megismerheti a jovo kihivasait és
lehetdségeit. Tobbféle szakkor szol az altalanos isko-
la fels6 tagozatos didkjainak és a kozépiskolasoknak.
Néhany példa a teljesség igénye nélkiil: ,,Baratkozz
az agyaddal!”, ,Hétkdznapi hésok a konyhaban”,
,,DIY — Termékfejlesztés — 3D nyomtatas™, , Ipar 4.0
forradalma”, ,,A jov6 talaja”.

Tovabbi terveink kozott szerepel csaladi napok be-
vezetése és fizetds szakkorok inditasa. A felszerelé-
sek kozott megtalalhaté a 3D nyomtato, 1ézervago/
gravirozd, CNC famard, CNC himz6gép, varrogép,
Micro:bit és Arduino mikroelektronikai fejleszt cso-
magok, viselhetd elektronikai modulok, Mediball,
bio-feedback szenzorok stb.?!
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8. kép
Kollabor
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

A masodik fejlesztési szakaszban az EFOP 4.1.8 pro-
jekt keretében a Kollabor kozvetlen szomszédsaga-
ban hozzuk 1étre a Digilabort (9. kép). A Digilaborral
az a célunk, hogy a konyvtari rendszer keretén beliil
az életen at tartd tanulds tdmogatasa érdekében az
infrastruktira biztositasaval segitsiik a tanulast és
a kompetenciafejlesztést. A tervezett digitalis labor
egyéni ¢s kiscsoportos tevékenységekre alkalmas
kreativ tanul6tér, mely a kdnyvtarunk kézponti épiile-
tének foldszinti részében keriil kialakitasra. A foglal-
koztatotér a szabad kisérletezésnek teret adva teszi
lehetdvé a tanulast, mikozben a tevékenységekhez
sziikséges hagyomanyos konyvtari dokumentumok
(konyvek, idészaki kiadvanyok) és adatbazisok is
konnyen elérhetdk, hasznalhatok lesznek. A Kollabor
tevékenységével ellentétben a hangsuly itt az egyé-
ni fejlesztésen van, célcsoportjaba elsésorban nem a
diakok tartoznak, hanem hatranyos helyzetiick, al-
last keresdk, kismamak, pedagogusok és a kivancsi
felnodttek. A labor mellett egy hasznalaton kiviili 1ép-
cs6hazbol csendes tevékenységet biztositd tér épiil,
mely kiilonboz6 elektronikus elérési lehetoségekkel
kapcsolddik a laborhoz. A fiatalos kialakitasu, 1ép-
cs0s tér olyan modon ad lehetdséget a tavoli elérés, a
munkdra, hogy sziikség esetén kdnnyen elérhetd a
labor is, és megteremthetd a személyes konzultacio.
A téralakitas és a butorzat lehetéséget ad a tizen-
éves korosztaly részérdl eldzetesen jelzett igény, a
,.kucko-feeling” megteremtésére, a térbeli részleges
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szeparaciora, az elkiiloniilt vagy kiscsoportos mun-
kara, id6toltésre is.

A projekt harmadik sarokpillére egy olyan mobil
pavilon felallitasa, melyet szabadtéri oktatdsi és mo-
bilkonyvtari célra terveziink hasznalni. Ez az eszk6z
lehetdséget ad arra, hogy a laborban zajlo tevékeny-
ségek olyan helyszineken is lathatova valjanak (ki-
vigyiik), ahol a lakossagnak az a része érhet6 el, akik
érdeklddését fel lehet kelteni a kreativ térben folyd
tevékenységek irant, és akik potencialis haszndloink
lehetnek. A mobil pavilon segitségével olyan hely-
szineken is megjelenhet a konyvtar, ahol sok ember
fordul meg, vagy, amelyek nehezen megkozelithetd
terepen vannak (pl. a varosi szabadtéri fesztivalok,
strandok, szabadtéri kampanyok, utcai eléadasok
stb.), valamint bevonhato a kisteleptilési ellatasba is.
Utobbi esetben a technologia olyan helyre is kiszallit-
hatd, ahol nincs sem pénziigyi, sem teriileti lehetdség
hasonlora, de ezzel lehetdséget adunk az informatikai
esélyegyenldségre.

A harmadik palyazatunk az EFOP 3.7.3-as kiirasra
késziilt. Ebben a konyvtari rendszer keretén beliil az
egész ¢leten at tartd tanulds tamogatasa érdekében
a kompetenciafejlesztést jeloltik meg 6 célként.
A projekt valtozatos tartalmu tanuldsi programokat
kinal, figyelembe véve a lakossag igényeit. Arra to-
rekedtek a konyvtar munkatarsai a tervezés soran,
hogy olyan, a formalis oktatas keretein tGlmutato,
magas szinvonalu képzéseket inditsunk, amelyek
hianypotlok a térségben. Minden egyes foglalkozas
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9. kép
Digilabor
(Forras: a Békés Megyei Konyvtar tulajdona)

célja, hogy a résztvevok olyan ismeretekhez jus-
sanak, amelyek tudéas alapu tdrsadalmunkban jobb
lehetéségeket biztositanak az élet minden teriiletén.
A tervezett események, foglalkozas-sorozatok tipu-
sai: helyismereti szakkor, fotos szakkor, kézmiives
foglalkozas, mozgashoz, sporthoz kapcsolodo fog-
lalkozasok, tovabba a Microsoft Office termékek
hasznalatanak tanitésa.

A felsorolt projektelemek jelentds beruhazasi 6ssze-
get képviselnek. Ezek egyszeri 6sszegek, melyek az
elindulast segitik, a fenntarthatosagon a konyvtarnak
és a vele konzorciumban dolgozo Eletfa Alapitvany-
nak kell munkalkodnia. A két szervezet munkatarsai
igyekeznek olyan modellt 1étrehozni, mely a késébbi
eszkozfejlesztéseket és anyagigényeket finanszirozni
képes. A laborok egymasra €piilé funkcidkkal talal-
kozo helyek, inspiralo helyek, tanulasra alkalmas he-
lyek, értékteremtd helyek, és értékesitd helyek.

Az alkototér bekeriilése a kdnyvtari szolgaltatasok
koz¢é nagyon egyszeriien magyarazhat6 azzal, hogy a
konyvtar egyébként is olyan kozdsségi tér, ahol sza-
badon hozzaférhetnek az emberek a konyvekben és
adatbazisokban 1év6 tudashoz. Ezekhez a funkciok-
hoz kénnyen kapcsolhatd egy olyan allando helyiség,
ahol nemcsak az elméletnek jut szerep, hanem azokat
a dolgokat, melyeket az interneten vagy a helyben
talalhato szakirodalomban olvasnak, meg is tudjak
valdsitani. Ez a komplex ismeretszerzési mod eldse-
giti a magyar nyelv és irodalom, torténelem, fizika,
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informatika, foldrajz, bioldgia, kémia, matematika,
vizualis kultara tanulasat.

Természetesen az sem elhanyagolhatdé szempont,
hogy egy 1Uj szolgaltatas plusz bevételi forrast és
uj beiratkozott hasznalokat jelenthet a konyvtarak
szamara. Aki kreativ labor kialakitasan gondolko-
dik, annak rengeteg j6 példa all rendelkezésére, de
a kezdéshez egyszerti dolgok is megteszik, nem fel-
tétleniil kell hozza kiilon, szeparalt helyiség megléte,
vagy draga eszkozok beéllitdsa sem.?? A hasznalokra
épitett vilagban a konyvtarosnak is megvan a maga
szerepe, — valosziniileg uj modokon, technikakkal, ],
korszerti kompetencidk birtokaban, — de tovabbra is
informaciot, tudast gylijt, rendszerez, tarol és meg-
oszt, ahogyan eddig.
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